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¡Este es el 
momento de 
disfrutar del PC! 




to de mira 
suculenta 


Y estos son los que están por llegar, que si miras a lo 
que ya puedes conseguir, es para volverse loco: «Bro- 
thers ¡n Arms. Hell's Highway», «Space Siege», etc. ¡Y 
esto es sólo el principio! Además, no te pierdas el ex- 
haustivo reportaje sobre juegos de rol que te hemos 
preparado, ni la guía de «Hell’s Highway». el avance 
sobre «Diablo III», ni el resto de secciones habituales. 

Y si estoy tan seguro de que esto no ha hecho más 
que empezares, entre otras cosas, porque cuando 
feas estas líneas ya habremos vuelto de la Games 
Convention de Leipzig y tendremos un montón de 
noticias calentitas debajo del brazo para contarte 
con todo detalle. 0 sea, que más vale que empieces 
a hacer hueco en tu disco duro, porque la que se ave- 
cina es de las gordas. 

Para finalizar, no te olvides de repasar el DVD de 
este mes, que viene -también- con lo mejor de 
lo mejor. Ahí está el juego de regalo, «Pro Cyciing 
Manager» -¿no es el mejor momento para emular a 
los medallistas de Pekín?- y... ¡otro juego de regalo! 

Ni más ni menos que una versión de prueba de 

«WorldShitt», cortesía de FX y Micromanía. Y, claro, 
las mejores demos, previews, extras, etc. Así 
que, ya sabes, espero que me escribas y me 
cuentes qué te ha parecido este número. 

Nos vemos en el quiosco el mes que viene, 


ienvenido. un mes más, a Micromanía. 
Seguro que ya sabes que el número de 
septiembre de tu revista favorita suele 
marcar un momento especial en el año. 
porque además de acabarse las vacacio- 
nes -iayl- es el instante en que todas las compañías 
empiezan a calentar motores de cara a la avalancha 
de juegos de la segunda mitad del año. Estoy seguro 
de que ya tienes unos cuantos en tu punto 
pero, además, te hemos preparado una 
selección en este número que harías bien en no per- 
der de vista. Por ejemplo, la espectacular portada de 
este mes: «Empire, Total War». Sí, ya hemos visto en 
los estudios de The Creative Assembly lo que estos 
chicos están preparando y nos ha dejado tan Im- 
presionados que no hemos tenido más remedio que 
dedicarles un reportaje con todo lo que nos han en- 
señado de! juego... y eso que éste no sale hasta prin- 
cipios del año que viene. Pero esa es otra historia. 

Gomo ya imaginas, la cosa no queda en la portada 
ni en «Empire». Hay mucho más que estoy seguro 
de que te va a resultar tan interesante que vas a 
empezar a reservar espacio en tu disco duro 
para ello. ¿Quieres ejemplos? Pues apunta: 

«Fallout 3», «Trackmania United Forever», 

«King's Bounty», «Puré», «Mirror’s Edge»... 


MrCRQMAKA 
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I NOTICIAS 

Toda la actualidad. 
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24 EL BUZON 

lin espacio para opinar 
yhaeroír tu voz. 

26 LAñiPUCá 

Para los que no están de 
acuerdó con una nota. 


Reportaje 


28 EUPIRL TOTAL WAR 

La serie «Total War» se hace 
a la mar y nosotros hemos 
volado hasta Londres para 
traerte toda la información. 

Primer contacto 

36 PflfV/fWS 

36 Faltout 3 
40 Trackmania 
United Forever 
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58 UIRRORS EDGE 

Libertad total, acción a 
raudales y un ritmo frenético. Te 
descubrimos todos los detalles 
de un juego revolucionario. 

WK A examen 
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63 Presentación. 

Así Jugamos 

64 Brother's iti Arms, 

Hell's Híghway 

68 Space Siege 

72 Las Crónicas de Namia, 

E) Principe Caspian 
74 Dimensrty 


Los creadores de 
«Qblívion» se atreven 
con una serie de rol 
i legendaria. ¿Quieres 
saber cómo será? 
Nosotros te contamos 
todos los detalles. 
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¡¡Todos los meses junto 
con Micromaníaü 




□ JUEGOS DE ROL 

Los mejores juegos de rol del 
momento, paro que elijas bien. 


□ EMPÍPE rOMt W4P 

La serie que revolucionó la estrategia vuelve a nuestros 
PCs, Descubre cómo será su próxima entrega. 


Q BROTHERS IN ñRMS L HELLS HtBHWAY 

¿No consigues acabar con Eos nazis? Sigue nuestros 
consejos y la guerra te parecerá un "paseo militar". 


Este mes, de regalo, 
dos juegos -«Pro 
Cyding Manager» 
y «WorldShift»-. 
las mejores demos 
-«Frontlines Fuel 
ofWan),«Supreme 
Ruter2020»-, 
prewewsymás... 


WORLDSHIFT 


LAS MEJORES 
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í Grandes éxitos 

76 RÜANlAMmOS 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas... 


Guías y trucos 


90 LA LUPA 

90 Space Siege 

94 COO/fiO SKHETO 


7 Banking 

80 14 USIA DE WCROMANIA 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

82 VUESTROS FAVORITOS 

El mejor ranking; el que 
hacemos con vuestros votos, 

V Guias y trucos 

84 LA SOLUCION 

84 Brother's in Arms, Hell's Highway 


^ Reportaje 


96 JUEGOS DE ROÍ 

¿Quieres ser un héroe? Sólo 
necesitas un juego de rol .. Elige 
el tuyo con nuestra ayuda. 


2 Sólo para adictos 

104 LA COMUNIDAD 

El espacio para encontrarlo 
todo sobre tu género favorito. 
¿Cuál es el tuyo? 


W Hardware 

1U mHOUANÍAS 

114 Lo más nuevo. 

116 Guía de compras. 

118 Consultorio Hardware. 

^éi Reportaje 

T20 DIABLO III 

Biizzard lo confesó: i tDiablo lll» 
está en marcha! Descúbrelo con 
nosotros antes que nadie. 

■ DVD Manía 

124 EN El DVD 

Las mejores demos, previews. 
extras... y, además, un juego 
completo de regalo. 
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e*¿ Únete a un grupo de héroes de 
- élite para combatir orcos y seres de 
**■ pesadilla en un mundo épico y oscuro 


£)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


Los reyes del género vuelven a la 
fantasía con «Dragón Age: Origina. 


Han sido capaces de crear obras maestras como «Baldur's Gal 
o «Nevenv/nter Nights» y ahora , años después, Bioware regrt 
al rol fantástica para demostramos cómo se hacen las cosas. 

© Rol © Bioware © Electronic Aris 2009 


A La alternancia entre la cámara de vista superior y la de la vista en tercera persona te 
permitirá observar de cerca combates y enemigos de íos que ponen ios pelos de punta. 


O ue Bioware se ponga a crear un nue- na. Imagínate un protagonista recién ali 
vo juego de roí fantástico es como en el épico grupo de héroes conocido 
si saliera Beethoven de la tumba Grey Wardens, encargados de comt^ 
para componer su décima sinfonía, mal en todas sus facetas, A partir de es 
la compañía canadiense ha sido por méritos do, «Dragón Age: Origíns» te permitirá 
propios uno de los referentes def género y la tu propio camino y modo de jugar; con 

lista de títulos magistrales que han dado a quieres aliarte o a quién combatir, 

luz es muy larga. Tras unos años de desarro- quieres crecer y evolucionar para ha 

llar títulos localizados en universos orientales más poderoso, qué elecciones tomar er 

o de ciencia-ficción, «Dragón Age: Qrigins» momento que transformarán de mil mo< 

significa su regreso al rol de espada, brujería mundo de juego en el que te mueves», i 

y monstruos, Y chico, estamos que no cabe- Por supuesto, también habrá rnfinid 
mos en la camiseta por los nervios^ combates. Emocionantes enfrentamientc 

Aquí te van unas cuantas claves para que a enemigos enormes o batallas a gran e 
ti también se te pueda poner la piel de galli- ante escalofriantes hordas de orcos y og 

La aventura que vas a experimentar 
■L- mundo tan oscuro como heroico será i 

^ que difícilmente se olvidan. Primero, poi 
^ lo que promete «Dragón Age: Qrigm$& 
gundo, porque Bioware son los respons 
del proyecto, un nombre que infunde re 
“ _ — ' _ : — ~; ir " — — y admiración entre todos los aficionado 


A El mundo de ((Dragón Age; Origins» será cruento, terrible y 
oscuro. No te verás en verdes e idílicos parajes a cada momento. 


« Lineage II» se está poniendo al día con «Gracia» 

Más rápido, accesible, divertido ... 


© Rol Online © NCSott © Friendware © Ya disponible 

El juego de rol online de NCSoft está cumpliendo 
estos días su cuarto aniversario y sus responsables 
han pensado que el mejor modo de celebrarlo es 
con una actualización llena de cambios, especial- 
mente en lo que se refiere a la jugabilldad, 

«Gracia» incorpora toda una serie de novedades 
con eí propósito de que aumente su accesiblidad 
para iodo Upo de jugadores, que se suba más ra- 



4 Muchos cambios están llegando al mundo de «Lineage 


pido de nivel y con mejores objetos y que los juga - 
dores veteranos encuentren también muchos ali- 
cientes entre los cambios. El sistema de habilida- 
des ha crecido y se ha transformado para que los 
personajes se puedan enfrentar a enemigos mas 
peligrosos, ahora hay objetos poderosos en niveles 
bajos, ia creación de objetos ha mejorado y se han 
retocado zonas de caza. iFeliz aniversario! * 



con la más reciente de sus aduaiizac iones, «Gracia». 



«PE5 2009» en camino 

Messi anuncia 
el nuevo fútbol 

© Deportivo © Konami © Otoño 

Uno de los reyes de la simulación futbolística 
volverá a la carga en otoño dispuesto de nue- 
vo a disputar el trono. ¿Sus armas? Un poco 
de todo: importantes mejoras gráficas para 
mostrar unos movimientos muy realistas de 
los jugadores, una jugabllidad más adapta- 
ble que nunca al gusto de cada aficionado.» ! 
y capacidades online más que promete- 
doras. De momento se ha desvelado que 
Leo Messi será la nueva imagen de «PES 
2009» y muy pronto esperamos conocer 
más detalles antes de que salte al césped. 
Mientras tanto, a morderte las uñas ya ^ 
esperar. Emoción en la gradaf * 

► El delantero Leo Messi ocupará la 
portada de «FES 2009» en Europa. 


JjtlCEÍO.UAMlA 
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Q Fres noveJas de «Sears oJ 

Wsr>x Eí atractivo trasfondc 
del juego de acción de Epie se 
guirá desarrollándose gracias i 
\ñ publicación de una trilogía di 
novelas escritas por la conocida 
autora Karen Traviss, quien y¡ 
ha escrito numerosos títulos ba 
sados en el universo Star Wars. 


□¿Quieres jugar por todo h 

alio? En la sala Cinegames 21 
de Yelmo Islazul en Madrid. La ¡n 
mersiva experiencia incluye efec 
tos visuales, auditivos y hasta ol 
fatívos para que vivas cualquie 
¡uegp ofendo, obrando en la bu 
taca y gozando de una inereibíi 
calidad de imagen y sonido. 


□ Combate con /os mejores 

Activisíon está llevando a cab< 
la primera Liga Oficial de «Cal 
of Duty 4: Modern Warfaren 
cuya final se celebrará a lo larg 
de la primera quincena de sep 
tiembre entre los mejores cuatr 
clanes de un total de noventa 
seis equipos participantes. 


-fíj 

mi 


«Dragón Age Qrigrns» ofrecerá combates líenos de erecciones y 
oibilidades, por eso podrás pausar Ja acción y torrar decisiones. 


* rm 
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, La acción será protagonizada por lu personaje y otros tres acompañantes a La calidad de las escenas cinemáticas será espectacular, ideales para 

je podrán colaborar contigo puntualmente o en gran parte de la aventura. desplegar un argumento que te atrapará desde el primer minuto de juego. 



jugadores de todo el mundo en 
los 18 primeros días del lan- 
zamiento de fSpore C reature 
Creator». Según manifestó su 
autor en el pasado £3, Wíll 
* Wrigtit esta cifra supera la 
W cantidad de especies cono- 
I ¿das en nuestro planeta que 
I asciende a l r 6 miitones, lo que 
I convierte el dato en una espec 
f tacular demostración del éxito 
cosechada por este juego. ■ 


la magia de «Harry Potter 
y el Misterio del Príncipe» 

Sexto curso 
en Hogwarts 

© Acdon/A ventura © EA © Otoño 

Ls novela, la película... y el videojuego, Ya se 
ha convertido en una sana costumbre que las 
aventuras de Harry Potter acompañen su es- 
treno cinematográfico con la correspondiente 
adaptación* y iHarry Potter y el Misterio del 
Príncipe» no sera una excepción. Como tampo- 
co lo será la presencia de todos los ingredientes 
propios de una aventura del mago: disputad í- 
simos partidos de quidditch. vibrantes duelos 
de magos empuñando sus varitas, creación de 
pociones e incluso aventuras románticas. 

Enfréntate a mU peligros -en ios cuales esta- 
rá presente ía mano del malvado Voidemort- y 
misterios en la sexta y penúltima entrega de la 
sene que se acercará a tu ordenador este oto- 
ño: emociones y peligros no te van a faltar. - 



a El mago más famoso inicia «1 sexto curso en 
Hogwarls y, como siempre* surgirán mil problemas. 



A En un juego de Harry Potter no pueden faltar ios 
emocionantes duelos mágicos. ¡Desenfunda tu varita! 


£3 B nuevo «Need for Speedx 

Si amas ios voiantazos y et cíe 
rrapaje, el anuncio de una nuev 
entrega de la serie de conduc 
ción de EA será una estuperrd. 
noticia para fL tNeed for Spee« 
Undercoven» tendrá un argu 
mentó encargado de estructura 
numerosas misiones y un sinfii 
de emocionantes carreras. 



□ Un poco de todo < tHintei 
Eandi será un ¡uep desarrollad 
por Med Mili que aspira a corr 
binar eficazmente componente 
de rol, acción, estrategia y con: 
truedóa poniéndote al trente d 
un grupo de cotorras que quiere 
tundan un asentamiento. 
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Otoda la actualidad en juegos para pc 


El Termómetro 


[ Caliente 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 

□ 


| | Templado 


Confírtnúdo el rol anfíne de 
Biaware. Miles de fans espe- 
raban la noticia y, a) fio, se 
ha producidor £A y Bioware 
preparan un juego de roí an- 
ime inspirado en el universo 
de (Caballeros de la Antigua 
República! o, lo que es lo 
mismo, el universo Star Wars 
miles de años antes de los 
sucesos de las películas, 

iíHeügatey) signe vivo. Pese 
al maí momento que atra- 
viesa Flagship Studíos, la 
compañía Manteo Banda! 
ha asegurado que eí soporte 
para el modo multijugadíH 
de «Hellgatei se mantendrá 
sin cambios y que por el mo- 
mento sus servidores no co- 
rren peligra de ser cerrados. 



larga vida y prosperidad a 
a5tar Trek Online». El pro- 
yecto de rol orcfine que se 
basa en ei popular universo 
televisivo y cinematográfi- 
co de ciencia ficción será 
retomado tras el abandono 
de Perpetual Games. Ahora 
se encargará del desarrollo 
Cryptic Studios, los autores 
del juego ftCity of Heroes», 

Croifod de heroes y de véte- 
nos. Y precisamente ííCity of 
Héroes» sigue siendo noticia 
puesto que NCSoft ha deci- 
dido recientemente fusionar 
este juego con su otro *né* 
mesis\ (City of Villainss, de 
modo que ambos comparti- 
rán sus escenarios, persona- 
jes, misiones y jugadores. 


Retraso para aTíbemm». A 

las demoras cada vez más 
habituales en el sector hay 
que sumar la del juego de 
acción en primera perso- 
na basado en el mundo de 
iüommand & Conquer». 
iliberium» sufrirá un impor- 
tante retraso que llevará su 
lanzamiento hasta 2009, 

Ádfes a los conflictos de Fí~ 
votai Y terminamos la rela- 
ción de malas noticias des- 
pidiendo a Pivotal Games, 
responsables de tos juegos 
de acción táctica de la serie 
cConflicti que desgraciada- 
mente acaba de cerrar defi- 
nitivamente sus puertas. 



a Tiroteos, persecuciones, personales de i&do tipo y la libertad de acción propia 
de !a serie se unirán para ofrecerte una experiencia de juego inolvidable. 



a Niko es nuevo en la ciudad, y conocerá todos y cada uno de sus rincones a base 
de callejear y conducir par ella, aunque sea con la poli pisándole los talones. 


La versión PC de «GTA IV» 
llegará en noviembre 


Niko llega a 
Liberty City 



© Acción/A ventura © Rockstar 
© Take 2 © 21 noviembre 


Todos queríais -y tú también- visi- 
tar Liberty City, la dudad que sirve 
de escenario a «Grand Thefl Auto 
IVi. la reciente entrega de la serie 
de Rocftstar que hasta ahora 
sólo contaba con versio- 
nes de consola. Pero tu 
suerte ha cambiado y 
dentro de un par de 
meses podrás ma- 
nejar a Niko Bellic, 
el inmigrante 
protagonista que 
intentará sobrevi- 
vir y salir adelante 
en una ciudad hostil, 
enorme, recreada con 
un exhaustivo nivel de 
detalle y llena de vida. 

La versión PC 
trará las virtudes de 
versiones de consola, sino 
que mejorará el resultado 
con un modo multijuga- 
dor ampliado ¿Listo para 
visitar Liberty City? * 



Miles de aficionados a las aventuras gráficas han disfrutado de las 
peripecias de Assí!, el protagonista de «Ankh» y tfAnkh: El Corazón 
de Osifis! y su mezcla de puzzles, mitología y humor. Todos ellos 
se alegrarán de saber que ef simpático persónate volverá a liarla 
en un nuevo empeño: poner orden en el panteón de las divinidades 
egipcias y evitar que los malvados se salgan con fa suya. Nuevos 
personajes junto a viejos conocidos como Tirara, la % a / 
amiga de AssiL recorrerán localizaciones exóticas Y.k J *// 


una ádasiariflM sap? que 

publicará la editorial DC? 


EA na ñ cóñq'i^Yte con la innova- 

úom aotíón de este título, sino que su historia y 
personajes -eco fe guapa Fafth a la cabeza- co- 
brarán una gran importancia. Prueba de ello es 
el acuerdo con la guionista Ríhanna Pratcnett, 
que ya escribiera los guiones de videojuegos 
como uOveriortts o «Heavenly Sword», pata de* 
sa frailar un elaborado y atractivo t rasfondo que 
a su vez inspirará una sene de cernios. 


Assil regresa en «Ankh 3» 

La batalla de los dioses 

© Aventura © Deckl3 © Micronet © Otoño 


) ¿Sabías que» 


„eJ juego jíe segáis 

fjr Pc jifa, 1*^/1 FS ’ fetos*! contará con 
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i5>T0DA la actualidad en juegos PARA PC 


d 


TSreves 


¿Quieres más «SHverfaíl»! MpnteCris- 
io amplía la experiencia de su juego de ral 
y acción con una expansión autojugable* 
iEarth Awakening», que añadirá las razas 
de los Enanos y tos Hombres Lagarto. 



Gratis. por ahora. Games íor Windows 
Uve, é servido multijugador onlme para 
los juegos de Microsoft pasará a ser gra- 
tuito. si bien parece que esta condición no 
se mantendrá indefinidamente. 


Aventura en episúdioa. Teíítale Ga^ 
mes, los autores de las nuevas y divertidí- 
simas aventuras de «Sam & Max*, repiten 
formato y género con dos populares per- 
sonajas de animación: W^llace y Gromit. 





¿os nazis volverán a armarla 
en el nuevo «Wolfenstein» 

Combate a 
través del Velo 

© Acción © Raven Software/id Software 
© Actrnsion Blizzard © Por determinar 

Dieciséis años han pasado desde que hiciera 
acto de aparición íWotferiSteín 3D¿, pionera en 
el genera e imitado por infinidad de sucesores 
cen mayor o menor fortuna Su protagonista, el 
agente BlazJtowicz, vuelve ahora a la carga con 
las mismas ganas de enfrentarse a los nazis que 
ya luciera en 1992, y te harán falta porque éstos 
están muy cerca de dominar el inundo. 

Continuando los acontecimientos narradas 
en fíMurn to Castle Wolíensteíaj. Blazkowicz 
descubrirá que los nazis de un grupo secreto 
están muy cerca de conseguir hacerse con un 
poder oscuro y terrible conocido como el Sol 
Negro El agente secreto recorrerá las calles de 
la dudad de isensfcadt uniéndose a to resistencia 
y asumiendo misiones que le llevarán a combatir 
esta amenaza. Pera hay una novedad importan- 
te’ el Veto, un nuevo ptono dimensional al que los 
nazis han accedido y al que accederá también 
Biazkowjcz, obteniendo poderes y habilidades 
para sumar al armamento habitual 
íiVMenstemw quiere ofrecerte una radón de 
disparos, malvados razís y magia negra capaz 
de engancharte durante mucho tiempo a su ac- 
ción ( y las cosas no podían pintar mejor. Desde 
Juego, el carisma y veteranía de su proiagonlsta 
y el atractivo traslondo son ya un valor seguro, * 


A Insistentes y peligrosas hordas da malvados nazis se enfrentarán mu vez más al 
agente seo re lo Blazkowtei en tin festín continuo de disparos y carreras. 


a Puede que los enemigas de Blazkowicz sean muchas y estén bien armadas, pero 
él tendrá poderes especiales cuando pase a ía dimensión conocida como el “Velo* 1 . 



«Mass Effect» no ha terminado 

N Contenido gratuito 

© Rol © Broware © EA © Va disponible 


Si ya de por sí aMass Efíecto rebosa planetas 
por visitar y aventuras por vivir, Bioware quiere 
ampliar aún más la galaxia y ofrecerte más horas 
de juego, Lo mejor de todo es que el primer pack 
de contenido extra para ei juego, encargado de 
este noble empeño, es totalmente gratuito y 
ya está disponible. Con el nombre de f Bring 
Down the Skyi, esta descarga que puedes 
obtener en la dirección http://faassef/ecf, 
bioware, com/do toa dabíecon f enf incluye 
ík material bastante jugoso para cualquier 
m jugador: un planeta completamente nuevo 
■ que hasta el momento no figuraba en ios 
mapas y en el que encontrarás a la letal raza 
alienígena Balarían. E¡ protagonista del juego, 
i ei Comandante Sephard, se verá en la obligación 
I de salvar la colonia Terra Nova de una colisión 
I inminente contra un asteroide para así salvar 
I tos vidas de millones. « 

i 


► Continúa explorando e\ increíble universo de 
«Mass Effect» con d nuevo contenido gratuito. 


ía final española de los World Cyber Games r en Madrid 


Los mejores jugadores del país 


© Evento © Madrid © 19 al 21 de septiembre 

La edición 2008 de las ^Olimpiadas" del videojuego se ce- 
lebrará en la ciudad alemana de Cotonía entre jugadores de 
más de setenta países, entre ellos ios once españoles que 
mejor papel hayan protagonizado en la final española, que 
tendrá lugar este mes en el Palacio Vistalegre de Madrid. 
Los tras juegos oficiales con tos que se compite en la cate- 
goría PC son iCounter -Slrto, ¿FIFA 2008a y «Warcraft lili, 
y (os mejores se irán a to final mundial para defender nues- 
tros colores en noviembre, del 5 al 9. iMucha suerte! ■ 



▲ Sólo once j ligones serán los elegidos para ir a 
la fina! mundial de los World Cyber Carnes 2008. 



JJJ 


„.se preguntan muchos fans 
cómo será la inminente 
adaptación al videojuega 
-y cinematográfica- de 
ttWatchmen». el que es 
considerado como uno de los 
mptores cómics de la historia 


aWatchiTiefi» sed 
un videojuego y 
una película. 
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noticias 


•••>■ I Parrilla de salida 


far Cry 2 

© VBUM 2ÜCÍ O O U3¡S0FT UOÍIttW. © PC 

Una historia completamente nueva y otro entorno salvaje 
stmi!ar a la isla del primer juega Promete libertad de acoda 
jáculo visual y multitud tíe emociones. 


Warhammer Online . Age oí Reckoning 

La ambiciosa adaptación del famoso juego de mesa Warhammerse ha hecho esperac 
ío por fin abnrá sus puertas a un mundo onítne soberao y repleto de novedades. 


Sport 

© hfibsepí © estrsfh^a © ea sídaogota © re v¿e 
La iJ-ma idea de) genial VYiil Wright lo tiene todo para dar 
lugar a un mego origínate profundo, lleno de posibilidades y t 
por si luera poco, divertidísimo de jugar; 

faílout 3 

i © OCTUBRE 2m © ROL © BOHBOA SOFtlRORKS © PCL 36Q PS3 

pina increíble ambientado*! postapocalíptica para un juego de rol basado en una serie 
nuy recordada y, enama, con los responsables de «Oblivimi a la cabeza. 


[Calentando Motores 

Prince o f Persia 

© IKMEMBRE3008 © ¿OTON © UBISOn © PC.360.PS3 
I La estética "cell shading", su desarrollo abierto y la cantidad 
de nuevas acrobacias y posibilidades prometen renovar una 
de las series de aventuras más conocidas y reconocidas. 


World of Warcraft: Wrath of the Lich King 

© 2m © roi Online © rnzmmnm © pc 

; La segunda expansión del juego de rol online más jugado del mundo es esperada por 
i) millones de ians deseosos de echar el guante a sus nov edades. 

Prototype 

© FEBRERO 2009 © ACCIÓN © RADECAIZVIVENDI © PC.3fitXPS3 
rión protagonizada por un hombre mulante sin memoria que tiene fa capacidad de 
absorber habilidades de otros y también Ja de devorar a sus enemigos. 


This ¡s Vegas 

© © mtommm © we m © wm puw © pc, m ps3 

La famosa dudad de Las Vegas a tus píes m un título que te 
permitirá jugar en los casinos, participar en fiestas, conducir, 
buscar pelea, ligar... ¡la ciudad entera a tus pies: 


| En boxes 


a La jupbilidad más clásica combinada ton tecnología 
a La última: ésa es la atractiva fórmula de ühavy Alavesa. 


Borderlands 

• 2009 « SOLÍCaú-'i • 6ÍASKK/2* © PC.360.PS3 

i uno de los aspirantes más sólidos a revolucionar 
l á mundo del rol con acción cooperativa en 

arios generados aleatoriamente. ¡Casi nada! 

Sfarcraft II 

© 2009 © ESimGU © SUraMVYr£»¿< © PC 

Hueve años después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su 
1 continuación, dejando a fos fans al borde de; infarto. ¡Qué tarp resultará la espera! 

tos Sims 3 

© 2009 © S&AJJOGti © EA8EDW00EVZA © PC 

i paso más allá en la serse de vides; usgos más vendida de la historia y la novedad 
a esperada por iodos: los Sims saldrán de casa y pasearán por la dudad. 


De la butaca al monitor, llega «Wanted» 

Acción en fotogramas 

© Acción © GRIN © Warner Bros Interactive Entertainmení © Por determinar 


El thriller cinematográfico protagonizado 
por Morgan Freeman y Angelina Me -a 
punto de estrenarse en nuestros cines- 
gozará de una vibrante adaptación a v¡- 
deojuego, en manos de los chicos de GRIN 
(«Tom Clancy’s Ghost Recon Advanced 
Wariigliten), que pretende aprovecharse 
de! despliegue de acción y espectáculo 


de ía peli* así como de algunas de las 
técnicas de combate y poderes de su pro- 
tagonista como las "balas curvadas" o el 
"tiempo asesino". «Wanteds será un juego 
de acción en tercera persona cuya trama 
arranca donde acaba la película, conti- 
nuando la historia de un tipo gris que de 
la noche a la mañana adquiere poderes. « 


T 

Ultimas pruebas en «Navy Moves» 

Arcade clásico a la última 


© Acción © FX Interactive © Per determinar 


Agosto ha ralentizado el ritmo de lanzamientos y ningún 
juego de la lista se ha movida si bien todos ellos están 
más cerra de su lanzamiento. La increíble respuesta 
cosechada por el Creador de Criaturas de «5 pare» 
ha elevado aún más /a expectación por eí juega 


«Navy Moves» ha entrado ya en la úl- 
tima fase beta de su desarrollo, la 3.0, 
que incorpora muchas de las sugeren- 
cías y opiniones del millar de jugadores 
que han probado las fases anteriores. 

El ambiciosa proyecto de FX Interac- 
tive -desarrollado en España- consiste 
en resucitar uno de los tñulos más le- 
gendarios del software español y pre- 
sentarlo con unos gráficos espectacu- 
lares y ta jugabilidad sencilla y adjetiva 
de las máquinas recreativas, además 


de un argumento vibrante y una juga- 
bilidad variadísima. Además, hay que 
añadir Jos alicientes del sistema de 
comunicación "WAM UP\ mediante el 
que podrás jugar gratis al modo Movie 
Míssion y posteriormente disfrutar del 
modo Arcade en el que formar clanes, 
cha mr, desafiar a otros y ganar trofeos 
o colgar tus logros en los ranktngs On- 
line, todo ello integrando el ordenador. 
Internet y los teléfonos móviles. Ape 
tece un montón, ¿verdad? ■ - 
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► O paso del tiempo 
se nota, pero no le 
afecta. Aunque «World of 
Warcrafti no puede dejar 
de sentir el paso del 
tiempo, sobre todo en lo 
que a su apartado visual 
se refiere -son ya varios 
airos en que la tecnología 
gráfica ha pegado un 
suhldon importante-, 
su espectacular diseño 
artístico no sólo no 
se resiente sino que 
resultará aún más 
espectacular en dWrafh 
of the Uch Kíng». Algo 
que sigue -y seguí rá- 
distinguiendo a «WoW» 
de sus innumerables 
competidores. • 




a Las "conitas" de Bliziard sen inconfundibles. 

Aunque está por ver cómo quedará traducido al 
castellano, te toparás con personajes como Hemit 
Nesíngwary, un homenaje a Ernest Hemingway, que te 
invitará a participar en cacerías de criaturas exóticas 
o el grupo DEHTA {Druids for the Ethical and Humane 
Treatment of Animáis), una parodia del grupo PETA, ■ 


UtCSjWJLVji 




' e * P Er u Bííxzard sin decir 

J ?¡2 lo vamos a poder|ugar. 

■ ^¿Serfs capaz de aguantar? - 


a ¿Es realmente 
imposible dejar de jugar 
a «World oí Warcraft »? 

Cada vez que parece que 
el mundo de ttfercraft 
ha caído en la rutina en 
Blizzard se descuelgan 
con alguna actualización 
con nuevas instancias, 
enemigos, etc, Pero si 
alguna vez has intentado 
mirar a otro juego Online 
para serle "infiefV.. tía 
nueva expansión te va a 
quitar todas las ganas! - 


a Más y más : 

Algunos de os ® te |¿ 

que combatir en i^rath mne ^ , A que 

harán pasar canutes, gr mduso aquellos 

Blizzard ha 

decomtotir en grupo. . 


< ¿Estás listo para convertirte en un Death Knight? 

Aunque es una de las mayores novedades en «Wnath 
of the Lich Kíng», en Blizzard no te van a volver loco 
para crear tu Death Knight Si tienes un personaje de 
nivel 55 ya podrás hacerlo y, de hecho, tu Deaift Kníght 
empezará con mveJ 55. Eso si, sólo podrás crear uno 
(de cualquier raza) por tu cuenta. Su potencial se 
basará en el uso de runas de hielo y sangre, y una de 
sus habilidades únicas será crear una mascota GhouJ 
que podrás compartir con alguien de tu grupo. - 
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C? ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO J , 
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¡Por la gloría del Emperador! 


Warhammer 40.000 
DawnofWarll 


ESTRATEGIA REUC ENTERTAINMENT PRIMAVERA 2009 


> ilucha de Titanes] 

La mayoría de misiones 
en <Dawn of War lii 
mezclarán lo mejor 
del espectáculo de la 
estrategia bélica con 
complejas y profundas 
tácticas a desarrollar 
Sóío pensando bien los 
pasos a dar y cuidando 
a tus unidades llegarás a 
contemplar los combates 
de tus hombres contra 
los "Warbosses” Ortos 
en una auténtica locha 
de titanes Y es que sólo 
con oír sus nombres, 
como Bonesmasha 
-Machacahuesos- ya se 
te pondrán los pelos de 
punta, ¡Alucinante! ■ 




a ¿Que por aquí no hay paso? ¡Pues hacemos é 
camino sí es necesario! 0 , en pocas palabras. TODO 
en «Oswn of Wár ib se podrá destruir. Desde el 
escenario a las estructuras y edificios. Y si quieres 
crear un atajo para ir de un punto a otro sin dar un 
rodeo, lanza unas granadas y listo. ¡Camino abierto m 
un santiamén! ¿Que no mola? ■ 


1S urCfáDMANJA 
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▲ ¡Dirige a tus hermanos 
y arrasa a los Olios! La 

estrategia en «tDawn of 
War I!» ya no será sólo 
producir unidades a 
mansalva y mandarlas 
a masacrar Ahora tus 
hermanos marines 
disfrutarán de habilidades 
militares especiales» 
Míralos, por ejemplo, 
haciendo el Salto -Jump 
Squad- para caer entre 
sus enemigos y golpearlos 
con la máxima fuerza. . 


* 51 "S S&dBSBS f“ 

accesorios y «asmes lendran 

su peso en <®_P° r ^ buenos y tos 


< ¡Ojo a qué te enfrentas, que el enemigo es duro! 

Duro y no precisamente tonto, porque la IA de 
tDawn of Vfór II» será tremenda. Las reacciones del 
enemigo serán imprevisibles y su capacidad de tender 
emboscadas, ocultarse en edificios, hacerse fuerte 
tras parapetos y cubrirse te pondrá las cosas muy 
complicadas. Y mas sr ios "medf aparecen en escena. 
Menas mal que ías habilidades que poseerán tus 
unidades, junto al uso de Accesorios ‘armas, ataques 
especiales, etc - tampoco se lo pondrán fácil a ellos . 
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Queda menos para la invasión 

Starcraft 


ESTRATEGIA BLIZZARD 2009 (POS CONFIRMAR) 


iiv ' r 


' 4 ti espera se VA ACORMHOO^ Tras el 

| m 

. : 7pllt SS 

* - Él I 


SÜÍ , l eSt3 ^ n *?Pwc en el < 


a la fiesta en el Worlwide InvMional se convirtieron en los más deseados, pero «da vez mejor p, n t, 5 . y S ¡T,' ““ un puñad ° de mapas multifumrin c# 6760(0 * 

su contundencia habitual, basada en el número de unidades, no hizo que las bomba. ¡Ay, madre, qué imn~ • U5a<tof es¿s >- 13 campaña ¡nrtLui!' , rcfafi ll * fene 


□tías dos facciones fueran menos jugadas en las cientos de partidas Online 
disputadas. Y, cuando ya esté listo, ¿tú con cuál tugaras? * 
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WC G 2008 

World Cyber Games 


The World's Largest 

Computer & Video Game Festival 




Participa y disfruta en la mayor competición de videojuegos del mundo. 

Más información en http://es.woridcybergames.com 


’orldwide Partners: 




Premier Partners: 
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¿>ASÍ SERAN IOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


La llegada del Imperio del Sol Naciente 


Command S Conquer 

Red Alert 3 

©ESTRATEGIA ©ELECTRONIC ARTS ©FINALES 2008 


► u 6UBWA DESPIERTA AL OIGANTE 0£ LA QFfiAfEuR Tras 
años dormitando, ía estrategia de «FedA ert» vuelve al PC 
despertando a un nuevo contendiente; ef Imperio def bol. - 


< ¡Guerra en todos ios 
frentes en «Red Alert 

3»! El clásico de LA. 
renacerá a finales de año 
para ofrecerte estrategia 
de la mejora un ritmo 
frenético», ¡y con acción 
total en todos los f rentes! 
«Red Alert 3» pondrá las 
batallas navales como 
uno de sus apartados más 
importantes. ÍY tendrás 
que vedo para alucinar con 
el realismo deí agua!© 


* ¡ Que vienen los japos! 

Defiende tus posiciones y 
prepárate para hacer frente 
a un nuevo enemigo,» ¡o 
meterte en su pellejo] Los 
viajes en el tiempo y ías 
armas desarrolladas en 
este mundo “paralelo" han 
despertado al Imperto del 
Sol Naciente, una tercera 
facción en conflicto, con 
robots gigantes en pian 
"transformersV íLa caña! • 


"T: ¿Ttarito va a quedar reducido a e 
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2da CONVOCTQRIA 


• Certificaciones Oficiales. 

• Instalaciones de última generación 

• Prácticas Garantizadas. 

• Grupos Reducidos. 
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CARRERA PROFESIONAL EN 

ción de 
Videojuegos 


escuela 

imagen de síntesis y diseño digital 


20 / to meses MÓDULOS: 

* Autodesk Maya 

* Programación 

* Theraton C4 Engine 

* Animación de Personajes 
y Captura de Moví míenlo 

* Edición con Apple 


CARRERA PROFESIONAL EN 


lización de 


Proyectos 3D 


Trazos presenta una Carrera Profesional 
expresamente diseñada para integrarse en el 
mercado laboral de mayor crecimiento en España. 

líMísis MÓDULOS: 

* Adobe Photoshop 


oc 

2 ( 


• Preproducción y Realiíadór| 
Cinematográfica. 

• Autodesk Maya 

- Autodesk Maya Avanzado 
■ Pixar's Renderman 

* Animación y Captura 
de Movimiento. 

- Edición y Sonorización. 

* Pos tproducción Avanzada 


con Nufce, 


h 

£ o 

|I 

II 


Para obtener más información sobre nuestras CARRERAS, M ASTER S y CURSOS 

www.escuelatrazos.es 


Cuesta San Vicente 4 2B008 Madrid Tel: (34) 91S 41 51 51 Fax: (34) 915 42 22 96 informacion@traios.nel 
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el buzón 


0LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

i Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


¡Menudo notición 


o Resulta que me compro la 
revísta, como todos los meses, 
la abro y ahí, en ía página 8, el notición 
del año: ¡luDiablo III» está en marcha!! 
¡Casi me da un jamacuco de la sorpre- 
sa! La próxima vez poner un aviso en la 
portada o algo, que no tengo yo el cora- 
zón para aguantar estas alegrías.» ;-) V, 
ya puestos a pedir, ¿podéis darnos más 
información? Novedades, características 
y, sobre todo, ¡¡¿¿cuándo estará listo??!! 
Ay, madre, que no voy a ganar para tilas 
hasta que salga.» m Vitky 



• Acabo de volver de la Cam- 
pus Party y tengo que deciros 
que ha sido una auténtica pasada. Es mi 
primer año de campusero y han sido siete 
días brutales: las presentaciones (¡pero si 
hasta estaba Joaquín Reyes !} t las confe- 
rencias, ios talleres, la gente... Bueno, si 
acaso tuviera que poner una pega sería 
esa, ía gente. Y no porque hubiera mal 
ambiente, ojo, que era genial, sino por- 
que ¡había muchísima! Colas, esperas, 
apreturas.» ¿No podrían haber limitado 
un poco el aforo? ■ Carlos 



R, Claro, si ya os tenemos dicho que Mi- 
cromante, con su elevado índice de emo- 
ciones fuertes por página, no es una reviste 
apta para cardíacos,.. :-D Ai menos verías 
anunciado en el Avance del mes pasado el 
reportaje de «Diablo l]b que llevamos en 
este número actualizando toda esa infor- 
mación que pides, porque si no es así ío 
mismo has acabado en la UCl al verlo. Eso 
sí. en cuanto a la fecha, ya puedes esperar 
sentado. Vamos, que si todavía no hay fe- 
cha oficia] para la siguiente expansión de 
«WoW», calcula para «Diablo 111».,. 


R. Ya, bueno, pero,,, ¿y si al limitar el aforo 
el que se queda fuera eres tú? ¿A qué no te 
habría hecho tanta gracia? De todas formas, 
gran parte dei atractivo de fa Campus está 
en la enorme cantidad de gente que mue- 
ve y r por eso mismo, en la sensación de 
comunidad que se crea entre los que acu- 
den (mejor dicha entre tos que acudimos, 
que nosotros tampoco nos lo perdernos ni 
un año). Las apreturas, que las hay, son los 
gajes del oficio, pero puedes estar seguro de 
que con un poco menos de gente la Campus 
sería mucho menos divertida. 



¿A POLEMICA DEL MES 
¿Ya estamos otra vez? 


iriuimum u-u l¿iX?.JL 


bueno, no tires el ordenador por la ventana todavía, 
que no es para tanto c-D La noticia es que DirectX JI estará 
disponible, como pronto, a lo largo de 20D9 (no desear- 
íes que se vaya todavía más allá) y, en cualquier caso, 
será compatible con irado el hardware y «I software que . 
usan la versión 10. Vamos, que tienes tiempo más que 
de sobra para exprimir tu tárjete nueva a fondo, con 
lodos los juegos actuales y lodos los que saldrán 
durante por |q menos dos años más. 


ía queja 

Cambio de tercio 




Estoy bastante mosqueado con que 
la próxima entrega de la sene tfCajf oí 
Óutyn vaya a volver a eslar ambientada 
en la 2 a Duerra Mundial. Yo creo que 



[a serie había ganado muchísimo con 
la ¡mili i enlacian contemporánea de 
«Motfeifl Warfare» y por eso ms parece 
que ía decisión de Activísion es un paso 
afras, ¿f s que m hay ya suficientes jue- 
gos de acción bélica ambientados en esa 
época? e Mauricio 


Lo 'mejor* de todo 
es que Aclivision 
había medio insinua- 
do que el juego Iba a 
estar ambientada en 
Ea actualidad, 
ve que io pensar* 
y cambiaron de 
idea, A nosotros 
Tros cueste enfa- 
darnos, porque 
fiWbrld al V/ara 
tiene una pin- 
ta excelente... 

Eso sí, espe- 
ramos que 
no se olviden 
de te guerra 
moderna 
m una 
próxima 


Juegos políglotas 


4 Respecto a la queja del mes pa- 
sado, en la que un lector pedía que 
los juegos se pudieran escuchar en varios 
idiomas, quiero deciros que eso ya es así, 
porque muchos juegos te dan Ea opción de 
elegir qué idioma quieres cuando lo estás 
instalando. Yo siempre elijo el castellano, eso 
sí, as* que para mí la opción sobra, pero ahí 
está para el que te necesite, m Olga 

R. En realidad lo que la mayoría délos juegos 
te permiten elegir es el idioma del instalador, 
no dei juego en sí, que casi siempre se insta- 
la en ef idioma por defecto. De todas formas 
lo que ese lector y nosotros mismos pedía- 
mos es la posibilidad de que una vez insta- 
lado el juego puedas cambiar con sencillez 
de un idioma a otro -como con las películas 
en DVD, vamos-, porque si tienes que estar 
instalando y desinstelando el juego cada vez 
que quieres cambia r de idioma,., como que 
no es muy práctico, ¿no? 


El rol de siempre 


• Creo que el boom del rol On- 
line está perjudicando a los jue- 
gos de rol tradicionales, que cada vez reci- 
ben menos atención. Ojo, que no digo que 
sean malos juegos, ni mucho menos, pero 
vamos, que donde esté un «Neverwlittef 
Níghtsw por mí se pueden quitar todos los 
«WoW» del mundo, a A Fíau 



R- Hombre, tampoco hay que exagerar, que 
la cosa no está ten mal. Bueno, de hecho no 
está nada mal... Es más, te diríamos que está 
pero que muy bien y, sí no, echa un vistazo ai 
reportaje que hay este mes en la revísta, con 
juegos de Rol -del tradicional, del que te gus- 
ta- para dar y tomar, y muy variadfes. 


Diversión con retraso 


• Yo cuando juego es para diver- 
tirme y por eso mismo espero con 
impaciencia «Battlefield Heroes», del que 
decíais que iba a estar disponible este ve- 
rano... Vale que hasta el 19 de septiembre 
sigue siendo verano, pero,» ¿es que ha ha- 
bido algún problema? ■ Manu Vargas 



R. Pues el problema, como te habrás ima- 
ginado, es que lo han retrasado al menos 
hasta fin de año, pero en cualquier caso sin 
dar todavía una fecha oficial. En el lado posi- 
tivo se supone que el retraso va a servir para 
mejorar sus características sociales, pero va- 
mos, que si lo hubieran sacado ya y hubieran 
dejado las mejoras para un parche posterior 
tampoco nos habríamos quejado. 











FORnSORBLE 




acontecimientos de Kt ®T’ _ a . 

público, o sea. que de antes q 

donada. Eso si.la entrada noeta ^ 

jsc ^ s - í * 

's 

I mandado ya el curriculum? .-D 


es ¡mpfJ!® — 




sin 

respuesta 


¿Porque^ 


no se ha atrevido nadie a hacer 
un videojuego del magistral 
cómic 'The Watchmen", uno de 
los mejores de todos los tiempos, 
hasta que no se ha anunciado ¡a 
correspondiente película ? 


¡Cuántas». 


copias más tienen que venderse de 
«Mass Effect» o de «Gears of War» 
para que alguien se anime a publicar 
en castellano las nove/as basadas en 
ellos que están apareciendo en inglés? 


ti Que ~ 


hay de cierto en los rumores que 
apuntan a que, a diferencia de 
la primera entrega de ia serie, 
«B/oshocíc 2» si que tendrá un 
modo multijugador ? 


se retomara el desarro//o del 
prometedor juego de rol onlíne 
«Myíhos», actualmente en 
suspenso a causa de Jos graves 
problemas que atraviesa Flagship? 


les quedara a los chicos de Cryptic, 
responsables de los populares «City 
ofHeroes» y «City of Vlllains», el 
juego de rol onlíne de «Star Trek» 
del que acaban de hacerse cargo? 


es el motivo de que la serle « Cali 
of Du ty» vuelva a la 2 a Guerra 
Mundial en su próxima entrega 
después del gran éxito obtenido con 
la ambientación contemporánea de 
«Modera Waríare»? 


Un año 

más la Campus Party de Valen- 
cia ha sido un éxito absoluto, 
tanto por ia enorme cantidad 
y ía calidad de las actividades 
que se han desarrollado du- 
rante su duración como, sobre 
todo, por el entusiasmo derro- 
chado por fos miles y miles 
de campuseros que la hemos 
disfrutado. ¡Nos vemos el año 
que viene! 


Ediciones especiales 


Difícil compra 


Coincidencia so spechosa 


Un "retrasazo' porque no se 
puede llamar de otra forma. Re- 
sulta que Electronic Arts acaba 
de anunciar que se ha retrasa- 
do su esperado juego de acción 
«Tiberium». Pero no se retrasa 
un par de meses, o hasta prin- 
cipios del año que viene, iSe va 
hasta finales de 2009 o princi- 
pios de 2010! ¿Pero es que se 
lo van a hacer entero otra vez? 
Un poco de seriedad... 


M iCñOMAN I A 25 


• Quiero agradeceros que un 
año más os acordéis del deporte 
de Las dos ruedas y nos volváis a sorpren- 
der con un nuevo «Cycling Manager», Por 
cierto, que, ¿os habéis dado cuenta que 
desdé que regaláis el «Cyciing Manager» 
siempre gana el Tour un español? ¿Coinci- 
dencia? Yo no ío creo... :-D m Jordi Mei 


La buena vida 

. L,'. e de la convención de Blizzar 

• fantástico el repórtale oeia , Bo 

en París. Ahora b ue '_ i _ m _ e '’ presen taciones, ver los 
si que es un curro. ' s que he visto vues- 

juegos ant«quenadi^V ^ y estoy 

ín la siguiente "escapada .«Sao 


G Os escribo para hablaros de ia 
comparativa de ediciones de co- 
leccionista, un reportaje muy interesante, 
pero en el que creo que faltan algunos títu- 
los imprescindibles. El primero de dioses 
el grandioso «Qbliviorm, porque su edición 
de coleccionista es maravillosa y especta- 
cular, pero también «The Lord of the Rings 
Online», «Guíld Wars» (tanto «Factions» 
como «Nigfrtfoll») y, sobre todo, ia edición 
de coleccionista de «Age of Empires 3», 
una de las mas grandes ediciones de este 
tipo que ha habido, m Gustavo Muñoz 


Ü, De coincidencia, nada. ¿Cómo crees 
que se enlrenan Pereiro, Contador y Sastre 
cuando llueve? ¡Pues con «Cyclil® Mana- 
gera r sentaditos cómodamente en su PC 
No te decimos más que Ja Federación de Ci- 
clismo nos ha ofrecido un contrato para que 
sigamos regalando las nuevas entregas de 
este juego los próximos diez años :-D 


R, Pues al tratarse de un objeto de 
importación puede que te cueste 
encontrarlas. Puedes preguntar 
en librerías de cómics especiali- 
zadas, porque algunas traen este 
^ tipo de artículos por encar- 
go o, directamente* acu- 
dir a alguna librería ex- 
tranjera Online, ya que 
muchas hacen envíos 
al extranjero. Por cier- 
to, que si te interesan 
I as nove fas bas ada s en 
videojuegos, te gusta- 
wl rá saber que acaba de 
anunciarse una trilogía 
basada en el universo de 
iGears of War», 


R. Pues sí, tienes razón en lo de que hay 
algunas ediciones de coleccionista que no 
han aparecido en eí reportaje, pero todo 
tiene su razón de ser Es como ese refrán 
que dice lo de "no están todos los que son, 
pero si son tocios los que están". Pbr un lado, 
las páginas no se estiran como chicle -¡ya 
nos gustaría!- y meter todo era imposible, 
pero además hemos intentado incluir las 
que están disponibles y ciertas ediciones 
de coleccionista ya están agotadas, osólo 
se encuentran de segunda mano. 


j Me ha parecido 
muy interesante la 
carta en la que le hablabais a un 
lector acerca de las novelas ba- 
sadas en {(Mass Effect». Yo (ima- 
gino que como muchos) es- 
toy disfrutando a tope 
con el juego y aunque M 
es cierto que es una 
pena que no salgan 
en castellano, me 
haría ilusión po- , 
der vivir más histo- m 
rías dentro de su apa- >d 
sionante universo, aun- Tjj 
que sea en inglés. ¿Sabéis vil 
dónde puedo conseguirlas? I 
■ Pañis I 


I FFEñíCCiGN t-C r-ATCS: Ltt ¡Ules que nú* ¡ain 

j wmáápva paFÍk’SJfcisn ir. r;ii* 

FKBSOÍBfL CJrbrtTea Ü nffTÜta .I . qp& Xt-1 ?' -••!? - • ¡: 3í. 

«fón fccorpo^dK 9 i* hcncfn íiHijefe ti 
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¡ 1 p&fó&flaNfic te ¡a der¿cr« 

I : jfettéftíicadr^. tese», e&ralxiai y zc&ík >m x te éztt 
I , pedpffc, dete Bi <íhprtí'pwr «ento l Aw Sprngrr hpJiñá 5J1 
ii -DI Sítnftü£o <W- Caniíx^Fj. 1H ¿B&iSMsíM 













O VUESTRAS NOTAS. EN PRIMERA PERSONA 


el buzón 


La Réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones. 



Muy sencillo 

¿No 05 parece mucha trota para 
un juego tan sencillote como 
este? No digo yo que no sea di- 
vertido, pero vamos, creo que 
para tratarse de un simple juego 
de plataformas, con una estética 
bastante infantil además, se os 
ha ido la mano, m Enerfc 



Que no te engañe su aspecto. Si 
miras más allá de las piezas de 
LEGO te encontrarás con un juego 
que na sólo no es "sencillote" sino 
que ofrece una enorme variedad 
de contenidos, montones de op- 
ciones y una rejugabilídad sem 
ciliamefite abrumadora, temos, 
que se t rafa de cualquier cosa 
menos "simple", 

LEV. (Autor de ia rtviewf 



Muy bien contado 

Hacía mucho tiempo que no 
disfrutaba tanto con Ja amblen- 
tación de un juego como lo he 
hecho con «Alone ¡n the Dark». 
En mi opinión se trata de una de 
las mejores historias de terror 
que han pasado por el PC en los 
últimos anos, tanto por la ca- 
lidad de su guión como por su 
extraordinaria puesta en esce- 
na. ■ lose Manuel Sama 

La otra nota 





Pero„. ¿y donde dejas la jugabtlt- 
dad? Porque aunque la narrativa 
sea excelente {que lo esj si luego 
resulta que el sistema de control 
talla y que cuando conduces le 
la pegas" cada dos pof tres sin 
venir a cuento, pues eso, el juego 
pierde gran parte de su atractivo, 

F.O.L (Autor de la revícw) 



Apasionante 

Creo que es una de las mejores 
aventuras de los últimos tiem- 
pos. Su sistema de juego no ofre- 
ce ninguna novedad revolucio- 
naria. es cierto» pero te historia 
es estupenda, la ambientacíón 
excepcional y el suspense está 
garantizado de principio a fin, 
¿Quién da más? m Felipe Barcena 

La otra nota 




Lo malo es que si no eres un ve- 
terano dsí género curtido en m.¡ 
y una aventuras, lo que se aplica 
a fa mayoría de jugadores, te difi- 
cultad puede resultar excesiva. En 
una aventura ta línea que separa 
un desafío apasionante de uno 
frustrante es muy fina y "El Rey 
de los Ladrones" la cruza en más 
ocasiones de las deseables. 

JES. (Autor dé la revíewj 



/Me lo han cambiado! 
LÉste no es mi «Europa Univer- 
salis»! ¿Dónde está la legenda- 
ria complejidad de la serie? Me 
parece fatal que hayan decidido 
simplificar tes opciones, redu- 
ciendo sus posibilidades. ¡Pero 
si era justamente su caracterís- 
tica principal! ■ Rt^ 

La otra nota 



Es cierto que se han simplificado 
algunas de las tareas más repe- 
titivas para mejorar el ritmo de 
juego (lo que. por otra parte, se 
ha conseguirte), pero no es que 
(o hayan convertido en una espe- 
cié de “Buscaminas", ni mucho 
menos. Vamos, que sigue te* 
niendo muchísima "chicha". 

T.GJj, ¡Autor do la revlevv) 




Puntuación Micromante 


Demasiado violento 

No creo que hiciera ninguna 
Falta tanta violencia para ha- 
cer un buen juego de carreras. 
Una cosa es el realismo en los 
accidentes, que está muy bien, 
y otra que sea necesario hacer 
que el piloto salga disparado 
por el parabrisas después de 
cada choque. Y lo de ponerle 
un PEGl de +12 es de traca* va- 
mos. fl Hedor Feliz 

La otra nota 






¡De cine! 

Soy un seguidor de te serie «DevB May Crya y creo que esta entrega 
es la mejor tedas. Visuaímente es espectacular y é ritmo de 
juego no decae ni un momtíiítD* de principio a fin Además, hay que 
tener en cuenta también que m hay muchos fuegos amflares para 
PC,asíiíaéyóaeoquem^e£e másrKáa. ~ - n £; - 


i 


Setrata de un ¡uepxo corno te copa de unpíra. pero tiene ayunos ta- 
llos m d control sobre todos isas un tsdado y un latón. Esa unido 
a aSgunos proferís tía cámara - no nw graves, es verdad- bastante 
motemos cuando se presentan, hacen que ei control resulte a veces 
un poco ímslrMe y en un juego de este íps es un probtema a tener 
en cuenta. IXA. iMst ú& fe 


Mas de lo mismo 

En mi opinión ikj incluye ninguna idea original. Una vez más se trate 
de tirar "pelante* dando espadazos a todos ¡os bichos con los que te 
cruces Vamos, que no creo yo que hubiera skki ten difícil introducir 
alguna novedad más. 

Hombre, el sistema de juego es el mismo, pero os que eso es lo que 
quieren los fans de te serie. A ca mbio, cuente con unos nuevos gráficos 
que son espectaculares y con un argumento original y muy absorbente. 
No siempre se puede reinvenlar te rueda, pero si todo te demás tiene 
lili buen f® no me parece ¡usto penalizarle, i&'fAua de te revi* wi 




El PEGl se les ha quedado cortí- 
simo, ya b decimos en la revíew. 
pero eso no debería influir en su 
valoración. Y en cuanto a la excesi- 
va violencia, pues hombre, es que 
no es un simulador sino un juego 
claramente arcarte temos, que se 
trata de una cuestión de gustos, 
más que de un fallo del juega 

ÍR£ lAütn/ de te revipw) 


AvencasI 


Puntuación Micromanta 



Muy variado 

Es un juegp excelente y muy ori- 
ginal la combinación de aventu- 
ra y rol me parece magistral y los 
combates son adjetivos. SI ade- 
más le pones un precio de gan- 
ga- pues eso» que es un juegazo 
de primera línea. ti Enrique fexn 

U otra nota 




cAvencasti es ante todo un juego 
de rol y, como tai. le falten op- 
ciones para estar a la altura de 
los mejores. Es muy divertido y 
refrescante, qué duda cabe, pero 
echamos de menos más opc iones 
de personalización más hechizos 
y. sobre todo, poder usar otras 
clases de personaje además de 
la de mago. 

LP.V. lAütsf di te rtvitwl 


f&inníníjt se resenrj cí óere¿ 1x> te 
puhhcar tes cartas que se recta en 
Gis sección, así como de itsunwtes 
p Etíniíterías cuando lo compre 
para dar entradj j un map . 
lÉmefK be partc^ucontíL 


ZB «csomahU 





La Revista Oficial de Los Sims" 2 y sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



Todo para i 

v sus exp 


dclosfans 


¡De regalo!' 

Un CD con ios 

mejores extras 


Todas las herramientas oficiales 
Los objetos más exclusivos 

Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


^ Los mejores 

extras oficiales 


Comparten Pis< 

• A» ser* la nueva vid* de luí Stmi 
en »loi Slrm 1 Comparten Pi»“ 


y sus expansión 


Contenido del CD-RQm 


H*Trdjftjf ir£j i Qfn^ilv I IvOli ir (tu* PU» i 4 k 1 h Ai luriedi 
I tüilwwflrihl f tu ti Mp 1 MI ClfñMMil 
fiui'illj C hwhUA. tlUUi' llffiunui’ 1 1twiíüi 
Cantvrkdjt (Hxielt 1 1 (Hh > I hrwNti* * í «*■<*• tam Wi 1 *nlin 


¡Crea tus propias 


lago Mtunl «i 


Todas la* cU« s P a ’ a: I 

. tos Sin» 1 • I 

- — BonV°r»l« 

LOS MEJOMS EXTRAS! 


*oj#* 5 K 


Ya a la venta en tu quiosco 


Revista + CD 

por sólo 5,95 € 












CAPITAN BE 
MAR Y TIERRA 


Q VUELVE EL CLASICO. La nueva entre- 
p de la serie «Total Ufen» estará construi- 
da sobre los mismos principios que las 
anteriores -un mapa táctico por tumos 
y batallas en tiempo real-, pero contará 
con espectaculares novedades. 

O PONTE AL T1MÓÍSL la más d estacada 
de todas ellas, por supuesto, serán las 
espectaculares batallas navales en tas 
que podás participar al frente de una 
flota de basta veinte barcos. 
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Arboladura, barlovento, trinquete, sentina « ¿Qué es eso, dices? Pues son términos marineros y si te 
consideras un buen estratega más te vale ir familiarizándote con ellos , porque dentro de poco vas a ser 
ascendido, /a almirante de navio nada menos/ Así que, dinos: ¿estás listo para zarpar? 



L a serie «Total War» de 
juegos de estrategia en 
tiempo real es, sin nin- 
gún lugar a dudas, una 
de las más ambiciosas 
de todos los tiempos y su in- 
fluencia es apreciable en dece- 
nas de títulos de su género. La 
aparición de cada nueva entrega 
es un acontecimiento esperado 
por (os fans de todo el mundo, 
sabedores de que se trata de 
juegos que no dejan indiferente a 
nadie y que acostumbran a mar- 
car un nuevo nivel de excelencia. 
Por eso no es de extrañar que 
cuando nos surgió la posibilidad 
de viajar a Inglaterra para poder 
ver de primera mano y antes que 
nadie cómo va el desarrollo de 
la próxima entrega de la serie 
no nos lo pensáramos dos veces 
y nos fuéramos a toda pastilla 


para ef aeropuerto. ¿Quieres 
saber si «Empire. Total War» 
estará a la altura de las enormes 
expectativas que ha generado? 
Solo tienes que seguir leyendo 
para averiguarlo. 


DE VUELTA A LA GUERRA 

Después de visitar el Japón feu- 
dal, la Roma Clásica y la Edad 
Media, la serie «Total War» 
alcanzará en su nueva entre- 
ga el siglo XVIII, la Era de los 
Imperios, pero también la era 
de la introducción de forma 
masiva de las armas de fuego, 
dei auge de la infantería, de las 
grandes batallas navales, de la 
explosión del comercio... Todas 
estas características y muchas 
otras estarán presentes, por su- 
puesto, en «Empire. Total War ». 
un juego que, como todos sus 


A UN NUEVO SIGLO. EL MISMO «TOTAL. WARn. La ambientación, tas unidades y 
hasta tas naciones son nuevas, pero d sistema de juego dé la serie seguirá ahí 



antecesores, incluirá unas do- 
sis muy elevadas de realismo y 
detalle históricos, pero siempre 
puestos al servicio de una bri- 
llante jugabilidad. 

Una jugabilidad que. como 
siempre, se basará en los mis- 
mos principios que han hecho 
grande a esta serie y que han 
sido imitados hasta lá saciedad. 
Por una parte, contarás con un 
mapa de campaña, en 2D, en el 
que a través de un sistema de 
juego por tumos te enfrentarás 
a los aspectos estratégicos del 
juega, gestionando todos los 


detalles de tu imperio, desde 
la economía hasta la investiga- 
ción tecnológica, pasando por 
su expansión, los desplaza- 
mientos de sus ejércitos, sus 
relaciones diplomáticas, etc... 
Por otra parte, cuando tus ejér- 
citos entren en conflicto con los 
del enemigo, tendrás la opción 
de pasar a un escenario 3D en 
el que las batallas se desarro- 
llarán en tiempo real. Como 
decíamos, la misma jugabilidad 
de siempre que, eso sí, estará 
repleta de muchísimas y muy 
jugosas novedades. 


■** Conquíste ef mundo del Siglo XVIII y 
|p- * acaba con todos tus enemigos tanto 
■ en la tierra- 1 como en el mar! 


O Género: Estrategia 

O Estudios/Compartía: 

The Creative Assembly 

O Distribuidor: SEGA 
O Idioma: Castellano 

O Focha prevista: 

Febrero 2009 

Q Hwwi0teitv3r.com 


M5 CLAVES 


| Viaja al Siglo XVI II, en 
la Era de ios Imperios, 
y conquista el mundo 
al frente de una 
nación de la época. 

* Combinará un sistema 
de juego por tumos 
con batallas resueltas 
en tiempo real. 
Introducirá montones 
de novedades con 
respecto a las 
entregas anteriores 
de la serie. La más 
destacada: los 
combates navales. 

■ Utilisrá un nuevo 
motor gráfico para 
ofrecer un acabado 
que promete ser 
espectacular. 

L™. 


A ÍPQR FIN, BATALLAS NAVALESí Los seguidores de la sene llevábamos anos 
pidiéndoselo a The Creative AssemWy y por fin. nos han hecho caso. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Estrategia a toda 
; vefa. Vuelve una 
serie clásica, con una 
jugabilidad renovada 
y„ ¡batallas navales! 
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A ELIGE B IEN TUS CARTAS™ V TUS BARCOS, Combinar con acierto barcos 
grandes y potentes cm otro más ligeros y rápidos será fundamental 


A DE UN EXTREMO AL OTRO DEL MUNDO. El mapa del juego será enorme, desde 
América basta fa india. ¿Sabes qué significa eso? ¡Más países para conquistar! 


a ¡HAZ RUGIR ESOS CANONES! Ay oque ía I A podra hacerlo por tí, d juego te dará la opción de disparar tos 
cañones de tus barcos nianuaTmente. A to mejor no resulta tan preciso pero, ¡qué caray!, será mucho más divertido. 




0XXXXX 






A LA GUERRA EN PRIMER PLANO. Como en toda la señe, el nivel de detalle en los combates sera alucinante. Sólo tendrás 
que acertar ía cámara para ver cómo los soldados se enfrentan cuerpo a cuerpo, en luchas individuales resucitas por Ja IA. 






S. . t / ’ 
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B EL PODER DÉ LA PÓLVORA. " 

La Era de los Impíos rntrodojó 
un cambio radical en la forma de 
hacer laguerra: las armas de fue- 
go. Con ellas ía infantería pasó 
de ser simple "carne de cañón" 
a jugar éi papel central de los 
ejércitos de ía época, un cambio 
que t por supuesto, se reflejará en 
eí juego mediante un incremento 
sustancial en el poder y las habili- 
dades de los soldados de a píe. 

O EL PODER BE LAS TÁCTICAS. 
Estas habilidades aumentadas 
abrirán la puerta a las tácticas más 
complejas que ¡amas se han visto en 
la serie «Total Wan>. ¿Protegerás a tu 
infantería dentro de los edificios o 
harás que caven una trinchera? ¿La 
pondrás a cubierto tras un mura o 
harás que carguen? Tú decides. 
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►► ¡TODO A BABOR! 

La más esperada de estas nove- 
dades, Ea que más ha dado que 
hablar desde que se anunciara 
el juego por primera vez, es 
sin duda el combate naval, una 
vieja petición de los seguidores 
de la serie que por fin ha sido 
atendida. Así, cada ve* que en 
uEmpire» se entable una bata- 
lla naval tendrás que ponerte 
al timón y dirigir personal- 
mente los barcos de tu 
flota en un espectacular 
entorno 3D, igual a como lo 
venías haciendo con las batallas 
terrestres en las entregas ante- 
riores, Aunque las cifras no son 
ni mucho menos definitivas -el 
juego no estará terminado basta 
el año que viene- se prevé que 
haya unos cuarenta tipos de bar- 
cos diferentes, desde los más 
pesados y poderosos galeones 
hasta tas más ligeras corbetas, 


de entre los que podrás contro- 
lar un máximo de veinte en una 
misma batalla. Para dirigirlos, 
por supuesto, tendrás que tener 
en cuenta factores tales como la 
dirección de! viento o el peso y 
la maniobrabilídad de cada bar- 
co pero, en general, el sistema 
de control será muy similar al 
de las anteriores entregas, de 
manera que cualquier seguidor 
de Ja serie podrá “ponerse al 
timón 11 muy rápidamente sin de- 
masiadas compilaciones, incluso 
en estas batallas marítimas. 

A la hora de combatir la lista 
de opciones será larga. Podrás 
elegir entre disparar directa- 
mente a tos barcos enemigos 
para hundirlos o hacerlo sobre 
sus velas, para inmovilizarlos. 
Podrás elegir entre diferentes ti- 
pos de munición, o incluso entre 
dejar que sea la IA la que elija el 
momento adecuado para abrir 






I 


Habrá más de cuarenta tipos de 
barcos con diferentes características 
que tendrás que saber combinar 




fuego o ser tú mismo el que ac- 
tive manualmente los cañones. 
Por poder. hasta podrás ordenar 
abordajes que serán llevados a 
cabo de forma automática por tu 
tripulación y que te permitirán 
capturar los barcos enemigos. 

CARGUEN, APUNTEN... ¡FUEGO! 

Las novedades, por supuesto, no 
se acabarán al llegar a la orilla, 
porque tas batallas terrestres 
también ofrecerán montones de 
nuevas posibilidades, la mayoría 
relacionadas con tas nuevas for- 
mas de entender la guerra que 
surgieron en eí siglo XVIII. Asi. 
la introducción de las armas de 


fuego hará que la infantería ad- 
quiera un peso específico enor- 
me y, de paso, que la planifica- 
ción de cada batalla sea mucho 
más importante que en cualquier 
entrega de la serie. En «Empire 
Total War» los distintos tipos de 
unidades -infantería, caballería 
artillería...- tendrán que darse 
apoyo unos a otros, porque la 
ventaja numérica ya no será un 
factor decisivo para la victoria. 

En ese sentido se introducirá 
también un nuevo concepto en 
las batallas, et de la cobertura, 
y es que por primera vez las uni- 
dades podrán ponerse a cubierto 
dentro detrás de vallas o muros 


e incluso dentro de los edificios. 
Desde su interior podrán hacer- 
se fuertes y disparar a los ene- 
migos próximos que, a su vez. 
podrán intentar echarles de allí. 
¿Y si no hay edificios a mano? 
Pues podrás cavar trincheras 
o clavar empalizadas.,. Vamos, 
que tendrás que exprimirte al 
cabeza porque d factor táctico 
será más decisivo que nunca. 

DOMINARÁS EL MUNDO 

Otro aspecto que será totalmente 
renovado será el mapa de cam- 
paña. Para empezar sus dimen- 
siones serán mayores que nunca, 
pues se extenderá hacia el Oeste 
hasta la costa Oeste americana, 
y por el Este hasta la India, pero 
a efectos de juego la novedad 
más importante será casi sin 
ninguna duda que tos edificios 
ya no se construirán dentro de 
las ciudades, sino sobre el > > 



¡UBNUBO REALISMO! 

□ CON TODO DETALLE La impresionante tecnología de lEmpire» 
no sólo servirá para darle un aspecto espectacular, sino que también 
le dará un gran realismo a la simulación feica en las batallas. 

O ¡FUEGO! De cada proyecta que se (Espare,porejemp¡a se calcula- 
rá su trayectoria y su lugar de impacto, teniendo en cuenta morlones 
de factores, como la lluvia, sin ir m¿$ lejos, que afectará tanto a la 
pfecsíónaxnodalcaJKedelbsíSsp3ros,Énpfe5HJn3rÉe.¿v^dad? 
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a NOTE DfSTRAIGAS CON El PAISAJE. U ambientación será muy variada y 
habrá montones de escenarios diferentes* todos ellos espectaculares. 


a AGUA POR ABAJO,. Y POR ARRIBA. Los efectos ambientales no estarán sólo en a LOS IMPERIOS NACEN BEL MAR. Las batallas navales tendrán una importancia extrema en el ji 
plan decorativo, pues tendrán un efecto sobre la efectividad de tus hombres. escolta a los navios comerciales tu armada será fa encargada de transportar tus ejércitos, así que ¡ 


► ► mismo mapa de campana lo 
que tendrá como consecuencia 
más evidente que bastará con 
echar un vistazo para saber qué 
nivel de desarrollo tiene una re- 
gión, Además, estos edificios se 
podrán atacar y capturar direc- 
tamente, sin tener que pasar por 
la ciudad, lo que en la práctica 
quiere decir que atrincherar tus 
unidades Iras los muros de tus 
ciudades ya no servirá para nada 
y los asedios serán sustituidos 
por batallas en campo abierto. 

También habrá grandes cam- 
bios en el sistema económico, 
debido al mayor protagonismo 
que tendrá el comercio, que 
pasará a proporcionarte la parte 
principal de tus ingresos. Eso, a UN JUEGO DE PELÍCULA 
su vez, potenciará la importan- Todo esto vendrá acompaña- 
da de tener una flota poderosa, do por una tecnología gráfica 
pues tus convoyes serán ataca- totalmente nueva desarrollada 
dos sin descanso. Añade a esto específicamente para el juego, 
que los barcos también serán y aunque todavía es pronto para 


necesarios para poder transpor- 
tar a tus ejércitos cruzando el 
mar y comprenderás fácilmente 
por qué poseer una gran armada 
será una condición indispensa- 
ble para alzarse con la victoria 
en «Empire Total Wáre, 

Otras novedades importantes 
serán las destinadas a reducir la 
micmgestión; habrá recaudado- 
res de impuestos que recogerán 
automática mente el dinero de 
todas tus regiones, generales 
que te ayudarán a formar ejér- 
citos... y, en fin, otras muchas 
opciones que prometen hacer de 
éste el juego más directo y acce- 
sible de la serie «Total War», 


PON El MUNDO 
A TUS PIES 


m DE CALIFORNIA A BOMBAY. Cada nue- 
va entrega de la serie flota! War» ha ido 
extendiendo un poco más las íronterasdel 
mundo y «Empire», claro está, no será una 
excepción. Su gigantesco mapa de cam- 
pana abarcará desde la costa Oeste del 
continente americano hasta el centro de 
Asa, induyendo la india. 

El ORGANIZACIÓN ANTE TODO. E 5 fácil 
imaginar que con un mapa deestas dimen- 
siones podrás ilegar a crear imperios gigan- 
tescos, nada sencillos de gestionar, Afortu- 
nadamente, el piego incluirá nuevas ayudas 
destinadas a facilitar la microgesttóa supri - 
miendo fes tareas más repel itivas. 
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El modo de campaña se renovará 
completa con mochas más opciones 
y más variedad que nunca 


□ SE ACABARON LOS ASEDIOS. Una de las principales novedades 
de «Empire» será que los edificios se construirán directamente 
sobre e! mapa de campaña y no dentro de la ciudad, como antes, 
asi que olvídate de atrincherarte tras las murallas de tu capital y 
prepárate a sacar tus ejércitos a campo abierto para defenderlos. 


igual de espectacular resulta 
presenciar los abordajes y con- 
templar como tas tripulaciones 
de los dos barcos se enzarzan en 
combates de espada y pistola, 
con unas animaciones totalmen- 
te naturales. 


especular cómo será el resultado 
final lo que hemos podido ver es, 
te lo aseguramos, sencillamen- 
te espectacular. Con un realis- 
mo bestial un nivel de detalle 
alucinante y unas animaciones 
increíbles el juego tiene* a día 
de hoy. una pinta que corta el 
aliento* así que nos cuesta traba- 
jo imaginar Id que pueden llegar 
a conseguir en el medio año -sí* 
por desgracia- que falta todavía 
para su aparición, ¿Te parece una 
exageración? Y a nosotros, hasta 
que vimos Ja primera batalla na- 
val en marcha, porque después 
de ver cómo todos y cada uno 
de los marineros se afanaban 


sobre Ja superficie de cada barco 
arriando las velas, trepando a los 
mástiles o* incluso, saltando al 
agua si la nave comienza a arder, 
nos dimos cuenta de que va a ser 
algo muy grande. ¿Otro ejemplo? 
Apunta: todos los objetos en las 
batallas estarán modelados en 
3D, absolutamente todos... hasta 
las balas de cañón. Vamos, que 
no verás disparos y explosiones 
automáticas, sino que cada pro- 
yectil que se dispara desde un 
barco es un objeto modelado 
en 3E) para el que se calcula su 
trayectoria exacta y lugar de im- 
pacto. Impresionante* ¿verdad? 
Pues podríamos seguir, porque 


UN JUEGO DE PELICULA 

Como hemos dicho* todavía 
falta bastante para la aparición 
del juego y, por eso mismo, hay 
muchos aspectos que todavía 
no han sido desvelados, como 
el número de facciones o los 
modos de juego disponibles, 
pero después de ver Jo en mar- 
cha te podemos asegurar que se 
trata de uno de los juegos más 
prometedores de entre todos Jos 
anunciados para los próximos 
meses. ¿Te va la estrategia? Pues 
haz un hueco en tu agenda, por- 
que tienes una cita obligada con 
«Empire. Total Waro, ■ LP.V. 


ME GUSTA W BARCO. 


O ÍAL ABORDAJE! La primera opción en Jos combates navales será, 
desde luego, "agujerear” al enemigo hasta mandarla al fondo dd mar 
pero, ¿y cuando el barco del enemigo es más chulo que los tuyos? 
Para esos casos estará la opción de abordaje: unos cuantos caño- 
nazos para dejarle sin mástiles ni triuputadón. unas cuerdas con 
radios, unos cuantos combates y... ¡listo! Otra barco para tu Rota. 






¿Te consideras una persona creativa? Esta es tu oportunidad de demostrarlo. 

Sólo tienes que hacer un cartel a partir del siguiente planteamiento: 

La piratería, lejos de ser una práctica inocente, puede acarrear graves consecuencias al mundo de los videqjuegos. 

Las inversiones que requiere el desarrollo de videojuegos son elevadas y la piratería puede hacer que se dejen de traducir 
títulos, que algunos nunca se distribuyan e incluso que se paralicen nuevas ideas. También es un freno para que surjan jóvenes 
desarrolladores. El objetivo de tu cartei es llegar a la gente como tú y como nosotros, apasionados de los videojuegos. 

Tienes una página en blanco delante de ti. (Aprovéchala 




Micromanía P|{|y 


MATERIALES 

Las participantes enviarán originales de sus creaciones [dibujas, ilustraciones, coilages, etc] en papel o cartulina siendo el máximo 
aceptado de DíN A-3. Caso de que el trabajo original se haga directamente en formato digital [Photoshop, lllustrator, etc], el 
concursante enviará, además de una prueba a color impresa, el original en un CD o DVD, Axel Springer no se compromete a devolver 
ningún material. 


CATEGORÍAS PREMIADAS 

MAYORES de 15 años MENORES de 15 años 

Mejor Cartel Mejor Cartel 

Idea Más Original Idea Más Original 

PREMIOS 

MAYORES de 15 afios MENORES de 15 años 

2.000 €' A para el Mejor Cartel 1.500 C* para el Mejor Cartel 

1.000 £* para la Idea Más Original 500 £* para la Idea Más Original 

* Premios metálica sujetó a la retención fiscal tiue corresponda según la legislación vigente 

ENTREGA DE MATERIALES 2008: 

Para participar es imprescindible enviar el cupón original de la revista junto con el material y una fotocopia del DNI o NIE [si el 
participante no lo tuviese deberá enviar el del tutor/a Segal] a; 

Concurso de Carteles ANTIPIRATERIA 2008" Revista: [indicar nombre revista] 

AXLL SPRINGER ESPAÑA 
Santiago de Composteta, 94-2° planta 
28035 Madrid 

FECHA LIMITE: 22 de Septiembre de 2008 

GANADORES: 

Los ganadores serán elegidas por el jurado compuesto por el equipo de redacción de las diferentes revistas. En noviembre de 
2008 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se publicarán en las ediciones de noviembre de todas las 
publicaciones. 


OTROS: 

Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán al autor que lo envia, Caso de resultar ganador de alguno de los 
premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer España el derecha a publicar el trabajo en sus publicaciones. Para ello ia 
editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre que sea publicado. 





PARTICIPACION 


NOMBRE y APELLIDOS:. 

DIRECCIÓN: 

LOCALIDAD: 


CODIGO POSTAL: 

TELÉFONO: 

TÍTULO CARTEL:.., 


PROVINCIA: 

D.N.I./N.I.E 

EDAD: 


En cumplimiento ds Ja rv.irmativft legal vigente fin matarla de úe Protección de Dates Personales, te informamos que tus datos parea radas í'nrmarárr parte de un fichara 
viiyo responsable es Springer España. $. A cuya finalidad es tramita*- el wnvio cslj^gslo én =’ : nací iio s a fu- ganador del scrsisü. Para i ert: e r t as derecho s d ri at ceso 
rectificación, cancdsdón y oposición dirigiendo escrito a Axel Springer España S A .O' Santiago de Comportéis. 9 4 2a plante - 20035 Madrid 






& Géffero: Rol/Acción 

B Est Lidio s/Compañía: 

Bethesda Softworks 

i O Distribuidor; Atan 
m O Idioma: Castellano 

a fecha prevista: 

Otoño 2008 

Q Motíf.befJisoft.cüm 


EEEm 

[ O Será un juego de 
rol y acción, en la 
línea de «Obimon», 
ambientado en un 
mundo postnuclear 

[ C El juego usará el 
sistema SPEC1AL 
heredado de los 
primeros juegos de la 
serie iFallout*. 

| w No existirán clases de 
personaje. Escogerás 
‘ i tus 
ral 

avanzar en la acción. 

' Tendrá un nivel muy 
elevado de violencia, 
que lo hará sólo apto 
para mayares de 18, 

I O Un perro irá contigo 
durante 9a aventura. 


PRIMERA IMPRESION 


Vive en tu PC el rol y 
la acción postnuclear 
Un título que aspira a 
convertirse en el rey 
del Rol en 2008. 


Fallout 3 1 

Apoteosis postnuclear rolera 

Si te dicen que tu padre ha salido a dar una vuelta seguro que te parece de la más 
normal ¿no? Bueno, no tanto si vives en una bóveda bajo tierra y desde hace 200 
años nadie s ale de paseo al exterior. por aquello del apocalipsis nuclear y eso. 


L os jugadores de Rol lle- 
vamos unas temporadas 
que ni nos lo creemos. 
La sequía de hace -no 
tantos- años parece ha- 
ber pasado de forma definitiva y el 
PC se ha convertido en el paraíso 
del género. Y para que la cosa no 
decaiga, por lo que se ha visto y 
anunciado en fas últimas ferias de 
juegos -E3 y Gamas Conventiom 
para ser más concretos-, encima 
el futuro es más que brillante.,. 
Sueno, o no. sj, como es ei caso, 


la referencia es «Fallout por- 
que si bien el inminente proyecto 
de Bethesda se perfila como un 
bombón para e: rüleíü"gourmef , 
su ambientación, historia y ac- 
ción... vaya, que te pinta un futuro 
de muy mal rollo, 

¿EL FUTURO QUE ESPERABAS? 
«Fallout 3b. si llevas en esto del 
PC unos años -más de diez, por 
ejemplo.... i abuelo]- es la con- 
tinuación de ta serie «Falloub, 
desarrollada er su momento por 


ínterpiay, compuesta por «fallout 
I y 2i y «Fallout láctics*. Se trata- 
ba de unos juegos que, en contra 
de lo habitual en el género, se am- 
bientaban en futuro realista y no 
en un mundo fantástico medieval. 
Aunque lo de realista tiene sus 


matices porque el futuro que íe 
pintaban, como el que pinta «Fa- 
llout 3 b- que perpetúa el mundo 
de juego, aunque no la trama de 
los originales-, era en un mundo 
postapocalíptico arrasado por 
una hecatombe nuclear. Mal rollo, 


$2 


- u 


sf; para 


vivir el rol con 
un realismo que nunca has visto en PC 


se utcaauAHi* 








Acción. Rol. m ufantes y un mundo 
postapocalíptrco y nuclear son la base de 
la nueva ]oyto de Bethesda pan 2008 . 


itíasr.-fi^rt : ' SM 

Una ambienta ció n.hiturista, Su diseño de acción y su 
pero en un estilo distinto, para el tecnología gráfica son la base de 
mej ü r juego de' Rol del m omento } lo qué ofrec e rá t Fa fio ut p. 


¡Motantes! i Acaba con ellos a 
tiros o con bombas nucleares! 


Aunque exagera da y grotesca, la 
violencia explícita en uFallout 3» no 
será desdeñable, no... ¡Qué ascaio! 


Si la guerra nuclear ha arrasado 
d mundo, seguir usando armas 
nucleares ya da igual, ¿verdad? 


ya te lo hemos dicho. El universo 
de sFaflout 3» será ese mismo, 
en el entorno de fo que un día 
fue Washington, donde mulantes, 
supervivientes humanos, seres 
cibernéticos y nuevas especies 
animales conviven como pueden, 
luchando por la supervivencia. 


mundo. Es más, ni lo conoces. Y 
es que has estado toda tu vida 
en la bóveda 101, un lugar bajo 
tierra, completamente acoraza- 
do y aislado del mundo exterior, 
donde hace 200 años, cuando 
estalló la guerra, tus antepasados 
se escondieron junto a una eliíe 
de afortunados que eludieron los 
terrible efectos del conflicto. En 
todo este tiempo nadie ha salido 
de la Bóveda. Pero hace unos días 
tu padre, un científico de ia 101, 
huyó al exterior y ahora te toca a 


ti ira buscarlo, porque las normas 
de la 101 dicen que quien nace allí, 
muere allí. ¿Qué? ¿Te animas a co- 
nocer las Wastefands? 


mismas reglas de juego. ¿A 
que no te lo imaginabas? 

No queremos con- " 
fundirte, ¿eh? Cuando f 
habíamos de tas ' 1 
mismas reglas no i W 
queremos decirte f 
que (íFálíóutSí vaya 4 -y 
a parecer un juego 
de hace diez años -Eni 
por asomo!- aFallout 3». 
gráficamente, va a ser uno 
de los juegos más realistas 
y espectaculares que ►► 


UN FUTURO MUY S.RE.C.f AL 
En «Fallouí 3» habrán pasado 30 
años desde la historia narrada 
en los juegos «FalEoub origínales, 
Pero no podemos contarte nada 
sobre el nuevo proyecto de Be- 
thesda sin echar la vista atrás a 
aquellos, porque, aunque no te !o 
creas, su contenido se basa en las 


MAS ALLA DE LA BOVEDA 101 
Pero el mundo de (¿Faüout 3» no 
es sólo un -ídVtad Max» para PC. 
De hecho, tú -bueno, el prota del 
juego- no serás uno más de este 


Jas «Faltan» origina.», 
me salieron hace mas ;de 
¿da, estaba* basados en 
jn iuesn da rol de mesa c <m™ 

Zcfae oficiales del mienio? 


[O MAN 1 1 









Isiacdórren prinféfe frérsoria. en tiempo 
real, se combinará con ataques en que 
' pararás" el tiempo eligiendo objetivos 


►► hemos visto en mucho tiem- 
po. ¡Hombre!, teniendo en cuenta 
que lo están haciendo los res- 
ponsables de «ObTívioni y que su 
motor gráfica es el mismo, pero 
mejorado, ya te harás una ideá- 
is! o, como te decimos no es 
que cFallout 3a pueda parecer 
antiguo, pero sus regias son las 
mismas que usaban los origina- 
les. Estas reglas se basan en el 
sistema S.RLCJAL -mira en el 
recuadro de aqu al lado,,, ese, 
el de la izquierda si-, que define 
las habilidades del protagonista, 
su evolución y marca la acción 
del juega. Con este sistema, un 
personaje único -sin dase, raza, 
de.- se desairóla a base de elec- 
ciones y equilibrio de habilidades 
ai gusto del lupcbr 0 sea, de ti. 


EL ORAN ROL DEL FUTURO 
En cierto sentido tFaltout 3» será 
un |uego de acción, del mismo 
modo que lo era tObkvioni, Po- 
drás jugarlo en primera o tercera 
persona. Podrás usar todo tipo de 
armas, ciencia y tecnología -esta- 
mos en el futuro y aquí la magia 
no existirá, no lo olvides- para 
explorar eí mundo de juego, mez- 
clarle con Jos habitantes de este 
mundo, combatidos si es preciso 
y labrarte una reputación que te 
predecerá y en donde Jas decisio- 


nes morales podran tener tanto 0 
tan poco peso como tú les quieras 
dar. En otras palabras, podrás ser 
un tipo noble o un auténtico hijo 
de... tu padre, el desaparecido. 

Los PNJ reaccionarán en base 
a lo que sepan de ti o en base a 
como en ese momento te com- 
portes con dios. Podrás ser bien- 
venido en algunos lugares 0 un 
tipo indeseable que nadie querrá 
conocer en persona, Pero, elijas 
el camino que elijas, cualquiera 
será válido. Podrás jusr como te 


1*— n» H 

i. WU* - ** — J 


! <|pp»iEs 

tu compañero inseparable 
en «Falloul 3». Se traía de 
una tecnología inteligente, 
V capaz de poner en prácti- 
ca en el mundo del juego 
las habilidades del si sie- 
nta SPECI AL, así como de 
darte información privile- 
giada de los puntos débi- 
les de tus enemigo^ ha- 
cer de inventario, etc. 


«f LA TECf iOLOGÍA V!ATB. 

Es una de las aplicacio- 
nes del Pip-Boy 3000. Es 
d acrónirrto de Sistema 
Asistido de Selección de 
Objetivo Vau! t-íec. O, en 
cristiano, d método que 
el Píp-Boy 3000 usa para 
seleccionar puntos críti- 
cos de ataque en tus ene- 
migos y realizar una serie 
de disparos a los mismos. 


*1EL SISTEMA SPECÍAL 

Es li base de todo el di- 
seño de uFallout 3». Es 
el acrúnimo de "Stréí^ 
IK Penception, Enduran- 
ce, Charisma, tnteligen- 
ce, Agííity, Lucí". O sea. 
tas características usadas 
para definir a tu perso- 
naje en e! juego, sus ha- 
bilidades y la capacidad 
de mejorar las mismas- 


O mundo de «daHout 3 i será 
mry petroso, feo tu puntería y 


11 tecootogía te sacaran de apuros. -j 
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dé la real gana, y todo estará bien. 
Igual que en «Oblivion», pero con 
una IA mucho más desarrollada y 
una trama que se irá modificando 
a medida que tomes decisiones. 
En pocas palabras. Rol, asi con 
mayúscula. Realista, absorbente, 
inmefsm Rol de y para el futuro. 

UN MUNDO INACABABLE 
Ef mundo de «Fallout 3» te de- 
parará no pocas sorpresas. Por 
ejemplo, conocer a n soc i edades" 
formadas en base a creencias sur- 
gidas después de la hecatombe; 
como la Hermandad del Acero, 
cuyos miembros son una especie 
de templarios futuristas obsesio- 
nados con la tecnología, 0 a los 
miles de tipos de imitantes que 
pueblan este futuro. Unos, des- 


cendientes de animales. Otros, 
de humanos. Y casi todos serán 
hostiles, grandes, feroces y peli- 
grosísimos, ¿Cómo un petimetre 
que nunca ha salido de la 101 po- 
drá combatirlo^ Pues con mucho 
ánimo, la ayuda de tu chucho -si, 
tendrás una mascota- y un puña- 
do de armas nucleares. 

No, no es broma, Podrás usar 
armas nucleares unipersonales, 
como bazookas capaces de lanzar 
minibombas nucleares, También 
podrás hacer explotar los motores 
nucleares de los coches abando- 
nados. O, claro, podrás combatir 
con la ayuda de la ciencia y el 
Pip-Boy 3000, con el VATS. El 
VATS -sistema de selección de 
objetivos- no será mágico, pero lo 
parecerá. Podrás "parar" el tiem- 


Lqs megamutantes se uoen a robots 
y otros enemigos para ponerte las 
cosas muy difíciles en tus aventuras. 


Si ves venir uno de estos... 

¡busca refugio! Suelen transportar 
enemigos armados hasta los dientes. 


mm 


_ 


po y escoger qué puntos de tus 
enemigas mercarás como objeti- 
vos para disparar ráfagas precisas 
de proyectiles que los destrocen, 
literalmente... Vamos, que el de 
«Faílout 3)> va a ser un mundo tan 
grande y tan Heno de opcio- 
nes, que estarás jugándolo 
meses y meses. Coge tu 
Pip-Boy, tus armas y pre- 
párate para descubrir un 
mundo tan aluc¡nante r que 
te vas a olvidar... ¡hasta de 
tu padre! *fJLL 


La acción0a. iémelág ís 
graMa se basarán en io que ya 
pudiste jugar en « Oblivbn » 


m a SE&USMG DEL ^LL0UI3¡;. Ha sido, sin 

duda, una de Jos grandes objetivos en el desarrollo del juego. 
Tomando como base la tecnología gráfica de «Obtivíonn, pero 
mejorada y adaptada a escenarios reates, Bethesda ha creado 
un escenario en el que edificios y áreas de Estados Unidos te 
llevan a un futuro "probable" tros una hecatombe nuclear. 

[ J[ ' -m ATERRADOR PERO FAüTÁSTi-Cü.» ¿C NO? B 
realismo de los diseños del juego -como el de la imagen- es tal 
que, y esto no es broma , en EJLUU, la página web de un noticia- 
rio la pifió y dio como cierta la información de que unos terro- 
ristas vinculados a Al-Qaeda habían diseñado estas imágenes 
como posible resultado de un ataque nuclear contra d país. 


La desolada área de lo que 
un día fue Washington D.C. es 
la base del mundo de juego. 
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{ US CLAVES 


'■ Será un juego de 
velocidad, diseño de 
circuitos, habilidad 
y competición con 
varios modos Online. 

- Esta nueva versión 
de alrackmaniai 
incluirá todo lo que 
ofrecen las versiones 
orUnited» y «Nationst» 
¡untas, y mucho más, 

' Podrás comparar tos 
tiempos y récords 
con los de jugadores 
de todo el mundo. 

' Incluirá 256 pistas. 

4 modos de juego. 7 
tipos de escenario y 7 
tipos de vehículos. 

■ Tendrá un modo para 
jugar con gafas 3D. 


IMPRESION 


Velocidad al gusto del 
jugador. El regreso de 
uno de los grandes 
mitos del género en la 
comunidad online. 


United Forever 

/la velocidad corre por tus venas! 

¿Otro? ¡Otro ! Pero, éste, más completo y mejor que nunca . «Trackmania» está 
preparando su regreso con la versión más lograda de toda la serie, que combinará 
todo lo ya conocido con opciones renovadas „ y con el inconfundible sello de FX. 




L a serie de juegos de ve- 
locidad tTíackmaniai 
es, con toda seguridad, 
una de las más longevas, 
populares y activas en 
el mundo del PC. Tan conocida o 
más que pesos pesados del esti- 
lo de «Need íor Speed*, aunque 
compararías no tenga demasiado 
sentido porque sus estilos de jue- 
go tienen muy poco que ver. Ade- 
más. «Trackmania* se ha ganado 
a pulso su fama, sobre todo, en la 
comuntdad online, porque en to- 


das sus versiones -y ya van unas 
cuantas- ha aportado un montón 
de libertad y originalidad a los 
jugadores no sólo para correr en 
competiciones... oueno, digamos 
un tanto originales, por circuitos^ 
bien. caíifiquémGSÍQS de peculia- 
res, sino también para personali- 
zar los coches de mil maneras y 
diseñar trazados- hmmm, a ver, 
cómo decido,,. es que, verás, si 
conoces alguno ce los «Trackma- 
rúa* que han sálico hasta la fecha 
ya sabrás que no se pa rece a nada 


det género y si no los conoces, FX 
te lo va a poner en bandeja para 
descubrir algo único, 

ACRÓBATAS DEL VOLANTE 

Si eres de los que nunca ha proba- 
do un «Trackmania». primero hay 


fléscuáre ijíí fni/rrcfá cfé catrapis en un 

juego que puedes construir a fu medida, 
diseñando tus propios circuitos y coches 


que decirte que no sabes lo que 
te has estado perdiendo, porque 
es una serie de juegos de lo más 
divertida, adictiva y alucinante 
que puedas imaginar. Y fuego hay 
que darte la enhorabuena , porq ue 
to que te vas a encontrar en este 


tü UUC^D&AAmA 






versión del fuego que 

Será FX traerá de regalo 

«gafas para po*r ( uga 

“«sfas" 


«Tractomnia United Foreven te va 
ñ dejar tan flipado como a tocios 
ios que ya han fugado, la primera 
vez que vieron un juego de la serie 
Habato primera ve¿_ 

Todas ia versiones de tTradcma- 
nai han venido manteniendo la 
esencia del origánafc un juego de 
velocidad y conducción totalmen- 
te arcada donde los circuitos son 
verdaderos delirios de imagina- 
ción y casi podn'a decirse que el 
sueño de un ingeniero toco, y los 
coches son capaces de dar saltos 


enormes, hace: giros en el aíra pi- 
ruetas y todo tipo de acrobacias, 

EL REY DE INTERNET 
Su popularidad en Internet ha 
sato bmtzi en toctos sus ediciones 
precedentes porque, de hecho, 
íue pensado con la red en mente. 
No ya para competir directamente 
con otros jugadores en carreras, 
smo para porte con ellos del 
modo más tonto, a base de com- 
parar puntuaciones, récords, de 
enseñar tus coches personaliza- 


dos y de crear diseños para circui- 
tos^ ¡y venderías! ¥ es que todas 
las ediciones 02 iTrackmamai, 
como ocurrirá con esta nueva, 
tienen una economía interna que 
tundona a base de una mone- 
da propia, los 'coppersT 
Estos 'coppers* se con- 
siguen al jugar y desblo- 
quear pistas en el modo 
de juego individual, y se 
usan para todo. cQuieres un 
diseño que te gusta? A gastar 
¿Quieres un coche nueve# A ►► 


¡Bienvenido al reino de la vetoddad 
total 1 . Corre, compite, salto, hai piruetas 
y diseña tus cktuüos, iEs genial! 


Nss’J Fe r Spesd Carbono. 

a También velocidad y tuning, 
pero en plan ^proles tonal" en vea 
da "haito tú mismo’- 
H ^ HHH -’-'-v. - ; Hi . 


Ffacfíraiama Ifo/ted 

La última verston comeroal de 
La seria mantiene, en esencia, la 
misma jygabiüdsd y diseño. 

MI Mi 1 9 ~ ------ --------- 


Competo- en eTraeknanó» 
en mitigador ser a afeo uraco, 
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►► gastar. ¿Quieres grabar un ví- 
deo con la repetición de la carrera 
de tu vida? A gastar. Consume y 
gasta "coppers' 1 , a ver st al menos 
en «Trackmania United Fo rever» 
no se nota la crisis.,. 

A CORRER V A DISEÑAR 

Aunque el objetivo principal en 
el nuevo drackmania» será el 
mismo que en los demás -jugar 
en el modo invidual y ganar me- 
dallas, batir tiempos, desbloquear 
nuevos circuitos, hacerte con N co- 
ppers" y comparar tus puntuacio- 
nes anime con el resto del mundo 
para ascender en el ranking- to- 
das sus enormes posibilidades te 
pueden tener sentado delante de 
la pantalla durante días y días. No 
sólo para mejorar tus habilidades 


al volante ya sea en las carreras 
de velocidad pura, en ias de ha- 
bilidad acrobática -itendrás que 
verlas para creerlas!- en las de 
"plataformas" saltando por cir- 
cuitos diseñados por un auténtico 
sádico de ingeniero de caminas 
o en tos puzzles, creando circui- 
tos para batir ciertos desafíos, 
sino, justo para lo último: crear, 
diseñar, modificar... «Trackmania 
United Fo rever», además, será 
una edición es petizísima de la 
serie para todas estas opciones 


de juego que, si quieres, puedes 
incluso ya descargarte en la pá- 
gina web oficial, ¿Cómo? ¿Ya está 
disponible? Pues sí, la edición de 
Nadeo, sí, pera no la de FX,„ Lue- 
go te contamos. 

VELOCIDAD SIN FRENO 

En «Trackmania United Forever» te 
vas a encontrar con una versión 
del juego que superará a todas las 
existentes, Y mucho más a las gra- 
tuitas, como «Natas». De hecho, 
juntará todo lo que orecen por 


fgífl :m*.. todo la 

que puedes encontrar en las versiones 
«United» y «Nations», y mucho más 


MñMMÍ iW 

<1 SO WIN AR USS SIR- 
CUITO 5 es sólo parte del 
juego. Cada curva, cada 
volaniazo, caifa décima 
r ganada al crono serán ví- 
tales en la competición de 
«Trackmania United Fo- 
rever». Pero ganar la ca- 
rrera noto es todo. Ade- 
más podrás fardar de 
elfo una y obra vez... y 
no sólo con tus rivales. 

WrM 71 y podrás grabar 
en vídeo tas carreras más 
interesantes o aquellas en 
que bayas barrido a tus ri- 
vales. El juego muestra au 
temáticamente una repetí 
dan de la carrera comple- 
ta y sólo tienes que pulsar 
un botón -y gastarte el 
dinero- si quieres conser- 
varla para la posteridad, 

•'^í^i^jLáYf^DAp: 

FL 'íV Si eres lo 
bastante hábil y dispones 
de las herramientas ade- 
cuadas podrás editar ví- 
deos con imágenes de Jas 
carreras que hayas graba- 
dor combinar distintas cá- 
maras, ponerle la música 
que mis te guste y subirlo 
afUil Tute" paral fardar 
delante del mundo entero. 


J * ¿Que hay que correr por donde? 
Pues por ahí, sf señor, porque los 
circuitos dá juego serán... iónicos! 






\2 MICRO MANÍA 








Los circuitos dtl juego seran tan 
enrevesados corno tú quieras. SI no te 
gustan ios que hay„ icámbia fosE 


EYujuiiuí Saltos, acrobacias y 
velocidad: una combinación más 
refrescante que el tinto de verano. 


La personalización de ios 
coches te permitirá decorarlos 
con las banderas de tu país. 


0 LAS OPCiQíÍES DÉ DISEÑO Y CREACIÓN DE CIRCUITOS 

son una parle tan esencial de la filosofía «Trackmania» como 
las carreras en sí. De hecho, algunos de los modos de juego se 
basarán en el diseño y creación de circuitos. Éstos ya estaban 
presentes en otras versiones del juego, pero m «(United Fore- 
ven> serán aún más completas, 

é .FERSONADziuí IOS VEHÍCULOS será otro de los puntos 
fuertes del juego. Incluirá por defecto decenas de texturas dis- 
tintas para usar, pero podrás crear las tuyas propias en progra- 
mas de diseño gráfico e importarlas. Incluso podrás crear mo- 
delos 30 e importados -ío venderlos a cambio de ’ r coppers"I-, 
Pero, eso sí, no habrá una berra mienta de “tiining" como tal 


separado las versiones «United» y 
«Nations», y te permitirá competir 
contra jugadores de ambas, mien- 
tras que elfos no pueden hacerlo 
entre á en la actualidad 
Además, los números de «Irack- 
manía United Forever» serán abru- 
madores: 265 circuitos, 4 modos 
de juegos -los ya mencionados 
carrera, plataforma, acrobacia y 
puzzle-, 7 tipos de escenarios y 
7 modelos distintos de coches. Y 
esto sólo para el modo individual. 
En el multijugador te encontrarás 
Eos modos por rondas, contraríe- 
los por equipos, vueltas, acroba- 
cias y copa, todos ellos disponi- 
bles en cinco modos de dificultad, 
haciendo el juego asequible a 
todo el mundo, tanto a los más 
expertos como a los que, en fin, 


nos cuesta algo más -iayh eso de 
ascender en el ranking y compa- 
ramos con los mejores del mun- 
do, de España o de tu comunidad 
autónoma -porque existen esas 
clasificaciones, que lo sepas-. 

EL MEJOR ííTRACKMANIAh 

Bueno, como te decíamos antes, 
sí. es cierto. íiTrack manía United 
Forever» se puede comprar en fa 
página web deJ juego por 30 euros 
-o 20 euros, en una versión que 
dura seis meses activa- como 
descarga digital. Entonces, ¿para 
qué lo va a editar FX? Bueno, si 
conoces el hacer de FX ya sabes 
que sus ediciones son todo un 
Jujo para el jugador* Y iTrackmama 
United Forever» no va a ser una 
excepción. Primero, por salir más 





rnmmr:mmes>i 


será sólo una parle 
experiencia de velocidad total 


barata que la de descarga -isfllo 
20 euros!-, con unos manuales 
estupendos y, encima, con unas 
gafas especíales,,, ¡para jugar - 
en 3Df, que será otra op- ^ 
ción del juego. ¿Qué? 

¿Que no sabes cómo 
se lo pueden montar 
así de bien ios 
de FX? Pues noso- 
tros tampoco, pero 
que sigan así mu- 
cho tiempo, pisando 
afondo. mfMX. 
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[ t> Aunque con una 
historia original, el 
juego se basará en 
las dos películas 
originales de «Los 
Cazafantasmas»* 

| O Encamarás a uno de 
fos cazafantasmas, 
trabajando codo con 
codo ios personajes 
de Egon y Stanz. 

¡ Z) Será un juego de 
acción y aventura. 

1 w Usará una tecnología 
gráfica nueva para 
ofrecer escenas 
espectaculares. 

*} Saldrán personajes 
y fantasmas sacados 
directamente de las 
dos películas. 


U¿ 


'mm 


¿A quién vas a 
llamar? Llena tu 
PC de escalofríos y 
humor negro con una 
acción de cine. 


El Videojuego 


Hay fantasmas y fantasmas. Los hay que no llevan cadenas y son como las fichas 
del parchís: se comen una y cuentan veinte. Y los hay transparentes con sábana y 
abonados a los programas de íker Jiménez. En «Ghostbusters» darás cera a éstos ~ 


A quién vas a llamar? 
¡A los Cazata ntas- 
masí Este era el grito 
de guerra con el que, 
hace la friolera de 25 
anos, una de las películas más 
populares de ios anos SO del siglo 
pasado, los Cazafantasmas", se 
convertía en videojuego y daba e! 
banderazo de salida a la fiebre de 
las adaptaciones de películas y 
las licencias de Hollywood pasa^ 
das aí ordenador. Era un leit motiv 
heredado también de la pantalla 


grande y, ahora, en 2008, volve- 
rás a oírlo... o a oírlo por primera 
vez, porque los cazafantasmas 
vuelven. Vuelven, sí, pese a los 
insistentes rumores de una posi- 
ble cancelación deí juego a última 
hora, ya que parece que todo va 
a acabar en un cambio de distri- 
buidor -lo iba a lanzar Activísíon 
Slizzard- aún por confirmar 

FANTASMAS EN NUEVA YORK 

Si nunca has visto una peli de los 
Caza fantasmas no te preocupes, 


ya te decimos que la licencia tie- 
ne un buen puñado de años y lo 
más curioso de todo es que sea 
ahora cuando en Terminal Realrty 
se han decidido a traerlo devuelta 
a la actualidad Para resumir, las 
dos pelis presentaban a un grupo 


de excéntricos y medio chiflados 
científicos que se dedicaban a 
actuar de modernos exorcistas, 
librando a los neoyorquinos de 
molestos fantasmas y espíritus 
que se dedicaban a hacerles Ja 
vida imposible en casas, oficinas 


como juego para PC repleta áe 
acción, y con un toque de terror y humor 
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► ¡No aneéis tos rayos! Es la primera 
regla para m un cazafanbsmas, en 
m mundo Heno de acción y aventura. 


Ttitak 

m Criaturas Inexistentes» mucha 
acción y armas de ciencia ficción 
con un estilo muy de cine. 


Hulk 

Una de tas ultimas lies netos 
útí esne en llegar al PC. como 
¡liega de acción y aventura. 


tíGhostbusters» recreará a la 
perfección situaciones, objetos y 
armas de la película en que se basa, 


los fantasmas serán molestos, 
como Moquete, o letales, como la 
encamación del temible Gotee 


del juega Serás uno de ellos. Si ya 
peinas alguna cana que otra segu- 
ro que cuando viste las pefis A 
siempre quisiste convertirte , ^ 
en uno de ellos. Pues ahora fcu 
tendrás la oportunidad. Y . ¿4 
si eres un jwenzuelo, A ? 
podras comprobar fflfTW 
de primera mano lo m\ X ■ 
divertido que es ser H| 
un cazafantasmas y te 
empaparás de un universo original 
y realmente único en el panorama 
de tes juegos de acción ► ► 


este iGhostbusters* El Video- 
[iiegoi -no se han roto mucho la 
cabeza con el nombre* no- a tu 
PC? Pues, ante todo, mucha ac- 
ción, muchos fantasmas, lo mejor 
de las dos pelts... y mucho conte- 
nido oñgmal 


que daban vida a Egon y Stenz-% 
se encuentran involucrados hasta 
las cejas en el proyecto. Vale, no 
son diseñadores ni programado- 
res -que sepamos- pero se han 
encargado de dar forma al guión 
dei ¡usgo y de poner la voz 3 sus 
personajes, que aparecerán en 
«Gnostbusters. £i Videcjuego». y 
a los que podrás acompañar en 
sus aventuras per NJ, cazando 
espectros, en el papel de ur¡ ea- 
zafantasmas más del grupo. Eso 
es precisamente te más atractivo 


y lupres públicos. Podadas como 
comedias con un toque nada des- 
deñable de humor negro, la para- 
femaba que rodea a las pelis se ha 
convertido para muchos segui- 
dor© de fas mismas en tema de 
arito y sus diseños, personajes* 
objetos y demás, en iconos de la 
cultura pop totalmente reconoci- 
bles. corno el misma logo con la 
señal de prohibido encima de un 
fantasma, con su sabana y todo 
Y tras este repaso al universo 
'cazaíaníasmir. ¿qué te traerá 


SON IOS ORIGINALES 
lo primero que llama la atenaón 
de esta nueva mirada al mundo 
de iGhostbustersi es que sus 
responsables originales. Harold 
Ramis y Dan Aykrokl -tes ador© 


¿A qué se parece ? 








|^f "S AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 


m CRUCÉIS LOS RAYOS! 

Por lo que Terminal Reality ha en- 
señado hasta el momento, la ac- 
ción y algo de aventura definirán 
su proyecto, más inclinado hada 
la primera. Entrarás en el grupo 
de Cazafantasmas como el miem- 
bro más reciente de! grupo. Nada 
más entrar te calzarás tu mochila 
de rayos, te darán tus trampas 
para fantasmas y te montarás en 
el EctoT -el mítico Cadillac de los 
Cazafantasmas- para recorrer 
Nueva York en busca de espíritus 
y aparecidos. La mecánica para 


capturarlos será la misma que 
aparecía en fas películas... bueno, 
con algún añadido. En el cine los 
cazafantasmas "disparaban" al 
espíritu con sus rayos para in- 
movilizarlo y colocado encima de 
las trampas, que se encargaban 
-como lo harán en e! juego- de 
capturarlos en un santiamén. 

Lo que pasará en «Ghoslbus- 
ters» es que. bueno, los espíritus 
no se van a estar quietos y ten- 
drás que atontarlos un poco a 
base de... [golpes! Pues sí r serán 


energía pura, seres inmateriales o 
lo que demonios sean, pero para 
capturar fantasmas les vas a te- 
ner que atizar unos cuantos gol- 
pes contra el suelo mientras los 
tienes atrapados con tu mochila 
de rayos, ¿Cómo? Pues moviendo 
el ratón de arriba a abajo, de la 
foma mis expeditiva -ie inutitr- 
vaH Pera, eso sí, ai igual que en 
la película en el juego será mejor 
que no cruces los rayos con algu- 
nos de tus compañeros porque los 
resultados serán imprevisibles,., a 


Sí los fantasmas vuelan, g| escenario 


►► Pero llegados a este punto, 
hay que meterse a fondo con la 
clave del juego: ¿cómo va a ser 
esta adaptación a PC de "Los Ca- 
zafantasmas"? 


mmm w* 

en la caía y captura de los fantasmas 
que quieren asolar toda Nueva York 


Sfící 


^ En ííühostijustersü, el 

juego, te encontrarás con 
fantasmas cuyos dise- 
ños están sacados direc- 
tamente de las dos pelí- 
culas. aunque la historia 
del juego realmente sea 
original y sólo tenga sí- 
litaciones puntuales de 
aL coincidencia con las tra- 
™ mas de ambos filmes. 

^f;i T, ;TODUEÁí:,T ? .No 

r soto f os personajes y ene - 
i migps se basarán directa- 

*** 5 11 ^ mente en los de las pelfeü- 
j ' ; Las. También ios escena- 
_ ríos, ed ¡fieros y I a misma 
duda d de Nueva York, re- 
' JÉ i crearán situaciones ínspi - 
=^dí ■ ^ radas en el eme y otras to- 
aL talmente nuevas. ¿Alguna 
vez pensaste en ver toda 
Nueva Ybrk "moqueada" ? 

r-r >";i: < PEnÜ^T LÜSKÜEVÓS 
fALJTASíVíASHoamlii- 

cioso del juego ha lleva - 
Hn do a Terminal Reali ty ha 

\ crear personajes nuevos; 

inefuyéndo fantasmas, 

V en cooperación con Ha - 
rold Ramisy Dan Aykroid, 
respetan do la ambienta | 
cion original Así que pue- 
des esperar numerosas 
sorpresas en el ¡u ego. 
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m ser T claro, que te veas forado a 
ello, como cuando Gozer apareció 
en la pantalla grande. ¡Y volverá a 
hacerlo en el juego! 

¡MEJOR QUE LAS PELÍCULAS! 

Sí hay algo de lo que uGhostbus- 
terss podrá presumir como adap- 
tación de una película -bueno, 
de dos y las series de animación, 
que no nos hemos olvidado- es 
que irá mucho más allá- de los 
ya visto y conocido. De hecho, y 
aunque personajes protagonistas 
y muchos de los fantasmas co- 
nocidos aparecerán en el juego, 
la trama principal, eventos f esce* 
nanos, enemigos y muchas fases 
serán completamente origínales, 
creados exprofeso para el juego. 
Si creías conocer todo el universo 


"Ghostbusters 11 te llevarás más de 
una sorpresa y, además, la dis- 
frutarás con un realismo Impre- 
sionante y una fidelidad total a la 
estética de las películas. 

De hecho, y dado el tiempo que 
ha pasado desde que las pelís se 
estrenaron, algunas secuencias 
y efectos especiales casi pare- 
cerán mejores en el juego -no es 
exageración, de verdad-, como 
los monstruos del sotana de la 
Biblioteca Municipal, que se for- 
man de la nada y sus cuerpos 
están compuestos por libros, o los 
escenarios volando por los aires 
con las explosiones provocadas 
por tus rayos y tos poderes de los 
fantasmas. ¡Muy impresionante, 
de verdad! Y es que pese a que, 
en esencia, la ¡ugabilidad de 


cié 


vertí 


m 


fíGhQstbusiersB se basará en un 
diseño sencillo de acción, dada !a 
potencia del motor gráfico -el dn- 
íernab, desarrollado en exclusiva 
para el juego-, la simulación de 
física que incluirá, lo divertido 
de sus situaciones, el carisma 
de los personajes y lo espec- 
tacular de sus secuencias de 
acción, este <í G h ost buste rss 
huele, no a muerto -chiste 
fácil., sí- sino a 
éxito, ¿Te unes al 
grupo? ■ FJ1J_ 


tendrán lugar en el año 1991 y le 
trama será distinta a la de las pelis 


> dJn fantasma culto o es que le 
gusta el sílendo de la biblioteca? Ni en 
los sitios más tranquilos tú lo estarás. 


ECTD 


! 




_ EL ECTOrl||§tdpDSlí ÉSPipeOit Uno de tos elementos 
más característicos de las películas de «Los Cáíafantasmas» 
era el Ecto-1, que también aparecerá en el juego. EJ peculiar 
coche se convertía en un protagonista más, con su inimitable 
diseño y. en la práctica, era todo un pionero de eso que 20 años 
después se llamaría "tuning". ¿A que mofa? 

^ WRESCí ADIELE PASA MMERIE POR HUEVA Y3R ..Pero 
además el Écto-lse convertirá en el juego en una herramienta 
imprescindible en tus aventuras. Moverte de un punto a otro de 
la ciudad a toda velocidad será impasible sr no usas el coche, 
pero, por ahora, Terminal Reality no ha confirmado si existirán 
tases de acc ión y conducción d iseñadas exprofeso en el juego. 


¡Badabum! ¿No telo hemos 
dicho? IQue de Inofensivos no 
tienen nada i Estos aprendices. 


* ¡No te fíes! Aunque los fantasmas 
parezcan inofensivos, no ío serán. 
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The Legend 


O Podrás explorar un 
universo fantástico 
medieval, poblado 
por seres legendarios* 
2 Su estilo de juego 
será casi idéntico al 

1 ^^ i de la serie «Heroes of 

JVfight & Magia». 

■ O Podrás escoger entre 
tres clases distintas 
de personaje: mago» 
caballero y paladín. 

I O La exploración del 
mundo de juego será 
en tiempo real» y los 
combates» por tumos, 
C Tendrás más de 70 
tipos de hechizos. 

30 de habilidades y 
7 parámetros para 
diseñar tu personaje, 


¡Otro turno ! ¡Mi reino por 


o sur muí 


i Orcos, elfos, monstruos, dragones, héroes, castillos, batallas ¡, tesorosL La fantasi 
no tiene fin, coma el mundo de «Rings Bounty». ¿ Qué es «Rings Bounty» 
alga que, como te descuides te tendrá pegado a tu PC mucho, muuuuutfio tiemp 


1 Turnos, combates y 
fantasía en PC. Un 
juego dirigido a los 
amantes de «Heroes 
of Might & Magic». 


■ I estrío de los juegos de 
tablero es uno de los 
| más difíciles de adap- 
tar a juego de ordena- 
dor. Si tuviéramos que 
escoger una serie que ha trans- 
ferido de un formato a otro dicho 
estilo con mayor fidelidad tendría- 
mos que mencionar a «Heroes 
of Might & Mago, Es un diseño 
que tiene legiones de seguidores 
y no pocos detractores, A juegos 
como éstos, donde los tumos se 
convierten en un elemento pro- 


tagonista se ¡os suele considerar 
lentos, sosos, aburridos,.. Si, sí ya 
sabemos que tú io tienes tan cía* 
ro como nosotros y, de todo aso- 
nada. Pero mira, por si las últimas 
entregas de tHeroes of M&Mi no 
han dejado claro que estos juegos 
tienen una profundidad tremenda 
y son divertidos a más no poder, 
un alumno aventajado de ta sene 
de Ubisoft está ya en camino para 
demostrado una vez más. Ó. en 
realidad, ¿deberíamos hablar de 
maestro en vez de alumno?,.. 


¿a PRIMER CABALLERO? 
tKings Bounty, The Legendi será 
un juego de rol y fantasía que, se- 
gún lo mires, te va a parecer cla- 
vadrto a los juegos de iHeroes oí 
Might & Mago. Tanto que vas a 
pensar que es una copra descara- 


da. No. si a nosotros también nos 
pasó, hasta que echando te vista 
atrás nos dimos cuenta de algo*.« 
bueno, curioso. Resulta que este 
«Kings Bounfy* es un "remate' - 
ahora tan de moda, y si no que se 
lo digerí a Sid Meier- del iKing s 


i 313 
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de rol y estrategia de 
tablero, y combate a dragones y trolls 
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► U tentaba te espera en un mundo 
de rol y estrategia* donde dragones* 
castillos y héroes se dan la marw. 


fferoésbf M/§n( 6 Magrc V 

Etactamenle tí mismo estilo 
de Juego, sék) que aquí todo el 
desarrollo es por turnos* 


vVorms 


Maiinem 


m Estrategia por turnos, también 
basada en el combate, aunque 
con un estilo más directo* 


wmmm ----- a i mmmmm 
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«Hnq's BWQP í" 9 " 13 ' 
toWo^CompSqp 


- las "amias de los castillos te 
pueden dar tí control sobre éstos. 


. 


‘ Las distintas ambientac iones 
del juego te llevarán a los ardientes 
inflemos y a los helados páramos* 


¿Cómo? ¿Vampiros? 


Pues 


hadas, elfos, znmbies. dragones. 


íy hasti Tjehotders 1 


enanos. 


Bcuntv» original, que era un jue- 
go que diseñó New World Cdm- 
putmg, estudio que, poco tiempo 
después, lanzó el primer c Heroes 
dM¡ght& Magia, 

¡VÍVALA FANTASÍA! 

Anécdotas e Historia aparte. 
tKing's Bountyi será eso, un juego 
de íantosa, rol y estrategia, con 
m marcado estilo de juego de ta- 
blera igusi oue todos los «Heroes 
of Might & Magra. Bueno, no tan 
igual en realidad, Y es que pese 


a la multitud de puntos de coin- 
cidencia. (Kirtg’s Bountyi te dará 
también sus gotas efe originalidad, 
con una realmente gprda. 

Si Has jugado con alguno de los 
titulas de «Heroes...» ya sabrás su 
mecánica Con tu caballero, y a 
tomos de tu montura, te mueves 
por tumos en un mapa del mun- 
do de luego para alcanzar ciertos 
puntos, mientras otros personajes 
controlados por el ordenador ta- 
cen lo mismo cuando lle^n sus 
tumos. Una vez llegado a ciertos 


tugares puedes aceptar misio- 
nes que te encaman personajes 
secundarios, reclutar sóida dos y 
unidades para tus ejérc itos, vistor 
castillos y ciudades, comprar ob- 
jetos. hechizos, etc* o, llegado e 
caso, pelear contra ejércitos ene- 
migos, controlarlos muchos de 
ellos por esos caballeros males. 

Pues bien, en iKing's Bountyi 
todo ese proceso de exploración 
se realizará en tiempo real I en* 
drás libertad total para moverte 
cómo y por dance quieras en el 


mapa del juego, y pasar de un 
continente a otro del mundo de 
Endoria -mientras no efeete a 
alguna "quest' que te cierre el 
paso a puntos concretos- bus- 
cando fortuna, fama, gloria y~ 
pelea, claro. 

LA LOCHA POR LA GLORIA 
D combate en iKir^s Boun- 
tyi sí que no diferirá del estilo 
(Heroes of M&Mi porque, ya 
te lo hemos dicho, también 
es el suyo. En un pe- ►► 
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¡ AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 
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A diferencia de la serie «Héroes of 
MfitM», en «Kíng's Bountyn explorase! 
mundo en tiempo real no por tumos. 


Sí 


í a diferencia de los combates, la 
harás en tiempo real y no por tornos 


>> queño enrejado de celdillas 
hexagonales tus unidades ocu- 
parán unas cuantas a un lado con 
el ejército enemigo al otro, y por 
turnos se dirimirán batallas que, 
no por eilo estarán faltas de épi- 
ca. Más cuan de tu sagacidad y tu 
estrategia sean decisivas al 95% 
con un cierto toque de azar tam- 
bién presente. Toque puesto por 
otra de Jos novedades de «Klng's 
Bouniyidas trampas. 

Las trampas... bueno, realmente 
no son tales, porque Jas verás bien 
claritas en la rejilla de combate. 
Más bien se tratará de obstácu- 
los que podrán afectar negativa- 
mente -con hechizos, ataques de 
insectos, etc - a cualquier unidad 
que se le ponga cerca, de forma 
aleatoria, y que tanto te atacarán 


a ti como ai enemigo. Aunque 
estos obstáculos añadidos en el 
combate se compensarán con la 
aparición de cofres que, la mayo- 
ría de las veces, tendrán jugpsos 
botines en su Interior, ¡No todo va 
a ser malo, hambre! 

UN EJÉRCITO DISCIPLINADO 

Para que en estos combates la vic- 
toria caiga de tu lado tendrás que 
montarte un ejército equilibrado 
según tu estilo de juego, con uni- 
dades poderosas en las que ten- 


drás que controlar parámetros de 
ataque y defensa, resistencia a fa 
magia, a fuerzas como ei fuego o 
el hielo, etc. y equipar a tu héroe - 
que no luchará directamente- con 
las habilidades de liderazgo nece- 
sarias para que tus unidades te 
hagan caso.,. Sí, sí, a veces no fas 
podrás controlar -sobre todo si 
son de las que se te unen por los 
caminos- si no tienes los puntos 
de liderazgo necesarios y actua- 
rán a su bola.,. 3 serán desertores! 
Ahora que, también tú podrás po- 


va!e lo de vencer a cualquier precio, Las 




1 tú - 
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<¡¡ ID & Q B JETOS |E TI! 

í AVENTAR ID, Lo que fíe- 
ves en las manos y en tu 
cuerpo serán la base de 
tus habilidades de ata- 
que y defensa durante ios 
combates con el enemigo. 
Pero, además, podrás apo- 
yarte en habilidades ex- 
tras que podrás desarro- 
llar, según la experiencia 
acumulada en combate. 


< LAS HABILIDADES A 
; .';7: j DESARROLLAR. Partiendo 

- — - J de la clase de personaje 
' que hayas escogido -pala- 
dín, mago o guerrer- po- 
drás especializarle en de- 
terminadas habilidades. . 
Pera siempre podrás de- 
js. " finir un, estilo propio de 

juego, según tus gustos, y 
J además podrás potenciar- 
— ío con objetos y hechizos. 


<! EL RECLUTAM1 EMT6 V 
LA C0«A VENTA. Los 

castillo aliados serán el 
lugar en el qm consagu ir 
unidades especializadas 
para tu ejército y objetos, 
hechizas y mejoras que 
te ayudarán en el com- 
bate. Deberás procurar 
que estas mejoras estén 
acordes a las habilidades 
que hayas desarrollado. 


Ademas de (as unidades reclutadas, 
podras invocar otras en combate si tienes 
el hechizo adecuado, ¡Son alucinantes) 
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a tpémm'PS SÍÍVÍIUTUQÉS’ ; C®M ¿HEROES of m&« 

Si «King’s Bounty» te resulta demasiado parecido a la serie 
tdkroes of Míghf & Magic» no por es casualidad, pero no. no 
imagines que alguien tía copiado a alguien... De hecho, es esta 
última serie la que se diseñó basándose en el «King’s Bountp 
original, hace cerca de 20 años, 

C PiiívQ TAMBIÉN DÍFEREÍíCIAS™ Que New Worfd Computing 
estuviera detrás del diseño original de ambos juegos ha deja- 
do no pocas similitudes entre ambos, pero en el nuevo uKing’s 
Bounty» también habrá diferencias con «Héroes of M&M»» 
siendo la más evidente que podrás explorar el mapa de( juego 
en tiempo real, y no jugando por tumos, como en «Héroes,,,». 





chizos, objetos, armas y demás, 
junto a misiones de todo tipo,., va- 
mos. que seguro que no tenemos 
que contarte más. 

Lo que si se convertirá también 
en otro punto original es lo rela- 
cionado con el guión del juego, 
que Eo habrá y, de hecho, tú !o 
irás construyendo con tus haza- 
ñas. Tan es así que los castillos 
que conquistes, las misiones que 
superes, los grandes enemigos a 
que te enfrentes -iy venzas!-, etc, 
quedará todo recogido en unas 
crónicas que un "historiador” del 
juego recogerá para la posteridad. 
E, incluso, hablarán sobre ti y tu... 
¡familia! ¿Sorprendido? Pues anda 
que cuando nosotros lo hemos 
visto, ni te imaginas cómo nos he- 
mos quedado, Y es que la versión 


ner pies en polvorosa si las cosas 
no van bien durante el combate. 
Y es que siempre será mejor per- 
der unas cuantas unidades y huir 
que empecinarte en luchar hasta 
el final para acabar muerto en el 
campo de batalla, ¿no? 


EL NACIMIENTO 
DE UNA LEYENDA 

fking's Bountyn, hasta aquí, segu- 
ro que te ha convencido con todo 
b que tendrá si es que eres tan de 
los «Nemes of Might & Magra, 
pero habrá todavía mucho más. 
Mo es que se vaya a reinventar el 
estilo de juego, desde luego, por- 
que en lo básico se ajustará como 
un guante a las reglas: tres clases 
de personaje -mago, guerrero 
y paladín-, compraventa de he- 


ío esí/Jo 'de. juego ■s erá wmoB, 

gradas a fe cantidad de armas, 
hechizos y unidades disponibles 


descuides y empieces a ju- 
gar cinco minutos te en- 
gancharás y empezarás 
a recorrer el mundo de 
juego buscando aventu- 
ra y peleas, Y no podrás 
parar. Sólo pensarás en 
lo que harás en ese 
turno más que nece- 
sitas para vencer al 
enemigo de una vez, 

¿Te resistirás a con- 
vertirte en toda una 
leyenda? ■ fjll 


final de «King's Bountytt permitirá 
a tu personaje, además de jugar 
como te dé la gana, encontrar 
mujer casarte, crear una familia 
y convertirte en una leyenda con 
apellidos, blasón y condición de 
noble, que perdurará en Endona 
en tiempos venideros. 


¡CUIDADO, TE ENGANCHARA! 

« King’s Bountys será un juego 
para andarse con mucho ojo. 
Parece inofensivo pero esos son 
los peores, ya sabes. A !a que te 
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LAS LLAVES 


O Participarás en 
carreras de quads, 
con un máximo de 16 
corredores, haciendo 
acrobacias con tu 
piloto, en los saltos. 

I O Toda Ja competición 
se basará en ia 
acción intensa y el 
espectáculo, 

' Tendrás 6 pilotos de 
inicio, aunque podrás 
desbloquear más. 

O Podrás crear tu quad 
desde cero. 

O Podrás guardar hasta 
diez quads por piloto, 

O Habrá tres tipos 
diferentes de 
competición: carrera, 
sprint y estilo libre. 


PRIMERA /IMPRESIÓN 


Vivirás ia velocidad 
intensamente. Acción 
y espectáculo sobre 
cuatro ruedas, donde 
la diversión es el rey. 


o de los juego de veloci- 
dad parece que no tiene 
medias tintas y divide 
■L par completo a ios juga- 
1 dores. Por un fado, los que 
no quieren más que simulación a 
tope, con ganas de ser poco menos 
que el piloto de pruebas de Alonso, 
y por oiro los que matan por la con- 
ducción arcada y no quieren más 
que sentir la adrenalina a chorros 
corriendo por sus venas mientras 
sólo les interesa pisar a fondo el 
acelerador y no levantar el píe del 


pedal... o de la tecla, que para el 
caso es lo mismo. 

Ahora es e i momento en el que 
vendría al pele decir algo del tipo 
"pero este juego llega para revolu- 
cionar el género y„ ' Aunque, ¿sa- 
bes?, la verdad es que no es así. 
De hecho, «Purea es un juego que 
claramente apuesta por la veloci- 
dad en su vertiente arcade. Veloci- 
dad, pisar a fondo... ya sabes. PERO 
también es cierto que «Puré» será 
más que un juego de carreras tipleo. 
¿Quieres saber por qué? 


MÁS QUE QUADS 

Lo primero por lo que «Puré» se 
alejará de los típicos juegos de ve- 
locidad en PC es por sus vehículos, 
A estas altura ya te habrás harta- 
do de mirar las pantallas, asi que 
te habrás dado cuenta de sobra de 


acrobacias sobre cuato ruedas y la 
posibilidad de crear tu propio quad 


que los quads son ios protagonistas 
absolutos del juego,., ¿o no? Parque 
en segundo fugar lo que «Puré» ten- 
drá, y otros juegas no, es que aquí 
no sólo controlarás el vehículo, sino 
también al piloto. De hecho, tendrás 
que controlar más al piloto. 
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j-IMí, 


¿A qué se parece? 


Velocidad extrema, carreras 
off road, quads, acrobacias sobre 
ruedas, L . írtPure» es todo diversión! 




Más que de velocidad, «Puré» 
será un juego de habilidad. 


r. 




► ¡Quita que no cabemos todos 1 , Y 
es que 16 corredores en cada carrera 
son muchos,.* ¿podrás con ellos? 


Puede que esto te suene un poco 
raro, pero no es para tanto. Porque 
además de velocidad, «Purés será 
un juegqde habilidad y acrobacias. 
Totalmente arcade, totalmente es- 
pectacular y pura diversión. 

CORflE, SALTA Y VUELA 

La velocidad como espectáculo 
sera una de las bases de las com- 
peticiones depure», y no deicmos 
sólo carreras porque tendrá modos 
de juego que no se basan en las ca- 
rreras en sí. Pero no nos distraiga- 


mos, Es- 
pectáculo, 
decíamos, que 
vendrá dado por los L, 
impresionantes traza- 
dos de los circuitos "otí 
road" de aPure», Caminos 
de tierra repletos de curvas, 
de rampas para realizar 
saltos, de atajos, de ba- 
rro y de algún que otro 
obstáculo que evüar con 
reflejos y habilidad. Y si he- 
mos mencionado tas rampas ►► 


Definir 3 «Puré» como un juego de carreras, o de velocidad, es 
quedarse muy, muy corto. Casi se podría hablar, en cierto senti- 
do* de un juego de acción sobre ruedas. Y es que ta competición 
en «Puré» no entra sólo en la simulación sino que se centra en 
la diversión y el espectáculo. Dentro de un mundo donde el rea- 
lismo físico se exagera para potenciar ta jugabrlidad, «Puré» te 
hará controlar no sólo a ta máquina sino también al piloto que 
va encima. Los saltos te permitirán realizar acrobacias en el 
aire que te darán puntos y te harán ganar potencia extra en tu 
máquina durante tiempo limitado para realizar aun mayores 
saltos y acrobacias. ITodo un espectáculo sobre ruedas! 


yi Las locuras sobre ruedas de 
«Flatüci 2» no tienen nada que 
envidiara las de «Puré». 


MMiaBPW 

n El último juego, de Climax 
Rac'rng también ofrecía velocidad 
punta, pero más realista. 


► liorna ya! Un,„ ¿Nae Nao? ¡Vaya 
Hombrecito para una acrobacia! 
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0LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPESADOS 


< HD SOESE RUETAS. Para 
desarrollar «Puré» no bas- 
ta con una gran imaginación 
porque de hecho será, quizá, 
exagerado en sus acrobacias, 
pero de fantástico tendrá 
más bien poco. Para ofrecer 
el mayor realismo en la ca- 
rrera y tas acrobacias, 81ac- 
kRock ha buscado la asesoría 
de campeones del quad. 


1 < CAMPEONES DE QUABS 

de Estados Unidos, en dis- 
tintas categorías, han con- 
tribuido con su experiencia 
! para que «Pitreo, dentro de( 
i espectáculo de acción sobre 
ruedas que será, te dé una 
sensación inigualable de rea- 
lismo en la velocidad y en el 
control que tendrás tanto del 
quad como del piloto. 




..«Puré» es el primer juego de ve/ocídad 
original de Disney, que no esta basado 
en una de sos películas o licencias. 


►► es que pc^ se convienen 
ei juego en otro elemento protago- 
nista. Las rampas y los saltos. X en 
medio de ellos, las acrobacias Que 
realizarás con tu piloto. 

¡INTENSIDAD! 

La competición en «Puré* estará 
definida por la combinación de te- 
dos estos factores que ya hemos 
visto: acrobacias en pleno vuelo, 
velocidad, saltos, conducción ar- 
case. Pero si nos dijeras que def i- 
n éramos a «putei con una palabra, 
iríamos más allá del espectáculo 
que te hemos mencionado. Diria- 
mos que la palabra perfecta se- 
na 'ffiíensftfacr Porque eso sera 


tPurei, un juego de tal intensidad 
que te absorberá por completo. 
Todo a tu alrededor desaparece- 
rá en cuanto des gas a tu quad y 
empieces a saltar, a volar, a hacer 
posturas en pleno vuelo para con- 
seguir *power ups* y puntos, y has- 
ta a chocarte, ¡liff, es un no parar! 
Y fíjate si este sentido de un juego 
intenso es asi' para sus creadores, 
que tm accidente -que los tendrás 
por muy bueno que seas, no tengas 
duda- te dejará tirado en el suelo 
soto 2 segundos, no nrn Ensegui- 
da tu piloto volverá a estar sobre é 
quady a dar ceñía a tos 15 rivales 
que tendrás en cada carrera... ¡o 
ellos a ti, ojo! Por delante tendrás 


un montón de fases a superar, cada 
una compuesta por 50 eventos - 
entre los tres tipos de competición: 
carrera, spnnt y estilo libra- en diez 
circuitos distintos. 

Por si todo esto te parece poco, 
«Puré* todavía tendrá más que 
ofrecerte. Mucho más. 

LASTRES CLAVES DE «PURE» 

Según nos contaron tos respon- 
sables de «puré* tres claves han 
definido é desarrollo áá juego: eí 
diseño de ci rcuilos eriormes con un 
detalle gráfico extremo, el control 
de quads y pilotos de forma simul 
tánea y. en tercer lugar, la opción 
de diseñar y construir tu quad para 


hacerlo realmente único. Pero no 
creas que aquí te vas a enfrentar 
a una herramenta detuning de 
quads. Podrás construirlo des- 
de cero, partiendo dei chasis y | 
eligiendo tú mismo cada pieza 
individual, de tos amortigua- 
dores al asiento, y su decora- \ 
dón O, si estás vaguete, dejar ** 
que el juego lo haga por ti au- 
tomáticamente con sólo pul- 
sar una tecla. ¡Es algo alu- 
cinante de verdad! 

«Puré* tiene visos de ser w 
uno de los juegos más prome- 
tedores. originales y diverti- 
dos de la temporada. ¿Hace | 
ünacafrerita?*Fjx 


y eíoaaatí' deberás 
ié sé; hábil en las acrobacias para 
ganar puntos y mejorar tu quad 


Los brutales saltos y vuelos c m tu 
quad te servirán para comprobar ta 
enormidad dé los cátodos, ¡Geniales! 
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i Enfréntate a ¡os propios dioses ! 


wmrrse-of't/re-argonaírfs.cofn 


Sí, ser un héroe es cosa fácil cuando todo io que tienes que hacer es pasar por la 
espada a tres orcos canijos. Pero, ¿qué pasa cuando te enfrentas a dioses y titanes ? 
Menos mal que cuentas con la ayuda de Hércules y Aquilea porque si no — 


U5EUHE5 


O Sumérgete en una 
aventura épica 
poniéndote aí mando 
de los legendarios 
argonautas. 

O Combinará rol y acción 
a partes iguales. 

C Podrás contar en 
tu grupo con hasta 
cinco poderosos 
personajes aunque 
sólo controlarás 
directamente a Jasón. 

O La ambientación está 
sacada de la cuitara 
y te mitología de la 
Grecia Clásica. 

O Incorporará un 
original sistema de 
luchas a base de 
combos. 


PRIMERA IMPRESION 


Rol épico. Una gran 
fusión de roí y acción 
con una espectacular 
ambientación en la 
mitología clásica. 


R ol, acción y criaturas 
mitológicas... ¿te sue- 
na? Seguro que sí. por- 
que es el planteamien- 
to en el que se basan 
juegos tan exitosos como «Titán 
Qtiesto o el más reciente «Laki». 
Pues bien, a partir de esa misma 
base, pero añadiendo un buen 
montón de conceptos realmente 
origínales, los chicos de Líquid En- 
tertainment preparan «Rise of the 
Argonauís», un juego muy, pero 
que muy prometedor que nos ha 
dejado un excelente sabor de boca 


después de probarlo en una de sus 
primeras versiones. ¿Quieres sa- 
ber por qué? Pues sigue leyendo, 
que te lo contamos, 

VIAJE POR EL MITO 

fíRise of the Argonauta» te pone en 
la piel de Jasón, rey de la isla de 
lolcus. El juego comienza el día de 
tu boda con la princesa Alceme, 
cuando en plena ceremonia ella es 
asesinada por los agentes del culto 
de Hécate. La buena noticia es que 
es posible devolverla a la vida, Ja 
mala es que para hacerlo tendrás 


Ponie-enld/píéi deJásc-. y lidera a ios 
argonautas en una búsqueda épica que 
fe enfrentará a dioses y titanes 


qm^— * 

[351 asegura que el evidente 
parecido entre Jasen uef prota de /a 
película '300" es totalmente casual? 


que encontrar el mítico Vellocino 
de Oro. Acompañado por el mis- 
mísimo Hércules tendrás que ha- 
certe a la mar y embarcarte en un 
peligrosísimo viaje a través del Me- 
ditemáneo en el que encontrarás 
apasionantes desafíos, innume- 
rables peligros y, también, un pu- 
ñado de valerosos aliados que se 
unirán a tu causa y te acompaña- 
rán en tus aventuras, y aunque no 
podrás controlarlos directamente, 
participaran en los combates junto 
a ti usando sus poderosas habili- 
dades para ayudarte. Y descuida 
que tendrán muchas ocasiones 


para ayudarte, porque la acción 
será constante y habrá montones 
de combates contra enemigos de 
todo tipo, desde simples soldados 
hasta gigantescos jetes finales. 

EL PODER DE UN HÉROE 

El control será ei estándar en este 
tipo de juegos, pero con el añadido 
de un sistema de combos median- 
te los que podrás lanzarataques 
especiales, tanto en solitario como 
en combinación con los diferentes 
miembros de tu grupo. 

Por supuesto, el ral también ten- 
drá un gran peso en ei juego, sobre 
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Visual™ ente el juega será tan 
detallado como espectacular 


ESJÍpOl? Eff COtVíf^?^ . Ai principio él tínico aijgonaúta en tu 
equipo será el poderoso Hércules! pero a medida que avance la 
partida te irás encontrando con el veloz Aquilea la arquera Ata- 
lanía o el sátiro hechicero Pan, Pero, ojo, porque converoceríes de 
que se unan a tu grupo no será sencilla A Aquiíes, por ejemplo, 
tendrás que derrotarle en la arena para que se una a tu ca usa. 


Timomi 

n Los dos combinan en su 
sistema de juego rol y acción a 
partes igustes. 


kpk!; 

- Además de compartir sistemu 
de juego y ambientación, los fias 
tienen un gran acabado gráfico 3D. 




Eres Jason y tu misión es encontrar ú 
Vellocino de Oro, aunque para ello tengas 
que enfrentarte a cientos de enemigos. 










í A m adida qu e avances en la 
2 aventura irás ganando nuevos 
P poderes y habilidades especiales. 


gíendo unas respuestas u otras en 
cada diálogo irás definiendo a qué 
dios quieres seguir y, por tanto, a 
qué do deres tendrás acceso. 


DE PELICULA 


Todo esto se pondrá en práctica y 
mediante un apartado gráfico Á 
que promete ser espectacular, y i 
es que con unos efectos visua- M 
les impresionantes y unas ani- É 
maciones muy realistas, el 
aspecto visual será uno ce 
los más destacados deJ ¿ 
juego, ¿Te gusta el rol?, ifll 
¿Y la acción? ¿Y la mito- i 
logia? Si alguna de tus m W A 
respuestas ha sido un • w XA 
“sf\ tienes una cita l f Jm 
casi oblada con 
los Argonautas, K, |^r 
i Estás avisa- 
do! a J.RV. 


todo a través del desarrollo de tu 
personaje que, como es habitual, 
irá mejorando y adquiriendo nue- 
vos poderes con la experiencia. 

Precisamente el sistema de me- 
jora de tu personaje será uno de 
los aspectos más origínales de 
«Rise of the Argonauts)) y es que 
en vez de elegir directamente de 
una tabla de habilidades como es 
habitual, será a través de los diálo- 
gos con otros personajes y las res- 
puestas que elijas en ellos como 
tu personaje evolucionará en un 
sentido en un sentido o en otro. 
Así, en el juego habrá un panteón 
de cuatro dioses a los que podrás 
adorar, cada uno de ellos asocia- 
do a un aspecto, de manera que si 
en un diálogo eliges la opción más 
inteligente ganarás el favor de Apo- 
lo, pero si eliges Ja más Intrépida 
ganarás el favor de Ares, Así, eÜ- 


MJCRGMANjA 
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□ FAíTH LIEGA Y ROMPE MOLDES, Te 
presentamos a la primera heroína de los 
fuegos efe acción que no usa armas, ni 
falta que le hacen. Pera a agilidad, velo* 
cidad y cartsma no le tose ni tara Craft. 

0 ¡ES UNA MENSAJERAI 0, como se 
(fice en el mundo de cMirror's f dg£i, una 
corredora, una 1 nmneT . Correr y saltar 
por las alturas es su especialidad' y sus 
habilidades atléticas^ ¿hay que verías -y 
fugarlas- para creertas! 





Si te dicen que los creadores de «Battlefíeld» tienen juego nuevo seguro que piensas en batallas de 
decenas de jugadores pegándose tiros - Pues olvídate , porque «Mirrors Edge» es acción, sí, pero 
individual, futurista, con "prota" femenina y donde para jugar lo mejor es no tener miedo^ ¡a las alturas! 


E sto de los juegos, entre 
otras muchas cosas, 
tiene uno de sus pun- 
tos más atractivos en 
ponerte en la piel de 
personajes que difícilmente po- 
drías llegar a ser: soldado en la 
Segunda Guerra Mundial, espía 
internacional, cazador de vam- 
piros, mago en mundos de fan- 
tasía, etc. Y, si te va el realismo, 
puedes ser futbolista, piloto de 
coches,,, vamos, cosas que no 
dejan de tener su glamour y su 
aquel en que la inmensa mayoría 
de los mortales jamás vamos a 
ser algo parecido. Así que cuan- 
do empezamos a oír cosas de 
«Mrrror's Edge», el nuevo juego 
de DICE y nos enteramos de 
que íbamos a ser... imensajeros! 
-bueno, mensajera- pensamos 
que alguien se había confundi- 


do.... Pero no. Ahora bien, no te 
eches a temblar, que esto tiene 
truco. Mensajera, sí, pero no te 
confundas con los mensajeros 
de moto, porque ía "mensajería" 
en el mundo de «Mirror's Edge» 
va a ser algo tan apasionante 
como el espionaje de alto nivel, 
las películas de acción futurista, 
el mundo de Matrix metido en tu 
PC,., o todo eso, junto, ¿Increí- 
ble? No, cuando te metas en la 
piel de la impresionante Faith. 

EL FUTURO VIGILADO 
En tfMIrror's Edge» el futuro no 
es tan bonito como lo pintaban. 
Las libertades se han visto re- 
cortadas hasta niveles exagera- 
dos en aras de la seguridad. Los 
ciudadanos no son sino bultos 
sospechosos que pueden ser re- 
gistrados y detenidos sin ningún 



a ¡ESTO S! QUE ES ACCION DE ALTURA! Descubre el futuro de *Minor‘s 
Edge» en el que la libertad está en tas aituras, donde reinan los "riinoers". 


tipo de orden judicial. La policía 
es la dueña de las calles,,, pero 
la información sensible puede 
circular por otros caminos, más 
arriba. Los "runners", mensaje- 
ros urbanos del futuro que van 
a pie y utilizan las alturas, las 
azoteas, fas grúas de edificios 
en construcción y, en general, 
todo el entorno urbano para 
transportar información, sin ser 
localizados, que debe escapar 
de ciertos ojos. Su agilidad, su 
velocidad, su condición física 
los convierten en objetivos casi 
indetectables. Faith es una de 


estos "runners". Una de las me- 
jores, de hecho. Y ahora que, por 
una conspiración, su hermana 
ha sido acusada de un crimen 
que no ha cometido, sólo Faith, 
sus contactos y su habilidad 
para moverse y encontrar prue- 
bas pueden interponerse para 
evitar su condena. Pero parece 
que alguien no está dispuesto a 
que esto ocurra... 

ACCIÓN POR TODO LO ALTO 
«Mirror's Edge» es un juego de 
esos que, según Id ves, captan 
inmediatamente tu aten- ►► 




▲ ¡PERO TAMBIEN HAY ACCION BAJO TIERRA! En «Mirras Edge» lo mismo 
estás arriba que abaja. Lleva a ta personaje deí dfcta ai. subsuelo. 
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ITEM 


O Controlarás a Faith, 
una mensajera 
futurista, especialista 
en llevar información 
confidencia! por fas 
alturas de la ciudad. 

O No llevarás armas, 
aunque se ías podrás 
robar a tus enemigos 
de forma puntual. 

C La agilidad y las 
capacidades abéticas 
de Faith serán tus 
bazas para y superar 
los obstáculos. 



S Podrás usar tus 
habilidades para 
"ralentizar* el 
tiempo y realizar 
algunos movimientos 
especiales. 


La acción más 
original para PC, Un 
realismo alucinante 
y un concepto de 
juego sorprendente. 








a ¡ME LLAMAN LA ESQUIVABALAS! Failh podrá 
hasta esquivar balas gracias a su agilidad. 


A ¡ME DAS EL RIFLE POR LAS BUENAS O POR US MALAS! ISf, tú, el de! pasamontañas! ¥ es que pese a no llevar 
armas, Falth le podrá hacer unas llaves a sus enemigos y quitarles las armas con una limpieza y habilidad geniales. 


14 CIUDAD ES TUYA 

□ ¿CÓMO TE GUSTA JUGAR? ¿Prefieres que te 
!o den todo bien mascadito y confiar plenamente 
en tus reflejos, o eres de los que les gusta cipero 
mentar con distintas opciones? 

O EN uMIRROR'S EDGE* TODO SERÁ POSIBLE. 
lado cuanto veas en pantalla podrá ser utilizado 
de forma reafeta jupndo como quieras, por de* 
tintos caminos y experimentando a Nemat ivas. 


►► ción y no sabes muy bien la 
razón o, mejor dicho, no puedes 
encontrar una única razón. Hom- 
bre, puedes pensar "su original 
argumento". Pues sí. está claro, 
Pero Hay más. mucho más, No 
se trata de una sola razón, sino 
de un montón de ellas. 

Por ejemplo, que será un juego 
de acción en ei que tus armas se- 
rán». cero. Bueno, realmente la 
propia Faith será su mejor arma. 
¿Como? ¿Qué es esto de un jue- 
go donde et protagonista es algo 
más que un simple personaje? 
Pues eso, «Mmror's Edge» es pe- 
liagudo de definir. Será un juego 
de acción en primera persona 
-siempre, en primera persona-, 
pero también una aventura, un 
juego de lucha, de habilidad, de 
plataformas y, si, por momentos, 
también de disparos, 

Y casi todo el tiempo en un es- 
cenario nada, pero nada típico: 


las alturas de una ciudad, muy 
real, en un futuro indetermina- 
do pero bastante cercano, Y es 
que Jos "rtmnefs" de «Mirror's 
Edge», y por tanto Faith, tie- 
nen su hábitat natural en esos 
escenarios. La protagonista de 
«Mirror's Edge» está inspira- 
da directamente en los atletas 
del r, parkour'\ una modalidad 
deportiva no oficial, nacida en 
Francia, que consiste en utilizar 
la ciudad y sus estructuras en 
carreras de obstáculos y que ha 
sido usada en películas y anun- 
cios de productos deportivos, 

¡UF. QUÉ VÉRTIGO! 

Lo más alucinante de «Mirror's 
Edge» es que, con estos mim- 
bres tan poco usuales, lo que 
hemos visto del juego es tan só- 
lido como original. Tan atractivo 
como extraño -al menos, en su 
primera visión- y, sobre todo, 


alturas son el dominio do los mensajeros del futuro. Por las azoicas y lo alto de ios 
edificios ion capaces de llevar inlormadón de un punto a otro evitando los controles de seguridad de la policía. 


A ¿TIENES VÉRTIGO? ¡PUES VÉ CURÁNDOTELO! O realismo del juego « 
total y cuando das un salto en las alturas te sube una cosa por las tripas,.. 
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¡QUE NO ME APUNTES! 


Q US ARMAS NO SON US PROTAGONISTAS- Y. de hecho* Fattti 
no tas necesitará excepto en casos muy puntuales. Pero sm armas 
encima*,, ¿cómo usarías contra tus enemigos? 

B PODRÁS PELEAR Y ROBAR LAS ARMAS. Usando tu agilidad 
y tu conocimiento de la lucha cuerpo a cuerpo podrás robar las 
armas a los enemigos, y usadas contra elfos para luego tiradas. 




4 íYUJUUIj ESTO S1 QUE ES UN TÜ80GAN! Venga, na nos digas que en las escaleras mecánicas del metro nunca 
se te Na ocurrido hacer esto,*. No* si a nosotros también* pero mejor hacerlo en «Mirror's Edge&* que k más seguro. 


muy* muy jugable y divertida La 
sensación de estar realmente en 
escenarios a una altura tremen- 
da* las alucinantes animaciones 
de la protagonista -de la que 
ves sólo brazos y piernas, lo que 
ayuda a meterte en su pellejo- 
la cantidad de acciones que pue- 
des llevar a cabo con los contro- 
les típicos de un juego de acción 
-W,A*S,D y algunas teclas más-, 
todo* en definitiva* te traslada al 
mundo de juego de una manera 
tan realista e ¡nmersiva como 
pocas veces has visto o vivido 
en un juego. Vamos* es que cada 
salto o cada caída te hacen sen- 
tir un cosquilleo en el estómago 


como si fuera de verdad. Es La 
misma sensación que cuando 
te subes a una montaña rusa 
y„. ¡yepal* subes, bajas y todo 
$e mueve en tu cuerpo, pero sin 
moverte de La silla. 

UNA SENSACIÓN DIFERENTE 
Lo que se ha visto hasta el mo- 
mento de «Mirror's Edgen es 
realmente... bueno, distinto a 
cualquier otro juego. Al principio 
dices "esto es como un juego de 
plataformas". Sí, pero es en pri- 
mera persona. Luego dices, "me 
recuerda al estilo de «Assassin's 
Creed», pero en primera perso- 
na". 5í t pero en «Mirror's Edge» 


puedes hacer cosas que sólo has 
visto en algo tan poco realista 
como «fPrince of Persia». Al fi- 
nal* intentas buscar una referen* 
cía tras otra y siempre te quedas 
corto- ¿Por qué? ¿Será posible 
que estos chicos de DICE hayan 
sido capaces de hacer algo real- 
mente tan nuevo y tan impresio- 
nante? Y* además, tan bonito. 
Vale, eso de bonito queda muy 
moñas, lo sabemos, pero es que 
«Mirror's Edgen será, sí, muy 
bonito. Suena culpa la tendrá 
la tecnología gráfica -iitürireal 
Engine 3.0» de nuevo, amigos!-, 
pero no toda, porque el diseño 
artístico deí juego será tan im- 
presionante como su acción. Es 
como si el mundo de Matrix se 
hubiera metido en tu PC de un 
modo que nunca imaginaste. 
«Mtrror's Edge» llegará en breve 
para invitarte a descubrir una ac- 
ción de altura. ¿Subes? m FJLL 
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¿E5 E5T0 
EL FUTURO ? 

OLIMPIO, ALTO* PERFECTO. La 
estética de) juego, futurista pem 
con un toque de realismo muy 
importante* te recordará más de 
una vez al universo "Matrijf . 

a UN GUIÓN INQUIETANTE. El 
juego se sHúa en un futuro don- 
de las libertades se han reslrm- 
gido en aras de la seguridad*.. 
¿Quizás algo no tan bntástico? 
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Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 



O En este ir flfcild £ Ytercrtit Wnttitf tíw U- 
fcigOfeportagti • Ueóai d Honor MotmiPtrnerQ 
* Brafroc* (Rw*) • Urid Wats Eye oí U* ítorth 
<r^3Grta^a> * '/iterid oí Wataaíl (Sohic»on| 

O Y en el DVD: PRO CYCUNG MANAGER QS/06 
(JUEGO COAtf’LFFO) Y 5 OCÍAOS JUGABLES. 



O Eft este fl’: '.^d íw £>==* FrcStrest (Upar- 
ía ¡f> * Dysis j m CotdSd íSai*#) 

* i-ar.ii Abo preter-í SU^fLh dá í Rey** > Hada i 
oí Hdooj; AiPtorrrr (Rafe*) • Kcstracií ÍSaiucsíríJ 

O T en el DVD: SET GN SOLDO (JUEGO 
COMPLETO) ¥ 5 DEMOS JUGADLES. 



O En este iñ • Geara oí W»r (PrewMi) * 

U Batalla be las fermúpriJi (Repo-rtiít) 

* JííkfQ (Rarinr) * Juegos de *otúh béba 
(Reportaje) ■ Mata! d Honor Atiban* (Sduoón) 

O Y ene* DVD. SÍ£EP (JUEGO COMPLETO) * 
REPORTAJE LEIPZIG 2007 ¥ 5 DEMOS JUGADLES. 



O E n este ir 1 ; - Bewitf (Reportaje) . l-t^i 
TQ umVKrt 10 (Prewew) * Cal d¡ Ekfíy A (R?, ,ew) 

- Juegos de vtioúted (fepori^tí • Haíí-L^= 2 

2. (Sdutián) • Suplemento Espesa) Sparta 


□ Y en ti DVD: THE MOMENT 0f SltENCE 
(JUEGO COMPLETO) ¥ 5 DEMOS JUGABLES. 



O En este n*; • Far Cry 2 (HepOf taje) 

■ GonJlkL Deníed Qps íPreviw) • Cryits (Reviw/J * 
Los Mejores de 2007 (Reportaje) • Ratnbaw Sis Vegaí 
2 {RÉpcríaje} * Cali of Outy i t Lupa) 

O Y an d DVD: GOTHIC ll( JUEGO 
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGADLES. 



© En este r\ Q ] - tak (Reportaje) 

■ Gru í a d*f s K i rigdü m Come ¡ Piev ¡ev) * Boitíefl and s 
(Reportaje) • Btacfcsíl¿ Area 51 (Review) ‘Juegos de 
Pi/lbol | Reporta^) - Crysis (Solución) 

D Y en el DVD: TDRTUGA_Dü£ TESOROS 
¡JUEGO COMPLETO) ¥ 1 DEMOS JUGABLES. 



D En este n*: * tesassiris Creed (Reportaje) 
« Cedéosme Pamers. Coid War (Previúw) ■ 
Pnjtqtype (Reportaje) * El Universo en Guerra 
(Revie*) • Kane A Lynch. Dead Meo (Sotucidn) 



© En «le n = ; • Los Sims 3 (Reportaje) 

* Jatk Keane (Previsw) • Fallout 3 (Reportaje) * 
Ctusaders. Thy Kíngdom Come (Revfew) • Los Mejíues 
de 2007 í Repoda je) • Perdidos (Solución i 


O Y en el DVD: TRANSP0RT G1ANT GQLÜ EDITION D Y en el DVD: FUil SPECTRUM WARRI0R 
¡JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGARLES, (JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 



O En este if: • Starcrafl II (Repórtate) 

* Assasirn s Creed DirKlor sCut Ed. ;Rawew) 

V=fa K (Reporta^! - Warhamrner 40*. Ojktí a# War H 
(Reportaje) • Mámate ti PC perfecto ( Repórtate) 



P En Cite iv: * Age oí Conan ( Repórtate) 

* WoikjSíuft ¡Reportaje) I Rtiréo» Su Vegas 2 {Sota- 
.tassEHed (Heflew) - tas Meares 50 £££□£ 
jl metof precio (Reportaje) « fe h \fe^s (feócítaje) 



O En este n*: * ÁcrkíShifl (Rewrw) • Spore 
(pT^cr.) * PDnte oí Persa íPeoortaie) ’ *ai5 EPecí 
(Sc-bodr) ♦ Píoject Orfejin (RepoHJie) * Ui Mcfúies 
tderones de CcíecDcrssta de fuegos de PC 1 P^porUjei 



D En este n + : Cali d EXiry tttorid aí Itor (Reportaje) 
« Dei,. Uüy Cry 4 (Etefeíi) ♦ Snjthsrsfn Afms, Befís 
Highuray (Pre>íew) - Dsad Space íRepcrtaje) * Jyegos 
de Rsl (Wme (Reportaie) • lurnk (ScJucídh* 


O Y en ti DVD: D-OAY ¡JUEGO COMPUTO) 
Y & DEMOS JUGABLES. 


© Y eo ti DVD: PSJ OPS{ JUEGO COMPUTO) 
Y 5 DEMOS JUGABLES. 


O Y en ti OVO: X3 REUNION (JUEGO COMPUTO) 
Y 5 DEMOS JUGABLES. 


D Y en ti DVD: SlLENT HUNTER di (JUEGO COM- 
PLETO) Y S DEMOS JUGABLES. 


Para conseguir tus números atrasados 


• Entra en www.axelspringer.es/ktrasados 

• Elige los ejemplares que desees 

- Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (359 €)+ gastos de envío 

• Oferta válida hasla fin de extiendas * Sólo están disponibles los 12 últimos números 

- Gastos de envío; 1 € por ejemplar * Forma de pago; tarjeta de crédito * No se aceptan pedidos fuera de Espafia 


Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador por sólo 9 € 

(pitos Ge £TV£ IfiduiduS) 
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0 A EXAMEN TODAS IAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego . ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

□SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 

No podemos evitarlo, a la míntrna 
nos ponemos a sugat: iLos juegos 
pata PC nos apasionan! Les he- 
mos dedscado tantas horas que,., 
íhast a nos atrevemos a valorarlos! 

□SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"pld'-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estes versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multíjugador. Sí es 
asr te lo explicaremos, pero no te 
diremos que “está muy bien*. 

□ CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE AFONDO SU GÉNERO. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpable* que analiza el 
juego sabe de Jo que habla, 

□ CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS, 

Es él mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
leeomendarte el equipo que nece* 
sitas para disfrutar dé cada juego. 
¡T no importa lo que diga la caja! 

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber* 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo mas objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



Al detalle 


En Micromanía pretendemos darte la Mnrmadón más completa y exacta sobre hs juegos que aparecen en sí mercada 
Por dio incluimos en ios análisis las datos mis preciso^ al tiempo que va/oramos íorfns ios contenidos de cada tffcuía 
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eqse&fe dá su gasara eid qus 
apireo; tí) cada en oo^n 
La nata foal dd admiro 
depexdeíá de tira cranpBacaa, 
peda por punía. ghi cí táufe 
rd&endi. píio a te syuílsrá. carro 
un ínííé&ss di lbItk a=pEd¿5. 
al cARpaiar ansas. lituED5. * 
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¡Toóos a unaí J - 

las Crónicas de Narnia 

El Príncipe Caspian 


fnl&mamá 

Uií reqifisifas minimes por 
v¡ fabricani^' al debite, más 
¡ntoímacüta complementa ría 
de prego, locaSizacjón, calificadún 
de P£Gt y página web, entre 
(tiras easaiL Encontrarás tamfafón 
inlonmadón acerca da los 
¿onlBMtos dd juíga, na «pirada 
pecei3ííaMtÉnlaca]aü€E 
rutares: opciones da juego, teses, 
pcísaraiea, gnRtté, etc. 

te CMtotTifls cJ equipa sobre el 
quo se ba p robado el luego y una 
recufn&fid¿id(in de hardware 
realizada por Micromanla, cus no 
tp de caincldt r racesartementé 
cofl b tfcl latineante. 


K 


AlferfiaUvás 

Sí jegúsfe un género pera «5 !e convence te oferta concreta M jtM?gy 1 irwEÍQd&, 
Microminía te sugiere im par de tEtulos allemjfjvüs. BLt rucomíndactej] no Implica, 
nec&irteníerite, qtiusaasi jcegus mejores o peores que ol tofnontadct, Tan sote so trate 
do una posiailldad de ctoccklfl ctertra tld mjsiTTO gépara Encontrarás también, d tuimeto 
en que seannaitó y te puntuación que obtuvo, pea ni deseas ampliar te infarmadiin. 


Nutístra opinión 
La tólofadén gire maiKe el iu?p, sfefflpfé iEgún 
nuestra opinión. Ck ítescribimss fas que ms parece 
lo mejor y lo peo? y raScramcs también una s^ne de 
caracWstte» fijas. asi armo d modo individual 
y U mu H ¡Eupifrr ¿si mtfz ) por separada. 


Así puntuamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuento a la hora de puntuar un juego l 

Ton ía aguda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego , 


LO PEOR. Ni lo irares* Es más. no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo 'juego' * es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rene j miento al disco. Si podemos, oí lo publicamos. 


t 


70-79 


k BUENO No lo dudes, sí el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


MALO Buenas ¡deas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que tes dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 

ACEPTABLE Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


MUY gUING Grandes juegos 
a los que les falte sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


90-10 


if 



OBRA MA£$T RA_ Si consiguen una 
note así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán te mejor en su género. 


$é[t\ JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se ana Fizan en te reviste, quedará 
claramente identificado como el 
que te redacción de Mi croman ía 
considera d mejor dd mes, 

JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de Sos juegos que más nos 
na gustado en te redacción. Su: 
origina;! dad. calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sote te llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 
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tica en compañía 


Hell's Highway 

Fuego de artillería, balas silbando a tu alrededor „ ila Wehrmacht se te echa encima! ¿Estarás a la altura? 
Ahí en la trinchera, poco tienes que hacer. ¡¡Maldita sea. que los nuestros están cayendo!! Tú estás al 
mando del pelotón, muchacho, y las vidas de tus hambres dependen de ti. ¡Sal ahí y haz la guerra! 


SOS 

líBam* C¿steSano (mamut textos f mees) 

Í5liií:-i/Círmpí Geartwt/líbíwll 
Dalribwdw; Uteotl M-dtlMtel 
Lanzamiento Va rtmpomd* PVF Rtc¿ 4435 * 
Abundante 

miormacim dé puefo en GasteíLano 


\ LQ QUE VAS A ENCONTRAR 

► Modo*, de juego: I {campaña} 

► Hombres id pelotón: 3 

► Ü retenes disponibles 3 

► Armas disponibles 15 

► Escenarios: JO 

► Ntvdes de difícuhad: 3 

► MuitiiugadQr Sí, (en red focal o 
Internet de ! a 8 jugadores} 


mAHHllAQÜtN 

► cm Athlon 64 3800* 
Intel Core Dúo 2 Ghz 

► RAM: 2 GB, 4GB 

► Tarjeta 3£h Gefbíce 
8509 GT 512 MB. 

Ratean HD 2900 512 MB 

► Conexión: ADSL 3 MB 


■ LO 01/f HArflUF TENES 

► CPU: Pentium 4 3^2 CHz 
0 Athlon equivalente 

► RAM: 1 GS 

► Espado en disco: 5 GB 

► Tarifa 30:256 M3 

► Coneiión: Módem 
128 Kbps 


■ JW ICRQMAMA RECOMIENDA 
►CPU: Intel Core 2 Dúo 2 GH¿ 
o Athlon 64 Jí2 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 5 GS 
►Tarjeta 30: GeFcrce 8600 512 MB 

ofbdeon X2600 512WS 

► Conexión; Banda ancha 
ADSL a Cante 1GB 
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a Cada grupo d* soldados bajo tu mando cuenta con armas diferentes y 
dabas sacadas partido con acierto para salir victorioso. 


A flHeíTs Highway* narra la ofensiva que se produjo en septiembre de 1944 para acabar con los alemanes antes de 
que terminara ese año. Tú formas parte de una de las unidades aerotransportadas que intervinieron en la bataOa, 


a Para no errar el tiro, siempre tienes la opción de acercar el arma y 
apuntar con más precisión al enemigo, pero no podras moverte deprisa. 


a Eí sistema de cobertura también permite moverse agachado detrás de los 
parapetos, lo que te permite flanquear al enemigo sin ser descubierto. 


P uede que haya un mon- 
tón de juegos de acción 
bélica inspirados en la 
Segunda Guerra Mun- 
dial, pero tienes que 
reconocer que al menos unos 
cuantos son realmente únicos. 
La saga «Brothers in Armss ha 
conseguido sobresalir profundi- 
zando en el aspecto más dramá- 
tico y humano de la guerra, po- 


niéndote ai frente de un pelotón 
de soldados y "hermanos* con 
los que luchas codo con codo, 
convives y sabes que pueden sal- 
varte la vida. 

Todos estos elementos siguen 
presentes en la nueva entrega de 
la serie. tHefís Hiehways, que re- 
memora una de las campañas 
más importantes de Jos Aliados... y 
también una de las más desastra- 


qmsdsmem 


Brothers ¡n Arms 
Earned ¡n Blood 

► Estás *i mando de un pelotón, tu ideas y lle- 
ras a czhú cada táctica en ambos |u*gox 

► La ^spectacuiUrktad y realismo de «Eamed 
mi Sioods na puedan competo con los da «Hetl’s Hígr.#ay*. mucho mayores. 

► La IA de «HeTs ffighway» es tambén más sranzade oye la de la snbegs antena: 




a Dabas cuidar a los hombres bajo tu mando. Casi se podría decir que son como 
tu familia, así que es muy importante no actuar a lo loco. Una baja es un fracaso. 


' ¡Tú eres el ¡efe! Toma 
la iniciativa y dirige a tus hombres 
//erando a cabo tácticas de asalto 


sas* La Operación Marte! Garden 
fue una ambiciosa campaña que 
pretendía poner f n a Ea guerra an- 
tes de I945 r pero que no resulte 


REALISMO HISTORICO 

El pian consistía er lanzar divisio- 
nes paracaidistas sobra Holanda 
para tomar diversos caminos y 
puentes clave que permitirían un 
ataque para aislar y dividir al ejér- 
cito alemán. Pero la Wehr machi 
dio con Jos planes de los aliados y 


fí\ > 


respondió a la ofensiva con un 
contraataque decidido, alargando 
la guerra vanos meses más. 

En este escenario tan ‘acogedor* 
es donde te pones en las botas de 
Matt Baker, un soldado de la Di- 
visión 101 Aerotransportada. ¿Te 
suena? Pues sí, es el mismo pro- 
tagonista de! primer iSrothers in 
Arms». Tras lanza rte en paracaí das 
detrás délas líneas enemigas de- 
bes ayudar a tomar los puenies 
clave. Cuentas, eso sí. conla>* 
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(5> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A La IA de ios (azis « nury elevada y, a menos que se vean a Gradas al sistema de cobertura que incorpora el juego podrás esconderte con fadfidad detrás de cualquier parapeto y 

acorralados, tratarán de cubrirse y de flanquearte ton astucia. asomarte con rapidez para hostigar al enemigo. En esa Situación, d juego adopta una perspectiva en tercera persona. 



a Además de las armas con las que empiezas cada misión puedes tomar las del enemigo, 
usar armas fijas y cualquier otra que encuentres. A veces, te verás obligado a dio. 


A Algunos parapetos que se pueden utilizar como cobertura no son lo bastante 
resistentes para resistir el fuego enemigo. ÍTendrás que moverte rápido! 


O LOS PERSONAJES OE tiHELL'S HIGKWAY» son tos mis- 
mos de títulos anterioras en la saga y el juego te muestra 
"ílashbacks'de sucesos anteriores. De hecho, muchas misiones 
completan la trónica personal del protagonista, Matt Baker. Tras 
presentarte al persona^ en una srtuaoófi ato la testo mtoce- 
de unos días para cardarte lo que ha sucedido hasta ese nwiénia 


► ► inestimable ayuda de un pufía- 
| do de soldados a los que puedes 
k dar órdenes para que luchen 
a tu lado. Son sencillas, pues 
se limitaría hacer que te si- 
l gan, que se coloquen en cier- 
" lo punto o que ataquen a un 
enemigo en particular. Pero el 
repertorio basta para Elevar a 
) cabo tácticas elaboradas y 
/ muy efectivas. 

Además, cada grupo de sol- 
dados cuenta con un armamen- 
, J to diferente, como lanzacohetes, 
^ ametradoras o fusiles de asal- 
^ lo, algo a tener en cuenta a 
^ la hora de idear el plan de 
ataque dependiendo de tas 
umdadesenemigasque 
tengan enfrente. 

O diseño délos 
escenarios fa- 


vorece el componente táctico de 1 
juego, ya que disponen de muchos 
elementos que pueden utilizarse 
como cobertura y de varias rutas 
para poder flanquear a los solda- 
dos enemigos. iPm cuidadito. que 
aquí tiran a darí Ellos también uti- 
lizan é terreno hábilmente y la IA 
es tan elevada que no dudarán en 
cubrirse con gran efectividad y tra 
tar de flanquearte ante la más mí- 
nima oportunidad. 

BIEN CUBIERTO 

Por suerte, para hacer frente a ur 
enemigo tan inteligente dispones 
de un sistema de cobertura que 
te permite ocultarte tras cualquier 
obstáculo del terreno con una Sim- 
ple pulsación dei teclado. Al ha- 
cerlo el juego adopta una vista en 
tercera persona para que te resulte 
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a Et sistema de control do tus hombres es muy sencillo, cotí sólo una 
pulsación del ratón podrás ordenarlos que se muevan o ataquen. 


A- Sorprender al enemigo es ta mejor forma de acabar con él y nada mejor que una buena man ¡obra de flanqueo 
para conseguirlo, Mientras tus hombres tos mantienen distraídos, puedes rodearlos y atacarles por sorpresa. 


0 PUEDES DEPLESAR UN MAPA TÁCTICO tfl cualquier momento 
que muestra tu posición en ja zona, la podada de los enemigos cer- 
canos y ta de tus hombres* además p presentar una lista de todos 
los objetivos que aún te quedan en la misión. Gracias a este mapa, 
puedes ver qué ruta es la mejor para flanquear at enemigo, 

□ PERO, AL CONTRARÍO DE LO QUE OCURRÍA en los dos thu- 
los anteriores* no podrás emplear el mapa para dar órdenes 
directamente a tus soldados. Para hacer eso tendrás que salir 
del mapa y dar las órdenes in situ", Esto aumenta el realismo, 
pero a costa de incrementar la díflcultad. ya que tendrás que 
pasearte por los este n arios para indicar los lupres hacía tíoiv 
de quieres que se muevan tus hombres. 


iÁ TÚ5 ÓRDENES! Al mando ofe un pe/otón fe embarras 
en una de fas campañas más audaces -y cafain/íosas- 
de ia Segunda Guerra Mundial Pocos juegos retratan et 
conflicto con tanto realismo, ihrmáonante hasta el ñnalí 


a Tus muchachos no son unos torpes, son veteranos y saben defenderse y avanzar. Su inteligencia artificial les 
permite tomar iniciativas para no exponerse inútilmente, pero en las tácticas dependen de ti. 


Nuestra Opinión 


pulsa isrAOO tara saltar por 

ENCIMA DEL PARAPETO 


Avanza con tus hombres u sobrevive á 
*' r una de las campañas más criticas para 
[i. /os aliados, el asalto a Holanda 


más fácil localizar al enemigo tras 
el parapeto. Desde esa posición es 
posible asomarte un poco -esto es 
una gozada- disparar al enemigo y 
luego esconderte con rapidez para 
seguir bien cubierto. 

VIVE PARA VER EL FINAL 

Pera, aparle de estas licencias poé- 
ticas tan divertidas, dirigidas a la 
lugabilidad, está claro que el juego 
pone gran énfasis en el realismo. 
Por ejemplo, en la tísica: las vallas 
de madera pueden acabar hechas 
astillas por les disparos y dejar sin 


protección a los soldados que se 
esconden tras ellas. Los gráficos 
son increíbles, gracias al empleo 
del motor uUnreai Engine 3», Los 
vehículos, fa naturaleza y los edi- 
ficios. las explosiones, Jas expre- 



* Ehost fletan 
Advanren WarfighterJ 

Aquí estás al mando de un co- 
mando díte contra terroristas, 

► Más ¡nf. MM 150 ► Mola: 95 


si o n es de los personajes,., todo ha 
sido diseñado con gran esmero y 
con resultados impresionantes. 
Nos encontramos ante uno de 
los bombazos de la temporada y el 
mejor «Brothers in Armsi, de largo, 
creado hasta la techa. Es cierto que 
no incorpora muchas novedades a 
la saga, pero propone tal nivel de 
desafío que ningún aficionado a la 
acción táctica puede perdérselo. La 
Segunda Guerra Mundial está más 
viva que nunca. ■ UJL 


■ Medal of Honor 
Airbome 

Acción más directa, ambientada 
también en la 2 d Guerra Mundial 

► Más int MM 153 ► Nota: 95 


«fucos 

SONIDO 

wmmmmm 


mñBtUOAQ 

Gonnnm 


E> LO OUE NQSSU5TA 

* ■ B sistema de juego, fácil de controlar 
y que te permite complejas tácticas. 
Los gráficos y el sonido te envuelven 
en un entorno bélico realista a tope. 
Posee un buen doblaje al castellano. 


mCUlTáQ 

SEEE»® 

caudao/preoo 


C*>ífl OUE HO HOS GU5U 

O Incorpora pocas novedades a la saga, 
O A veces a tus hombres les da por no 
seguir tus órdenes y actúan a su aire. 


MODO INDIVIDUAL 


+AHIÓN T AHILA DELA BUENA. la fenomenal serie 
tiene en esta entrega su cvlminaáón, Complejo, muy 
/ugab/e, absorbente y can muchas opciones tácticas. 






► NO DISPONIBLE EN ESTA VERSION. Próximamente 
tendremos ocasión de analizar fes opciones 
mu/tíjugaítor de ccBraihers in Amts, Hefís Highway», 
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■ ID QUE VAS A ENtQHTMfi 

► Personajes CüntrolaWes: 1 
(más robot HR-V) 

► Habilidades especiales: 23 

► Escenario de la nave: 3200 m 

► Número ¡te armas: Más de 15 

► Mutü jugador: Si {en modo 
cooperativo, de 2 a 4 jugadores) 
Internet y red local 


■ ItfAüZAÍfflfN 
►CPU: AMD Athlon 64 3SOO+ 
► RAM: 2 GB 
►Twjete JD-. 

GeFbrte 8500 QT 512 MB 
►Conexión: ADSL 3MB 


■ ÍGffllfWO ÜUEFEWO? 
►CPU; Pentium 4 1,8 GHz o 
Athlon equivalen te 

► RAM: 1GB 

► Espado en disco: A GB 
►Tarjeta 30: 128 MB. com- 
patible can DirectX 30c 

► Conexión: ADSL 


■ müiOMANlA müMitNDA 

►CPU: Intel Core 2 Di« 
o Athlon 64 X2 

► RAM: 2 GB 
►Espacio en disco: 4 GB 
►Tacata 3D: Ge Forcé 8600 

o ATI X2600 HD, 256 MB 
Compatible con DirectX 9Qc 

► Conexión: Banda ancha, ADSL o cable 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


reuieui 




Mic romanía 


Rol y acción en el espacio Y r V 

Space Siege 1 

Que se te cuelen alienígenas en la nave espacial es algo que no puede acabar bien ... Y si no, que se 
lo digan a Ripley en "Alien" y eso que a ella sólo se le coló uno. Aunque en tu caso, menos mal, estás 
mejor preparado, con un montón de armas y ayuda cibernética. Ah. y el androide está de tu parte... 


«HA THKttl í A .(#» 

Rotócuáfi Jr^ IC 

lífiísii Csatísano (manual y ledos), inglés ¡voces* 
fc^ludla/Cfitn^añía. Gas Potfemd Games/Se.^ 
Qi^fc^Sega H*ét OVDs: 1 
Unum- : Septiembre 2008 PVPRe: 4935 € 
#kmsp3ce5jege,com Mucha información 
descargas y noticias, aunque todo en inglés 


6S M \y,mu^ 



a La variedad de enemigas no es muy amplia y en casi todas las cubiertas 
m a encontrar a los mismos kerak de siempre. Eso si. en cantidad. 


4 Una fuerza de asalo alienígena ha invadido la única nave de colonización que consiguió escapar de ia desíruccnín 
de la Tierra y eres el único capaz de detener sus intentos de destruir los últimos vestigios de la especie humana. 


a La nave de colonización es enorme y cada cubierta dispone de su propio 
entorno con un aspecto gráfico característico. ¡Son más de 3 Km de nave! 


A Los escenarios han sido diseñados con gran esmero y los efectos 
especíales iluminan la escena» añadiendo espectactilaridad. 


a Pronto contarás con la ayuda de HR V, un robot 
fuertemente armado» que te acompañará para combatir 


H ace ya algunos años 
Gas Powered Games 
y» en especial, su ca- 
beza visible, Chrisía- 
ylor, se abrieron un 
pequeño hueco en el mundo de 
! os juegos de mi gracias a iDun- 
geon Stegei y iDungeon Siege 2». 
Ambos juegos fueron alabados 
por el público y la critica mun- 
dial por su forma de combinar 


grandes dosis de acción con ele- 
mentos tácticos y de rol Ahora la 
experiencia obtenida les ha ser- 
vido para crear «Space Siegea. 
que sigue las pautas de los fuegos 
anteriores, pero en una ambien- 
tada futurista, 

VISITANTES NO DESEADOS 

A finales del siglo XXII la humani- 
dad ha dado por fin el salto a las 


Mass Effect 

► Ambas juegas tienen una ambientacíén tutu 
riga. pera en iSpate Sieget toda Ea acdón 
ftarüCLiFre a bordo de la nave Armslíáñg- 

► En «Mas 0tect» :usgE en primera o feroa persona corMando a varios per- 
ssñsjgE. En tSpata Siega controlas sáb a une- desde ara -^sta é&ada 

► íSpacsSéif^^unfue^deaci^yroimfeclá^ 


estrellas y ha comenzado a coto- 
razar otros planeta s. Durante estos 
viajes se enlabió contacto con una 
raza alienígena llamada KeraJt que, 
sin motivo aparente, tana un ata 
que devastador contra ia Tíena. La 
especie humana, in capaz de dete- 
ner el asalto y ante la amenaza de 
una destrucción p lanetaria , decidió 
lanzar vanas naves de colomzaoón 
para salvar a cuantos habitantes 
hiera posible con el fin de encon- 
trar otro planeta donde empezar 


de nuevo. Pero 
los Kerak están empeñados en 
exterminar a todos los humanos, 
vayan donde vayan. 

lomas el papd de Seth Waltec 
un ingeniero cibernético que via- 
ja en la única nave de coloniza- 
ción superviviente, la ISCS Arms- 
tror^. El viaje parece transcurrir 
sin incidentes hasta que se descu- 
bre que una fuerza de vanguardia 
Kerak consiguió subir a bordo an- 
tes de que la nave abandonara ►► 








a Algunas de las habilidades requieren implantes cibernéticos, A Como ingeniero cibernético que eres puedes emplear implantes para mejorar algunas de tus habilidades y convertirte en un 

tomo piernas u ojos. Incluso puedes tener un cerebro sintético. cyborg poderoso. Pero cuantos mis utilices, más humanidad pierdes en ei proceso, y eso puede variar el desarrollo del guión. 




a No sólo tienes que eliminar a los alienígenas que encuentres, también debes ayudar a tus 
compañeros c Incluso salvar partes de la nave de algún desastre ocasionado por la batalla. 


PUESTOS Oí SOCORRO 




/ * 

«*&&& jSSíh 


O EN L A NAVE (Hiedes enconf rar varias habitaciones con módutos 
sanitarios para recuperar tu salud En la mayoría de ellos, también 
Jury bancos de trabajo donde mejorar cualquiera de tus amias, ac- 
tualizar a tu compañero robó tico e incluso crear dispositivos como 
granate y boti¿ines>lbdo ello gracias a las piezas de recambio 
que vas recogiendo por tes diferentes escenarios. 


► ► la Tierra. Tu misión a partir de 
ese momento será acabar con to- 
dos los alienígenas que encuentres 
por las cubiertas de la nave y resol' 
ver las diferentes 'quests' que te 
vayan asignando los compañeros 
que viajan contigo. 

MEJORAS CORPORALES 

Para llevar a cabo su mtsidn. Seth 
cuenta con diversas armas futu- 
ristas y una amplia lista de habili- 
dades especiales, muchas de las 
cuales soto podra obtener gracias 
al uso de implantes abeméticos. 
D protagonista de la historia está 
tan decidido a salvar lo poco que 
queda de la raza humana que está 
dispuesto a sacrificar su propia 
humanidad, por mucho que odie 
la ¡dea. Con tos implantes es po- 
sible mejorar los ojos, las manos. 


A Hay consolas que te permiten usar las piezas que hayas 
encontrado para mejorar tus armas y construir nuevos artefactos. 


las piernas.,, prácticamente cual- 
quier parte del cuerpo. 

Estas mejoras te permiten adqui- 
rir más fuerza, moverte con más 
rapidez e incluso sobrevivir a am- 
bientes nocivos que serían mor- 
tales para un ser humano sin 
implantes. Así aumentan tus 
posibilidades de éxito y dis- 
minuye el nivel de dificultad a 
la hora de enfrentarte al enemi- 
go, pero todo ello a costa de per- 
der parle de tu humanidad. Dicha 
decrsión influirá en la forma de re- 
lacionarte con e! resto de tos per- 
sonajes de la nave y en la propia 
historia del juego. 

Los componentes pa ra fabricar 
estos implantes cibernéticos se 
obtienen de las piezas que sueltan 
los enemigos abenigenas al morir 
y de los recambios que es posible 
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COMPAÑERO ROB 




Ü SI HAS JUGADO A üDUHGEON SIEGE^i segura qué recuerdas 
que podías adquirir un burra para que te sirviera como muía de 
carga y, ya de peso, te ayudara en los combates. En «Space Siegoa 
encontrarás algo parecido, el HR-V, un robot que te ayudará cada 
vez que lo necesites, aunque no sea muy simpático que diurnos y 
resulte difícil entablar amistad con él 
© PUEDES EMPLEAR LOS MISMOS COMPONENTES que utilizas 
en la creación de tus implantes cibernéticos y en la mejora 
de tus armas para actualizar el armamento y la armadura def 
robot, de forma que sea más letal. Además de actuar por su 
cuenta también podrás darle órdenes sencillas. V si resulta 
destruido tendrás la opción de reconstruido. 


et 

SU t 

t) 


a De los enemigos abatidos puedes recoger piezas de recambio que le permiten mejorar tus armas, construir 
nuevos artefactos y actualizar a tu compañero robótico. Te pasarás buenos ratos equipando el inventario. 


a A lo largo de la aventura puedes obtener nuevas armas y habilidades. Las 
habilidades requieren puntos de ‘'maná" y casi siempre escasean. 


i Ante una gran cantidad de enemigos los combates pueden volverse bastante caóticos y en muchas ocasiones no 
te queda más remedio que atacar a lo foco para quitarle a todos los kerak de encima. 


) Nuestra Opinión 


POLIZONES A BORDO , Armate de valor u Armate íamijíért 
hasta los dientes, porque los alienígenas han invadido 
tu nave de coloniiación y te toca a ti salvar la papeleta t 
aunque te cueste un rmún, un brazo o lo que sea . 


Deberás decidir cuántas implantes 
cibernéticos adoptar y cuate s rechazar .. 
para conservar algo de tu humanidad ■■ 


recoger en las diversas habitacio- 
nes. Pero dichas piezas no sólo te 
sirven para convertirte en una es- 
pecie de Robocop, con ellas tam- 
bien puedes mejorar tus armas y 
construir granadas y botiquines, 
objetos que también encuentras 
repartidos por los diferentes es- 
cenarios del juego. 

ESCENARIOS A LA ALTURA 

Unos escenarios muy bien dísena- 
dosy que muestran una gran varie- 
dad de entornos diferentes, pese a 
que todo et juego transcurre en la 


misma nave. A eso hay que añadir- 
le unos efectos visuales y sonoros 
excepcionales y una ambientación 
futurista de gran nivel. 

Es cierto que, sí te lijas en los grá- 
ficos, el nivel de detalle no es tan 

• Dungeo» Síege II 

Rol y acción ambientados en una 
fantasía medieval, con un grupo 
de personajes bajo tu control, 

► Más inL MM 130 ► Nota; 92 


alto como el de otros juegos actua- 
les, tampoco hay mucha variedad 
de enemigos y ante una ingente 
cantidad de oponentes los com- 
bates pueden volverse algo caó- 
ticos. Pero, en definitiva, aSpace 
Siege» ofrece acción trepidante y 
buenas dosis de ral con un acer- 
tado enfoque táctico, Así que, si te 
va la combinación de ambos géne- 
ros -rol y acción- aquí tienes, sin 
duda, horas y horas de diversión 
garantizada, s JJA 


■ iade Emp/re 

La acción también está presente 
en este juego de rol aunque am- 
bientado en mitos orientales, 

► Más tnf. MM 147 ► Nota: 93 
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ED LO QUE NOS GUSTA 

"> El buen diseño de los escenarios. 

» Las mejoras cibernéticas, que pueden 
influir en el argumento. 
t La gran cantidad de habilidades que 
puedes utilizar. 

¡E>LQ QUE mms GUSTA 

U Poca variedad de enemigos, 

U Los personajes y ios alienígenas están 
poco detallados. 


MOHO INDIVIDUAL 


► V FPT/G/NOSO. No so/o fe enfrentes a combates 
intensos, también decides el rumbo de k historia 
dependiendo del grado de humanidad que conserves. 





> CON AMIGOS, MAS , Imagina, puedes participar 
con tres jugadores más en misionas de dificultad 
ajustabk ambientadas en otra nave diferente. 
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INFOMANIA 



Un reino gobernado por un tirano requiere de héroes- ¿Cómo que esta no es tu guerra? Sólo porque esto pase 
en un mundo fantástico no es excusa para hacerse el duende. ¡No te quedes ahí sentado y únete a la causa! 



A B ejército de Lord Míraz es imiy numeroso, pero cada uno de tus 
personajes posee habilidades que pueden darles la ventaja en cada batalla. 


S i has ida ai cine estos 
días habrás visto en 
cartelera las Crónicas 
| de Narnia: El Príncipe 
Caspian". Se trata, 
como sabes, de la adaptación 
de uno de tos libros de ¡a obra de 
C. S. Lewis. Nuevamente, la peii 
viene acompañada det videojue- 
go que sigue los aventuras que 
puedes ver en ia gran pantalla 
Los hermaios Pevensie -Peíer. 
Edmund, Susan y Lucy-, que ya 
viste en la pimera entrega de la 
saga, regresan ahora con el prín- 
cipe Caspian y un buen puñado 
de nuevos personajes al fantás- 
tico mundo paralelo de Narnia. 


Han pasado 1.300 años en Nar- 
nia y los despiadados telmarinos. 
fieles súbditos de lord Miraz. han 
tomado el poder en el reino, 

CASPIAN ¥ IOS MUCHACHOS 

Para derrocar a Miraz cuentas 
con un total de veinte persona- 


jes, que irás alternando a lo largo 
del juego, cada uno de ellos con 
habilidades especiales que serán 
criticasen ciertos momentos 
Mientras tanto, has de resolver 
puzzles empleando y combinan 
do toda dase de objetos. Con 
¿as llaves, por ejemplo, puedes 


tas [rúnicas de Narnia 
El León, la Bruja y el Armario 

► En «El Principe Caspian* turSiEias raíevcs 
personajes, poé&ftí mágicos y srrnst 

► La Historia de «f i Principe Casp&n* tiene acción y es ■: ‘ 7 £f -i~:e 

► La música destaca en ambas éntreos, ¡unto con tos gráficos y las secuencias 
iie ce^iu-ía. peso en éste id! mo capitulo efeva la espectáculo idad dei negó 



ñau nona 

Ikstra AwturaAcdún 
kjío nii: CasteAanc áetíos f we») 
EttaJMtmpaíia; Travdtet's TaJes/T>sney 

D^tiifcmdjf Atan R* dt OVOü t 
Lauamlcfils: ti dispone PVP Pkj 29S5 € 

ptkKtcMSptm/ En castellano, con la 8S 0. 



mwmw 4 ENWNTJU* 

► Modos de juego j desarropo: 1 

(gv&itura) no lineal 

► Extras: i ravd y muiqueg» 

► Persa najes jugante 20 
{Caspian, hs. Pevensie y ulnas) 

► Misiones/ Niveles: 11/6 
►Müíljjttpdar. Sók> en el mismo 

PC. {2 juGdt.'es en cooperativo) 


wáHmmtN 
►CPU: Pentium Ó. 2JQ GHz 
► RAM: 1 GE 
►Tarjeta 3íh 
Radeoo 5550. 256 MB 
►Coneúórc Uo requiere 


■ 10 OWf PíiY QUÍ TEWEB 
►CPU: Pentium 4 L4GHz 
o AMD equivalente 

► RAM: 256 Me j 5 12 MBefi 
Windows yeta) 

► Espado en disco; 7,5 GB 

► Tarjeta 3D: Con 64 MB 
compatible con DirectX 9 


■ wütQMANiA mnw&tüA 
►CPU: bits! Core Dúo 
oAUibn64 3(2 
►RAM: 1GB (Windows XP) 
2GB (Windows Vista) 
►Espacio en disco: 7.5 GB 
►Tarjeta 3D: Compatible con 
GeForceBfeOOüfiT\m r JQ 


j 
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* Verás mecanismos que les falta alguna pteia- ¡Conviértete en m manflas! 


a Regresas a Harrea, pero sigjos después está sumida en la guerra. Toma parte en ella y empuña la espaca en el cuerpo 
a cuerpo o emplea el arco y la magia a distancia, ¡Y aléjale dd fuego si quieres vivir para contarlo! 


4 Los osos no están en ningún bando, pero pueden hacerte el trabajo sucio. 




4 ¿Que te están dando sopas con honda en mitad de una pelea? No hay problema. Subido a hombros de un Gigante, 4 En la fantasía medieval como la de Namia puedes emplear la futría aérea, 

relájale y disfruta del espectáculo. Podrás destrozar muebles y lanzar soldados por los aíres. ¡Una gozada! A lomos de un grifo, ¿por qué no observar el castillo enemigo desde el aíre? 



abrir cofres para desbloquear 
msofies aíras con interesantes 
reooíT^ensas. lo mejor es que tú 
decides el orden de las misiones 
dentro de cada nivel de los que 
consta la aventura. 

AHORA Él Y LUEGO. JÍL 

La clave de* El Principe Caspiam, 
; que r¡gce a* juego único y di- 
.srtida, está en Ja vanedad de ios 
persones y; sobre todo, en la po- 
sb&dsd de cambiar de uno a otro 
siempre que quieras, para ir des- 
cubriendo un monten de acoones 
Aferentes, Puedes, por ejemplo, 
subir a lomos de un grifo para 
sobrevolar la fortaleza de Míraz, 


luego tomar a un gipnte para lan- 
zar a tus enemigos por los aires y 
después montar a tu caballo para 
cargar contra los soldados tefma- 
rios en una batalla. Genial, ¿no? 

Todo elle puedes nevarlo a cabo 
en compañía de un amigo, contro- 
lando cada uno a un personaje en 
modo cooperativo, aunque lamen- 



■ Assassm s Creed 

También con mucha acción, esta 
aventura, más sangrienta, está 
ambientada en las Cruzadas. 

► MásMMMlEO> NMa:% 


tablemente no puedes hacerlo 
onlíne. Aparte de que no admite 
el juego onfine, a «El Príncipe Cas- 
pian» no le hubieran ido tampoco 
nada mal algunas correcciones en 
el sistema de cámaras -con tanto 
personaje puedes Cesorientarte- 
y en ks movimientos especiales, 
a veces incontrolabtes. 

Faltos, en ftn, c te los habituales 
en este tipo de aventuras. Así y 
todo se trata de un uego entrete- 
nido con el que adelas si buscas 
aventura y acción sin complica- 
ciones. especialmente si eres fan 
del mundo de Namia, ■ A5JL 


• la Brújula Dorada 

Otra aventura que viene del litera- 
tura y e* cine y está inspirada en 
un mundo de fantasía 

► MásmtMMlSB* Nota: 75 


Nuestra Opinión 


¡SALVAD AL OTRO MUNDO' Súmate a la causa del Príncipe 
Caspian y a sus aliados para liberar Namia de Lord Míraz. 
Combates con la espada y la magia, con muchos personajes 
diferentes, contra el ejercito que atenaza ai reino de Namia. 
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INDIVIDUAL 


4 FANTASIA Y ACÜOH . Es un curte/ de batallas con 
ks Mb directa y puzzles “sentiUclts* que hv$mn 
ofrecer variedad y que consiguen entretener. 
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N TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


MÍ señor, tu espada se forjó con el mejor acero, tu valor no conoce límites y tu yelmo cuenta con el poder 
sagrado pero i a ver, nos van a dar sopas con honda si vamos solos» ¡Reclútame a unos cuantos caballeros! 



A Como en todo juego de rol, los providenciales golpes críticos están a la 
orden del día. pero aquí son imprevisibles. A veces salen y ya está.» 


B ajo la influencia de 
«Diablo» hemos vis- 
to aparecer durante 
años un montón 
de juegos que han 
imitado su misma fórmula, la 
de diversión y acción miera sin 
complicaciones. Todo consistía 
en encontrar infinidad de armas, 
adquirir experiencia y dar cuenta 
de monstruos en cantidad. 

Partiendo de esta misma idea 
«Dimensity» es el último en lle- 
gar. Se trata de una interesante 
propuesta porque, esta vez, al rol 
y la acción de toda ia vida se le 
añaden algunos elementos clá- 
sicos de la estrategia en tiempo 


real, ¿Será una revolución en el 
género o un extraño combinado? 

UNA GUERRA DE 80 AÑOS 

Ambientado en un mundo de fan- 
tasía medieval, en «Dimensity» 
los humanos llevan ocho déca- 
das batallando contra la raza 


dé guerreros Firbolg. La historia 
narra nobles hazañas con las que 
tu personaje se convierte en un 
caballero y cinco años después 
da comienzo la campaña de tos 
Firbolg, Así, en el juego, se des a 
rroilan dos campañas individua- 
les, una para cada bando. 



) La referencia 


Titán Ouest 


► Comparten un sbíema de juego similar, pero la 
calidad técnica de (liten Qued> es muy superior, 

<íTítan Questa tiene lupr sn un contexto 
mitológico, Iprnenslty» en uno de fantasía medieval. 

► En ambos títulos cuentas con ¿nados que ay udan a tu héroe, pero sólo en 
iDímerisjtys puede adiestrarlos en serie en edificios como barracones y templos. 


FICHA TECNICA PEGÍÍÍ& M + 

Oéoerm'RpI 0NUME *#vev » 

Idioma: Inglés (voces). Castellano (textos) 

E sí i j d io/Corop a rija; Dagger Games/ Playfogrc 
GHurfouldor, Virgin Play N" de OVB, i 
Uaivau ir liétít o Ya disponible W Rec 39.95 € 

VA rí/'menyfy.daggefgamekcom Tráiler, galería 
(íb imágenes e información básica en Inglés 


m LQ QUE VAS A ENCONTRAR ■ ANAiHADO EN 
►Modos: 2 (Campaña y Desafío) ►CPU: Intel Core 2 a 1,86 GHz 

► Campañas: 2 (H urna no y Firbolg) ► RAM: 2 GB 
►Personajes reo! nieblas: Hasta 16 ►Tarjeta 30: 

►Razas: 4 (Humano, Firbolg, GeForce 7500 LE 

Ef emen ta I y Bpec tro) ►Conexión: ADS L 2 M B 

► Clases: 2 (Guerrero y Mago) 

►Muí tí jugador onltrce: Sí, hasta 4 

jugadores (versus y en operativo) 


m LOQUE HAY QUE TENER 
►CPU: Intel Pentium 4 2 GHz 
o Athlon equivalente 
►RAM: 512 MB 
(1GB Windows Vista) 
►Espacio en diseo: 3.5 GB 
►Tarjeta 3D; 128 MB (Radeon 
9600 / GeForce 5500) 

► Conexión: Banda ancha 


M MICRQMANIA RECOMIENDA 
►CPU: Intel Core 2 Dúo 
/ Athlon 64X2 
►RAM: 2 GB 

►Espacio en disco: 3,5 GB 
►Tarjeta 3D: 256 MB, compatible 
con DírectX9 (GeForce S600 / ATI 
ftadeon 3600) 

►Conexión; ADSL 2 MB 
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a ¿Cansado de deambular por peligrosos páramos en busca de algún aventurero que te ayude? En 
«Dimensity» basta con construir un barracan, entrenar hasta 1G guerreros y lanzarlos hacia la batalla. 



a El modo Desafío te permite escoger entre las cuatro A El inventarlo y las habilidades se organizan 
razas: Humano, FirboJg, Espectro y Elemental. mediante eE habitual sistema de casillas. 



a Explorar las mazmorras resulta vital para financiar tus ejércitos, i No podrás 
guardar tu partida atií abajo, así que extrema Jas precauciones! 



a Durante el juego puedes controlar buen número de unidades diferentes que van 
desde la infantería hasta los vehículos aéreos para transportar tropas. 



«Dímensity» es bastante íradi- 
dona! a simple vista. Controlas 
un héroe, -guerrero o mago- ad- 
quieres experiencia, consigues 
mejores armas y completas mi- 
siones luchando y luchando... 

TUS CABALLEROS TE SIGUEN 

Cuando profundizas, sin embar- 
go, ves que hay mucho más. Tu 
héroe puede crear unidades mi- 
litares, un pequeño ejército de 
hasta dieciséis personajes que te 
acompañan. Durante determina- 
dos ¡momentos puedes construir 
barracones, santuarios y otros 
edificios donde poder reclutar 
soldados, ballesteros y hechice- 
ros que se integrarán en tu pelo- 
tón, Uniendo las fuerzas, podéis 
'omar tesoros de manos de vues- 
tros enemigos... pero, sobre todo, 
tú necesitas encontrar oro con ef 


que poder adiestrar unidades y 
costear tu minlejérdto. Para ello 
debes recorrer las mazmorras y 
extraer el botín de su interior, una 
refrescante novedad que te obliga 
a explorar a fondo y a jugarte el 
cuello si quieres una buena guar- 
dia que te cubra las espaldas. 

ALGO FALTA EN LA POCIÓN 

Todo jo que «Dimensity» añade a 
los juegos de Ea escuela de «Diablo» 
merece la pena, sin duda. Lo de la 
estrategia le va tan también que te 



* Sacred 


Es uno de los más emblemáticos 
juegos de mí y acción, con un 
complejo universo fantástico. 

► MásmtMM115> Nota: 92 


preguntas, ¿cómo no se le había 
ocurrido a nadie? Sin embargo, 
hay cosas que no encajan, y son 
precisamente aquellas que, en los 
juegos de rol y acción, estaban -o 
eso creíamos- más que asenta- 
das. El entramado de ía historia, 
con las dos campanas, resulta 
confuso y monótona. No te invo- 
lucras como para que te importe y 
con los personajes, muy simples, 
ocurre lo mismo. Tampoco unos 
enemigos a los que se fes ve venir, 
ni los gráficos -apenas correctos- 
ayudan a que los combates supon- 
gan un reto de los que enganchan. 
Y es una pena, porque el modo 
Desafío o en multijupdor sí consi- 
gue ser emocionante y demuestra 
que la fórmula podría funcionar en 
las campañas. liPfL 


* fi/se and falí 
üviíizatians ai War 

Estrategia con batallas entre ejér- 
citos liderados por un héroe épico, 

► MS|Út| MM 138 > Nota: 93 
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Nuestra Opinión 


¡REÚNE A TUS HOMBRES La guerra entre cabaí/eros y 
guerreros Firbníg ha durado demasiado. Reclute a tus 
soldados y explora cada escenario para combatir y sufragar 
ios gastas de la campaña^ Pero, i de qué ¡ha esta guerra? 


GffJÍflC05 

sumu 
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Poder adiestrar a tus propios solda- 
dos en un juego de roí. 

El modo Desafío, con retos desblo- 
queadles y cuatro razas a elegir. 
Buscar oro en las mazmorras. 

E>10 fíM NO NOS GUSTA 

O El apartado técnico es bastante pobre. 
O Campaña monótona, sin profundidad. 
O Desequilibrios en la dificultad. 




► UN INTENTO HEROICO. La ¡dea as estupenda, con 
grandes aciertos , pero a veces se viene abajo por 
incomprensibles faltos de diseño. 




wmmumm 


*■ CUESTION ÜE RAIA. Tienes cuatro raías, fas dos 
de la campaña y dos de sus aliados, aportan mas 
variedad y ofrecen más diversión en multijugador. 


MICROfutANÍA 75 








c i TODO SOBRE US SERIES ECONÓMICAS 


_ relanzamientos 


¡i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales . 5/ te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



5F3¿rÜBÍS UÍWB5E 

La edkmn definitiva 

da esí/aíegia y m » mine é ccmpteb 
en este cacft que comprende tí ptener juego 
con sus des y eí segado con 

tfea esponsión. O neo Irres&tibíK productos 
por Atjn ¿1 prede de 13,95 € 



5 i?j; 5 í?iP 7 ííí! 3 Pcf?S 

Invasión de hormigas 

Basaste en la' peikda que a su vez adapta una 
conocida noy ola de ciencia ‘ficción» *5taratóp 
Troopeni» vuelve a los estantes con sus 
lnva*lcB£s ¡nüsctwoMsy .i un predo del i amata 
de una diminuta hormiga: tan sdto 7.9S €. 



W56ÍM52 MEB'ÍUXE 

MegaSims de lujo 

Inín^ Eíi é pega de Stfnuteciáfl socal mü 
tan^sc ds ta testaría con este fentasbeo pide 
«Los Sro 2* iffoeümtrtiíosj y d padt de 
iIDe Resta,*# junto con un DVD 
repkto de íruccsy consejos por 3325 C. 


World of 
Warcraft 




The Burning Crusade 

Terrallende te espera 

Rafea, mata toda cíase de enemigos, haz misiones, 
entra en combate con otros jugadores y todo» ia tu 
ritmo! iThe Bummg Crusade» es una expansión que 
apuesta por la tórmula del juego original pero ccn 
cambios importantes: las nuevas razas completan 
cualquier carencia, se ha redsenado e! sistema de 
combate entre jugadores y aunque la mayor par- 
te del contenido es para niveles altos, 
cualquier jugador disfrutará de un 
montón de novedades. 

Concille Burning Crusa- 
tfe* Blizzard dio una íeccíón 
de cómo debe ser una ex~ 
pansida: un nuevo con- 
tinente con muchas 
novedadesr sufi- 
cientes retos y ali- 
cientes para quie- 
nes ilevan tiempo jugando y 
una introducción al juego aún 
más asequible para aquellos 
que se acerquen por primera 
vez. Todo reunido en un pro- 
ducto que acaba de redu- 
cir su precio y, por tanto, 
redobla su interés. 


§ • 


▲ la Horda y la Alianza se lian enfrentado a muchos desafíos, pero aún se tas verán con 
enemigos más poderosos. Crea un personaje a tu medida y vive mil aventuras. 
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a Una buena montura es te mejor opción para viajar y conocer tes 
nuevas localizaciones que incorpora «The Burning Crusade#. 


a Un mundo con una ambientadón aún más fantástica, dos nuevas 
razas, tres ciudades, numerosos enemigos contra los que medirle— 





Eragon 

Espádalos sin descanso 

Combate con Eragon a los sóida dos deí rey 
Gafe^orix y cuando tus armas m basten, 
súbete a los lomos de un dragón para seguir 
disfrutando de una acción sin respira. «Era- 
gon» es un juego de acción direda donde 
predomina el combate sin cuartel y los en* 
tomos en los que tendrás que corree saltar 
y sortear trampas. Su protagonista ut /izará 
distintos combos y hechizos a la hora de lu- 
char^ en ocasiones volará sobre su amiga 
Saphira, la dragona, en algunas lases que 
harán más vanado el desarrollo. Un |uego de 
acción divertido, sin complicaciones y con 
un argumento bastante sugerente. 


AHORA DECIMOS 


No es tEragoni un juego que mejore o crez* 
ca con el tiempo, y desde su lanzamiento no 
han aparecido parches o descargas que lo 
modifiquen o amplíen sus posibilidades. Ha 
sido concebido como una enorme dosis de 
acción para jugar minuto a minuto, disfrutar 
de principio a fm de la partida y evitar cual- 
quier posibilidad de complicación que vaya 
más allá de cómo combinar las tedas para 
realizar un nuevo combo. Quien busque una 
aventura con estas earaderMkas, aquí tiene 
una historia entretenida, gráficos dicaces 
y legiones de enemigos para combaíir por 
aire y por berra. Lo que no es poco. 
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a Toma d papo! de dos soldados de élite perlenerieittesa un grupo de fuerzas especíales 
encargado de garantizar la seguridad de los EE.UU, con la mayor discreción posible. 



a Graves es un experto francotirador y Ung 
todo un especialista en armas pesadas. 



a Mientras uno se ocupa de la cobertura, el 
otro actúa. La acción es cosa de dos. 
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a ti tragón» combina escenas cinemáticas con 
combates a espada repletos de combos y ataques. 




a Con Saphira lucharás desde ej aire al tiempo que te 
rerás obligado a esquivar numerosos árboles y rocas. 


Conflict 
Denied Ops 

Mejor de dos en dos 


ANTES DECÍAMOS 


Únete a las fuerzas especiales con dos expertos 
soldados y completa misiones "sucias" por todo 
el mundo. Mientras no apuntes a tu compañero, 
podrás disparar -y destruir- a todo loque se mue- 
va. (Conflict Denied Ops» es bastante entretenido 
desde la primera misión, hay acción en cantidad 
pero también te da unos segundos, los justos, para 
respirar y plantear tu láctica. Lo único que desluce 
el conjunto son algunos tallos, no muy frecuentes, 
pero, por lo demás, ofrece acción de primera con 
un buen diseño y variedad de misiones. 


AHORA DECIMOS 


Gracias a unos cuantos detall es, 
«Conflict Denied Ops» no tiene 
competidores que ofrezcan exac- 
tamente lo mismo: acción en pri- 
mera persona con elementos 
tácticos basados en la 
alternancia de sus 
protagonistas, entor- 
nos destructibles, ve- 
hículos, una buena IA 
y variedad en cuanto 
a msiofles y escena- 
rios. Si todos estos 
ingredientes forman 
un coctel que te pa- 
rece muy apetecible, 
pruébalo porque tal vez 
consiga refrescarte 
como ningún otro. 
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Ratatouille 

| Un cocinero con cola y bigotes 


AHORA DECIMOS 


k 1 i.i , 

, Ayuda a Remy, I a rata protagonista, a aba n- 
> A donar la campiña francesa y convertirse en 
un gran chef parisino entre mlnijuegos, sah 
tos, carreras, obstáculos y enemigos. Todos 
ios ingredientes de ios juegos de plataformas 
1 reunidos en esta adaptación del film de Pixar 

que ofrece una jugabificfad fácil de digerir e 
! igLia I mente fáci l de disfruta r solos o con a Igu- 

nos amigos sentados frente al mismo orde- 
nador. Rara los más jóvenes o para quienes 
busquen jugar un par de pa rtidas ocasiona- 
les* aRatátouílle» puede resultar muy atrae* 
tivo y arrancará más de una sonrisa, 


¿Qué es lo que buscas en un juego de plata- 
formas que adapta una película de anima- 
ción como *Ratatou¡!1e»? Si quieres un juego 
desenfadado, lleno de personajes, situacio- 
nes / referencias al film en el que se basa y 
con una jugabifidad variada, eficaz y directa, 
éste es un buen producto que gustará tanto 
a los pequeños como a Jos jugadores poco o 
nada exigentes. Pero si quieres algo más,,* 
utilizando un símil tan gastronómico como 
ratonil, la acción de ^Ratatouilte» resulta tan 
sabrosa como un buen queso gruyere, pero 
no olvides que también tiene agujeros. 



a Recorre escenarios como calles, alcantarillas y 
cocinas recogiendo objetos y esquivando peligros. 



a Hasta siete tipos de mlnijuegos diferentes y muy 


divertidos sazonan el desarrollo de este uftaLatouiLlé», 



FICHA TÉCNICA Q, 

Gínnror Acción 

I 

PVPRec, 1435 f 

Cúmsniati UU153 ÍÜctiihre ZOO?) 
kfrana CasíaSanQ 

EMucfjfl/ftj.. Heavy Iron/THQ 

p 

D^ifoMttrTHG 

fe 

rrdi-DVQs] 

s 

Lwutnicntc- Ya disponible 

L 

VVf wi*'hc,íf!i}-gaMES-com^í 


► 4 MW EEflAfe Sü «ndfrz£ rariafod 
pw&ji iatáfe¿H- irap*fm*!rfjr per; Jbs jn*i 
njyMlfiür pdiifa.'l di .Titnos n 
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►i« 'WfTENüiUNES Su M» ilr imtUiin o 
uru nwtfdj de úohk - cara: cjiJi/jíf u' nc fcusrsí 
mil, escaso ú ^gar j oíjq jnas «no. 
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a Los monstruos de tas mitologías egipcia* griega y asiática han cobrado vida y tü tienes que 
hacerles frente a espadazo limpio. Tu magia y habilidades te ayudarán también a vencerlos. 


a Cada zona del mundo cuenta con una 
gran variedad de monstruos distintos. 


A Cíclopes, centauros, muertos vivientes, 
momias, arpías... el repertorio es inagotable. 



FiÜiA TÍOilCA :0 

Generar Rol/Aceión ^ ‘ 

PVP Riít : 14.99 í 
Canunt^ M MUS J Jubo 2006) 
i í".:m„v Mellos | 

5 .ílilí /C'-ipaníi: Irwj Ute/TtiQ 
Dralf foilte THQ 
íí r de DVDeI 

L.ininrnrertlü; Va disponible 

Wtjb: (ffjnqijesIgHiíPíE.com 


► WPOflflÁS PWWd Un Jmjd espedHíu/nr, 
inrujis-u yjfígfr redando. Oían miilhúlacrijl dv 
ni ron una arnMcniifípfi: nj^lnil £J1 SU ¡flfJliIrrtL 


Titán Quest 


Enfréntate a los mitos 






AHORA DECIMOS 


El paso del tiempo no ha perjudi- 
cado a la estupenda acción de «Ti- 
ran Questi, Algunos bugs de poca 
importancia fueron eliminados me- 
diante ios habituales parches, una 
expansión prolongó la expe- 
riencia de fuego y, sobre todo, 
los requisitos técnicos que 
asustaban en el momento 
de su lanzamiento, son aho- 
ra más accesibles, Estupen- 
do momento. por tanto, de 
volver a lanzar a nuestro 
personaje por tierras de 
China o Babilonia y dis- 
frutar de esta combina- 
ción de acciónyrolque 
tiene el atractivo sabor 
de los antiguos mitos. 


Explora el Mundo Antiguo, consigue objetos 
mágicos y lucha contra hordas de temibles 
monstruos mitológicos, Este juego de rol y ac- 
ción reúne historia y mitos para presentarte una 
emocionante aventura en diversas zonas dei 
Mundo Antiguo, Controlas a un personaje con 
d que combatir contra miles de criaturas, reco- 
ger objetos y armas y acumular experiencia. La 
libertad de creación y evolución dei personaje es 
total, el sistema de combate 
bientación -con unos gráficos 
espectaculares- engancha rá- 
pido. Te costará dejar de jugar. 










A la venta elll de Septiembre 
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<¿>LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son ios juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


ranking 



Age of Coran 

© Rol Online O Funccm/EidcS 
© Pn*ki © 49 3$ í 

StfTéisstí en tui «5pé3aa4ar 
di rol entine* con ira intienbáái 
bntaL tfi sstenu de juego w^ks* * 

aspec& de i*? 

cartótato jara tí trono deJ genera. 

O Comentado en Mkrwiuná 152 
O PuntuKJÓfL 97 


Brothers in ArmsJjeICsHighway 

© Acstia © Gtatbci SE^^P®^ 1 * 

© ÜtJE3#t © 44 55 € 

La 5¿s iikütrter* tn Arras* /a se yiA .. 4 

tutea (Ssbngwdü en sus «terrores 9? 

entregas pw ofrecer una emarioítarte 1 
acción b£tica. Con esta iefHfa.^lf's ^ .rafc;' 

Ktglm jj > gana en drimatiyno y Hf >* 

espectecutariiiHl. con un* acción que te 1/^ ^ 

ímgajicfa ñas la íHiihI deu ampéfe. HB í AJr 4 * jjjJT 

O Comentado en MuiDmarú 164 


LEGO indiana iones 

© Aventura © T. Tales/ 

Lucas MsC Activjyon © 2955 € 

Que no te engato su "nccente' 
a parienoa. detrás de todas esas 
piezas y bloques se esconde una 
lugabiltdad ¿uririaíTte % lo más 
Importante; dfreríkl&mfl. 

© Comentado en Micromanía 163 
© Puntuación; 90 


© Acción © Profiag./Toucítdone 
© Atari © S455 t 

Tras vanos artos de ausencia vuelve 
una serie legendaria can más 
acción, más emociones y, sobre 
lodo, más dinosaurios que nunca. 
¿Estás preparada para ir de caza? 

O Csmortladu en Micromanía 162 
© Puntuación: 92 


Cal/ of Ouíy 4 
Modero Warfare 

© Aman © tnfinity WardActriisGn 
© Actrvston © 6955 € 

El regreso de esta embfentíüca serie 
no tía décepooftido a nade; \i\ 
espedacubrjKEP tarado a marcar 
un antes y lxi después en ai gánera. 


Assassin's Creed 
Directar's Cut Editían 

© Aventura/Acocn © Ubsoft 
PAftnrtreaJ O Ubrsoft© 5555 C 

Los jugadores de PC hemos tenida 
que esperar un poco más para poder 
debutar de este extraofdirann juega 
pero b espera ha Fnereodo la pena. 

© Comentado en UcramsÉl 163 
© Puntuación: % 


L. 






-s \- 
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La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos* 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


NOTA. Estes son las mpm «ponentes df tos «te p¿r«- 
ros puros (xósal citríteíii. esporteo. idoüdnL urrids* 
aón, jwaiLias y róí>, En k ^tusbou tctlen ruftrtijd de 
soc^íws. por lo que jdgoras de tes ft i te r t iXAg «tor 
das en te secádn de reiws pueden arar; «fecundé» 
á tipo de jue$s así que se esi rubedo e( canerÉsric. 



Wmid i n Confíirt 

© Mjssivt/Sí emCytea&é 4959 í ‘ ' 

Un prego gEjTial que tobare todo: a m fc tenU g&i. 
espedrada/tiail desoíd mafcma. un ritmo 
frenético y un modo murt ; j jpdür sm precédante* 


© Conodafe «i MM 154 © ftmbiaciárc 97 



Acción 


Crysis 

© OytóLTE)ectranic AmCEA© 53.95 C^" " 

Ha sido opiz de cumpt r tos expectativa* puedas 
en él e ir un p¿wrná5 ¿te respecto i lo visto y 
i <updo en ef ¿ér^ra Tato un i/tif>rtior*kb»t 


€ Comentado en MU 156 © Puntuación 93 




fahrenheit 

¿ Qn^Drm'é Atan C 3330 € " 

ítacá arios que no vdamos uta arenfaratan 
compteia. varada y sobra tetí-j, - ev. ■ vot 3 nan& 

El génefo ha encorárado un nuevo camino 3 $egu¡¡: 


© Comentada en UM 128 © PuntiaOTr 90 



SO jíjCRChwas * 










UüsS/i** ? 

lltsSimillKUtenwMtW 

£ Activa Tv Mentid 
i íjja Sinw í ir «a f f ^í 

S La Ztm l Vajpff M? J 

6, ArtK3tíí*^ 

7, bsSfjm2gías4Esíff£rDnes \*W 

a ios S» 2 Abren Kejttfstf H2J 

i¿¿,itafíWH EEtrai ^“ 

E id, 5 ,™ ! tm'iu y fianoAcLMfl Eílfate ® ia 

" Dat:l í&ftsláH péf l 5FK Hj3£5t£¡£r 


Estrategia 

Estratega 

Puzzles 

Estrategia 

Estrategia 

Reí 

E strategi a 

Estrategia 


Electronic Arte 
Electronic Arte 
□ Píríódieo 
Electronic Arte 
Electronic Arte 
Bttatetldiire 
Electronic Arte 
EkjclMiicAíte 

Fríen itee 
EkttmnjcÁrte 


ios más vendidos en ... 




"fita Sima 2 Doufrfe 0*(u*e f*Uf 
2. Thfi S¿mr £ ftr* fiaif 
1 OviScíbi JV Cfln^ MU 
i^uíWarrrpítflafl^ 
i üjü. é Modero RW®* MUÍ 
£ 5fnft uf i Sitiar Em^r* í*7l 

7.Jkt&nBMwVóit*$tl*VI 

ilfiClFibeí^Ri WüfHH 

9. Afoofó Irwd l* 13 ! 

E toce Drrven flftí 


Estrategia 
Estrategia 
Estrategia 
Rol Online 
fcdón 
fsirategta 
Estrategia 
EsUategia 
Acción 
Velocidad 


Electronic Arte 
EtedronicArte 
late 2 
BUzza rd 
Mivteíon 
Kátyp^O Wettia 
Electronic Arte 
Electronic Arte 
Ubrsott 
Codemaslers 


ios más vendidos en Ja 


* Dios Hjttcsfc Curíln ysz üS?*, L* i L^ nT^5X«i=’*!5 2 í-, ? yrva ¡fe ^psc y. /ICS. 


t Nancy Uraw: Tíre Pk oí Venicc 
I fyore instan Crea» 

1 Gvifeirian flí 6 *pnt ds SWord 
4 SirnGísj 4 DiIuk tritón 

imnedtn&* SitalQtha * 

£ tivJJízaijcn 3 rompí©» 

7 £>^ Atoróte P^ 8 

IrtKtffeff ****** 

lüv»taifi»IV& «_S» Biratejia 

tq p iwnit*ii t)f P 0,t,vfl 

' Me* «¿¡parias ¡»f Ariesüx- ^ 


Aventura 

Estratega 

Estrategia 

Estratega 

Sindladáo 

Estrategia 


Her 

Efe&qrvic Arte 
2K£a mes 
Electronic Arte 
Microsoft 
2K&ames 
Viva Media 
2K Gantes 
214 Oames 
Eted/wic Arte 

>5 i li F em g? JSZ2¡ * ¿0G£. 










Mass Efíerí 


f 3£3 IVorMSfi/ft 

¿ Estrategia © FX 

©FX©i95S€ 

JhhQB FX vuelve al género de la eslraíegia y 
^ fK5r í0 ^° 3Et0, CDf! ^ ' lie ^ 
■ * ~M que combina lo mejor dé este genera 
con fJemeiítDS ík rol y titeatc-cía y 
con un modo muttijugador de hijo. 

áj Jl - - 

^ in I ©CoiiierttadqitTiMtcro(Tt3ní3l62 

^ ! C Puntuación: 92 


© Rol © Biowaro 
£ Electronic Arte © 4955 € 


EJ mejor rol viene de manos de los 
maestros Biowara, en un entornarle 
ciencia ficción con nrto realización 
soberbia y una historia genial que te 
mantiene pegado al PC. 


O Comentada en Mícr omanía 161 
0 Puntuación: 97 


Race Orí ver GR ID 


jj~J Devil Msy Cry 4 

PM O Acción © Capcom 
■Mfl © Proejo © 99.95 € 

* La saga mítica vuelve a! PC más 
espectacular que nunca. ¿Quieres 
Hf M saber qué misterio hoy detrás dd 
cambio de bando de Dante? Rúes 

Í nt¡ te pierdas este genial juego. 

[di ... i 

^ ^ © Cementado en Mic romanía 1G3 

© Puriüiadón: 92 


© Veloddad Q Codemasters 
© Codemasters © 4955 C 


Ponte ai volante de Eli cacrie prefendo 
de entre un impresionante repertorio 
con doce categortas. y participa en 
tas caimas más apasionantes que 
puedas imaginar 


O 


© Comentado en Micromanía 162 
© Puntuación; 96 


Wamarroner 40.DDD 
D.oM Soulstom 


| Frantlines 
j FuelofWar 

B| ’© Acdcn © kiüsaiidios/THQ 
I © THQ © 4955 € 

flSBl Descubre cómo sera la guerra del 
I 1 futuro con este fantástico ¡ U£f o 
j de aceita y su impresionante 
4 modo rrudE ¡jugador. 

p 

I © Comentado en Micromanía 160 
C Punhiactón: 90 


© Estrategia © ReFic/lmn Uve 
© THQ © 3455 € 

Uncí eipansión autciusble para ei 
esfa^rendo juego de RfeSc; que atode 
mi nwedades para los veteranos y 
fascinará a los recién liegados. 


© Comentado en Microtrian íj 159 
© Puntuación; 96 


Lrysis 


Ávencasi 


© Acdon © Cr^'tek/ElectiDrvc Arte 
© Sectmiic Arte © 59 55 í 


©Rol © Ctockstane/LfEÍTlhc>use 
© FX © 955 € 


Era quizás el Juego más deseada ds! 
afio por su rncreibt pgabdtdad y su 
especteailaridad gráfica . Y lo mejor 
de todo es que ha sido capaz de 
cumplir tedas las expectativas 


m 


© Comentado en Micro maniá b€ 
© Puntuación: 98 


FX vuelve a sorprendemos con una 
eiísáente comfcinacxjn de roe y acciófi 
tan tfiverlida como absorberte, con 
una gran ambientaaon y a un predo 
raa&nente inefable 

© Comentado en Micrornanía 163 
© Puntuación: 88 



Rol 


Mbss Effecf 

C Biovíart © Eeeteonic Arte © 4959 € 

bf fangitud. rariedait ambientacmt o 
argumento, el nuevo ]Ltego de Bioware es un titulo 
imprescindible para cualquier aficionado al género, 


0 Comentado en MM 161 © Puntuación: 97 



Velocidad 


Test Orive Unlimited 

© Edén Guarnes © Atari © 3959 € 

Su espectacular moda multijugadar es una 
aportación revolucionana al género y eso, unido a su 
soberbia tecnología, lo convierten en ta referencia. 


© Comentado en MM 147 © Puntuación: 96 



Simulación 


Silent Hunter 4 

© Ubisoíl© Ubtsch © 19 95 € ’ ’ ' 

■Rxio lji i EiritKfc. de como teagrar c^je- l^i campo 3 f¡rsori 
tan minoritario como el de la simutación de submarinos 
deje de serio gradas a una impecable realiza dón. 


© Comentado en MM 14 S © Puntuación: 94 



FIFA 08 

© EÁ Sports © EA © 3455 V ’ " 

U nueva entrep de está sene dasrca ifega 
cargada de novedades y marca de nuevo el nivel de 
atcefefleia en cuanto a Juegos deportivos se refiera. 


© Comentado en MM 154 © Puntuación: 94 



MICROMANÍA 61 











rankíng 


C^LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


Los seguidores de los 
juegos deParadox 
catapultan la entrada 
de «Europa Universalis. 
Boma» al segundo Jugar 
Aña/a «Xi'ngdomsi) 
regresa a fu //sis l 


Acción 


Parece que nada puede 
hacer peligrar el puesto 
de ffCa tí á Oufy 4» en te 
arruíne de la arada íffíeviJ 
May £h/ 4i> irrumpe 
en h tercera posición 
desplazando a «Tunde»* 


Aventura 


E toco humor de krs 
datodives «Sam E Max» 
nra^ y ha conseguido 
escalar hasS lo ñas alto de 
b Esta (Am investigado*, 
«Sheríock Haknes», inkia 
sus pesquisas por ahajo. 


Rol 


Poco a poco « Mass EHecb) 
ha conseguido aliarse 
hasta la segunda posición 
desplazando ai más 
poderoso bárbaro. Como 
novedad. «Ávencast» 
llega esto mes la lista. 


Velocidad 


Después de meses de 
mudw movimiento tras 
la llegada de grandes 
novedades, la vdoddad 
aminora. £ste mes so/o un 
cambio, «Moto BP 07» 
adelanta dos puesto s. 



C)tt[|f ki vofadanci 


t KM153SP 

. t 

tlKni 


Cailof Doto 4 
U Modera Serian 


Modera tufare 

O 39% dr ¡ss vuttfdtmcs 


C 1 WI 5 SPM»^S 9 

rni «“ 


r. 



Sam 6 Mai 
Primera Temporada 

© IRí áp í» ysíacíoiwf 


* 


World of Waruaft 
The Burnmy Cmsade 

© 2 S%dí ín v&teriana 

C JUM 14 E& PafliLEiBESÍ 

«I 

C V-t»* 



k Race Oriver QBIB 

©JSSí d f kl L'OÜíCíSJIrt 
€> ÍU¡ 16Í ¿ Ululóte: % 

•c 

« iüri 





o 


/toma 

©ÍÍHdfbs.Tjfjfjofles 
t MMiy ¿PwüntlSftK 


Amaros Creed 
Oirectvr's Cut Edltion 

©?7%dr ks vtiíacfflner 


fitina ivay 2 
& Sueno de te Tortuga 
© 27 % ri r tu rotad oah 
6 ÜM Ul C Pt^'jdcíM » 

« Pénibdo SíhWFX bTUrvtnv 
© ¡TC jfckracfew 



| PY KbifchÉ 

* |¡T i mi ie c> 3 *i*íít ' 

C- 6«i S^kawTl 

en 

WarhammwdWt 

n i j j r . í _ m , 

UOIT JPtóSiflrTTl 

©OHdeas.ttwanei 

S ft i 

efak/taLn 

lA J *7>«3 

« Medieval tUoül Wat 
H-i áíingddms 

omáetertt Ib» 

’BBH 

©MilISCPatarteH 

mhMMMHI 


ICT 


flevi/ May £rg 4 

©WHdeiasroem 

OlMÍÉiéfWnátel 

CCjpra» 

CPiwi 

úgsis 


o 

ím 


o 


IB 


Simón The Sorcerrr 4 
Otaos Happens 
017 % de tai rnmdrnm 


1 

IWI 


t lili 154 C ? 

« Cryirt/EtssíK JW> 
CI*ítw JA 


C WI51 * 

E 

Jnerisdb Holmes y el 
Fey de los Ladrones 
©SfcdrlH rotaám 

Ctoilü tFwaa^ríi 
C frsfTnrTi-Tsr^i Wr*a 4 *» 



Mass f f#ed 

O 2fi% de ks vofrdsircf 

; ÜliadfMÉttÜKW 
C fltowwlA 
fi EJwtfWK AM i 




CT 


ívencasi 

OiffiafUjv 


B 


t Ciad 
efth 


The Uftdj ro 


n 

Gttdbfast 


a r 

«mPTrpiiAtiíi 

ci^ 


WeedhirSpeed 

ñiiSfreeí 

O^áásvoMn 


ouiisc 

CDscfcwJUtt 
0 


íes! íírive ÍWMtarf 


82 M^AOMAhiA 















iHf I 

' |5l J H 

¡A ver si por fin liega 
ííSpore» porque ya 
creado m montón de 
criaturas increíbles que 
se mueren por vivir! 

¿Qyiena&ernu&sifa 
£spofit1í>eo? Manda tu 
foto, lu rvofnbmy UJ fmse a 

lacomunidad^iTiicforitariiíLes 



tos pilotas de «Falcan 4,0 
Allied Forte» han unido 
sus fuerzas y elevan eí 
vuelo hada e/ segundo 
puesto, intercambiando su 
Jugar en /a formad on por 
«FSX Acceleratiúñ». 



Los éxitos de la Selección 
en la Eumcopa y los de 
Nadal en Wimbíedon crean 
aficdán y motivan algunos 
cambios: «UEFA Euro 
7008» am'iia y fe entrada 
de «Viriua Tennis 07», 


Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por /os mejores juegos de todos los tiempos , 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen ios elegidos . Os vosotros depende , 



I Age 0 / Empires III 

41 % de las votaciones 
© Comentado en MM 130 
© Ptinlu ación: 9 A 
* EnsembJe Studíos 


Z üvilizatían IV 

31 % de las votaciones 
e Comentado en MM 131 
© Puntuación: 96 
©Pirarás 


B Starrraft 

23 % de las votaciones 
* Comentado en MM 41 
© Puntuación: 90 
t BEinard 



1 Half-Ufe 2 

45 % de las votaciones 
©Comentado en MM 119 
© Puní unción: 96 
© Vahe 


Z FarCry 

36 % de las votaciones 
© Comentarlo en MM 11Ó 
© Puntuación: 97 
© CrytEjí 


S Doom 3 

19 % de las notaciones 
© Comentado en MM 116 
© Puntuación: 98 
© id Software 





Faícon 410 
Allied Forcé 

i)t 30 ¥í de tas volatiottm 

c m ié 6 HÁmUáú ‘ 

C Acti/M-troHíI 

© UítnsoH 


los 5itiu> 2 
(/ sus Wol/hies 

£}2Mde üí wrJacíártóí 

t- hítaT^iIflíki 

© Sledr^oic A/ü 
© Eíeítüáfi Arti 


r Pro Evolution 
l Socar 2008 

0 29% de Jes votaciones 


© UU 1S4 © PirtudHc 32 
© Kmjusií 

© & 1 UMIÍ 



¿os Sims 2 
6on Voyage 

0 12% de ks i'iilnxj jjíi eí 


© Wlí 154 © Pütótídfkc 91 
© EJtcíraur Arti 
© íli^TífUí Arli 



Hiyfrt Simulator X 
Arxeiefadüo 
0 fi% de las veta done* 



© UmC NÍidtaU 

ti tefsJUi&nU } i 
C‘ Wn^f :«íi¡ 
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1 Sam & Max 
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© Puntuación: 94 
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S Fahrenheit 
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1 Neverw. Nights 
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Z Ultima Vil 
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Tanto las listas por géneros como los c fásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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la solución 


0 LAS GUÍAS MÁS ÚTIIF 


Objetivo i, ver el fin de la guerra 


Todas las operaciones aliadas de esta contienda te han acercado un poco más a la victoria contra los 
ejércitos a/emanes. Pero en esta campaña, la que iba derrotar definitivamente a los nazis, algo sale 


mal. Todo se complica y tu pelotón está en medio del fregado. ¿Cómo vas a salir de ésta? 


1 1 Alto Mando oslé con- 
' vencido de que si esta 
1 operación tiene éxito 
antes de las navidades 
de 1944 las tropas alia* 
das habrán entrado en Berlín y 
habrán puesto ün at régimen 
nazi. Bautizada con el nombre 
de Operación Markel Garden. 
te encuentras al final de Sep- 
tiembre y va a dar comienzo el 
asalto. £1 objetivo es capturar los 

B4 UltftOUAM* 


puentes de los principales ríos 
que atraviesan los Países Bajos 
para abrir un corredor que per- 
mita superar el Rhin e internarse 
en Alemania. Se ha preparado el 
mayor contingente de tropas ae- 
rotransportadas visto jamás para 
llevar a cabo el asalto. 

Todo está preparado y tú, como 
veterano experimentado, formas 
parte de esta imponente fuerza 
que caerá del cielo. Pera la pre- 


sencia de trapas alemanas resul- 
ta ser sorprendentemente abulta- 
da, mucho más numerosa de lo 
esperado, Y eso no es todo, una 
serie de desafortunados sucesos 
ponen los planes del asalto aliado 
en manos enemigas, 

TOMA IA INICIATIVA 

Teniendo en cuenta que la se- 
rie «Brothers in Arras» se basa 
en la coordinación y que éste 


«Hell's Highway» es el capitulo 
más táctico de todos, vamos a 
concentrarnos en tas primeras 
misiones del juego, detallando 
paso a paso la mejor opción para 
sobrevivir a cada situación y po- 
der avanzar. De este modo, aun- 
que la solución no sea completa 
podremos entrar en detalles que 
son cruciales. 

En los recuadros hemos in- 
cluido consejos que describen 


é sistema de cobertura y cora 
usarlo con propiedad, los so! 
dados enemigos que vas a er 
confiar y su modo de actuar i 
detectar lu presencia, y la me je 
forma de sacar provecho de lo 
miembros de lu pelotón, Tod 
ello, junto con las descripciene 
del texto principal, te permitir 
enfrentarte al resto de las misk 
nes con grandes posibilidades d 
éxito. ¡Mucha suerte! 







tas vidas de tu pelotón están en tus manos. Si te 
*" equivocas en tus decisiones pueden pagarlo muy 
caro. No puedes permitirte ni una s ola baja 



minos 

'¡ndhüven , Ho/anda 

L • que 

i enseña los principios básicos, 
amo la cobertura y los moví- 
lientos del soldado. Avanza por 
'casa detrás de tu compañero y 
gue jos consejos que aparezcan 
i pantalla. Una vez completada 
liarás listo para participar en la 
melón Market Garden. 

PEF ACION MARKÍT 

ma de aterrizaje "WZ 
irte de Holanda 

| Srgue en dirección Este hasra el 
con el equipo que ve- 
i en el suelo. Recoge las grana- 
s y ta munición, y luego sigue 
sta ei edificio del Sur, donde 
miembro de la resistencia 
landesa te dará un mapa con 
posiciones enemigas. Justo 
(ante, hacia el Este, verás fa 
mera patrulla alemana. 


1 Envía a fus hambres detrás dul 
mum de piedra y ordénales que 
ataquen a la patrulla alemana. 
SÍ algún enemigo usa la ametra- 
lladora contra tus hombres, flan- 
quéalo por la derecha, a través del 
arco que está ¡unto a 3a bicicleta, 
Al final del muro, le tendrás a tiro. 

4 Miera Pama a lus hombres 
para que te sig mi y continúa en 
dirección Este, hasta llegar a 
un molino. Sitúa a tus hombres 
tras d muro de piedra para que 
se encarguen de los soldados 
enemigos del otro lado. Tú pue- 


des flanquea ríos por la derecha, 
rodeando el mundo, o subir por 
el molino y dispararles desde 
allí arriba, aunque necesitarás 
buena puntería, 

0 5 SÍ* 

gue avanzando en dirección Sur 
hasta llegar frente a la fachada 
de una casa. Sitúa rápido a tus 
hombres tras e! muro de piedra 
de la Izquierda, junto al manzano. 
Tú. rodea el jardín por la izquierda 
y salta el muro para flanquear a 
los soldados enemigos. 

41 Con tos enemigos del nttrmr de 

. lanza un par de granadas 
por las ventanas. Lanza otra por 
la ventana del piso de arriba, 
donde está situada la ametralla- 
dora enemiga. Luego entra en la 
casa, sube por la escalera de la 
habitación izquierda y acaba con 
los enemigos que queden, ► ► 





El SISTEMA DE COBERTURA 


0 EL SISTEMA DE COBERTURA te permite ponerte a 
salvo sin renunciar a una perspectiva directa del trente. 

En todos los escenarios podrás encontrar obstáculos 
que pueden servir de cobertura. En cuanto conozcas 
la ubicación de los enemigos busca ta mejor cobertura 
posible para dispararles desde un tugar seguro. 

0 RECUERDA QUE EN LA MAYORÍA DE LAS MISIONES 
NO ESTARÁS SOLO, así que además de buscar cobertura 
para ti mismo también deberás encontrar alguna para tus 
hombres. Ten cuidado a dónde les mandas. También debes 
considerar qué les vas a pedir cuando lleguen. Si deseas que 
el grupo del bazooka elimine un puesto de artillería enemiga, 
deberás encontrar una cobertura cercana que les permita dis- 
parar con total seguridad. Pero, recuerda, algunos materiales 
no resisten bien los disparos. Si os cubrís detrás de una valla 
de madera más vale que no quedéis allí u os freirán. 







La Wehrmatch y las 55 han concentrado trapas en la 
zona y están esperando vuestro ataque, ¡flanquea a 
los artilleros de las ametra //adoras para avanzarl 



RODEAR AL ENEMIGO 



□ LAUDELOS SOLDADOS ENEMf 60$ « muy avanzada y reacdona- 
rin coi gfan dettrmitución y astucia a tu ataque* Por ello es importante 
realizar manaras de Oanqu«o* Una buena táctica que te funcionaá 
casi todas las veces es (tejar a algunos de tus hombres apostados 
encargándose de ios soldados enemigos parapetados mientras tú o el 
resto de tu pelotón los Banqueáis. Los escenarios Irán sido diseñados 
para que haya vanas rutas por tas que poder Banquear. 

Q ANTES DE HACERLO fíjate bien en el círculo rojo que aparece 
encima de todo soldado af emán. índica su estado tte agresividad. Si 
está completamente rejo disparará a todo lo que se mueva, por fc> que 
ponerte al descubierto m ese momento no es la mejor opción. Citando 
esté en gris el enemigo permanecerá agachado y apenas reaccionará: 
será d momento de flanquearte. Para reducir ese indicador sólo 
Hienas que dispararle un poco u ordenar a tus hombres que te hagan. 
Pero muérete rápido, porque ri Mador se pone en rajo con mucha 
rapidez. Una vez te cotes por un flanco, estará perdido. 


► ► 0 4/fora vuelve » te puerta 

prnopa/ 1 te te osa. Antes de salir, 
en la cocina, verás una puerta 
trasera y a dos alemanes escon- 
didos tras ta mesa. Es de madera, 
asi que dispara a través de ella. 
Los disparos, siendo tan cerca- 
nos. atravesarán el mueble. Aho- 
ra llama a tus hombres y sal de la 
casa por la puerta trasera hasta 
llegar a un terreno abierto. 


éam. Sitúa a íms hombres detrás 
de tas sacos terreros que tienes 
delante y colócate tú también allí, 
Hay una MG en ese lujar que pue- 
des utilizar. Cuando hayas repe- 
lido ef ataque enemigo, continúa 
por el descampado en dirección 
sur y sala el parapeto de sacos 
terrenos del otro extremo. 


con otro grupo de soldados verás 


caer en tus cercanías un pla- 
neador al/ado. Los alemanes se 
acercarán a él como polillas a una 
llama, así que te ha tocado ddern 
der el lugar Avanza un poco pero 
prepárate porque varios enemigos 
aparecerán delante de ñ. 

MI ^iüttteigrargariniéitejriy- 

tm/tedore detrs* <teí mure de pmfrs 

que está a la isjuierda y envía aí 
equipo de asalto por la defecha, 
rodeando la valla hasta la casa de 
piedra, donde podrán flanquear al 
enemigo. Puedes acompanartes o 
ir tú soto por ese lugar 



tí el fftef wnt é*u tmjwwtug 
rás el planeador caído tras el sui 
ca abierto por su panza, rodead 
de tropas enemigas. Cubrios en i 
muro de piedra de Sa derecha 
y acabad con los primeros * 
enemigos. Luego avanzad. J 
Cubre a los soldados de la Á 
ametralladora detrás del |j 
tronco caído y at equipo de I 
asalto detrás de la carroñe* fl 
fe Están muy lejos, así que f 
íes resultará muy difícil acabar 
con los enemigos. 

Ü fiada e* descampa teo p\ 
¡terecfe detrás cte te cota del pi 
mador demnatio, La zanja qi 
na abierto ei planeado' te ser/ 
como cobertura, a modo de tn 
ebera. Luego ve por detrás de I 
botes de heno. Una m despeja 
retine a tus hombres y salta la \ 
lia del Sudeste parí 'eun rte : 
el resto de las tropas. 


S6 wtCñC'W-Ni* 
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C 1 * LAS GUÍAS MÁS ÚTILES PARA US MEJORES JUEGOS 




** f# Un¿J lie cfej se sstvmierB 

iras un ís/á. Cuando acabes con 
el primero, que estará detrás de 
un bu tacón, ve por la puerta de la 
izquierda para flanquear al otro. 
Tendrás que pasar por un par de 
habitaciones con más alemanes, 
una de ellas con un billar, para lle- 
gar hasta ese soldado. Permane- 
ce atento a las esquinas y avanza 
cautelosamente. En un espacio 
tan cerrado y estando tú soto no 
merece b pena que te precipites. 

20 Una ai saJo/? 

principal continua hasts a/ranxar un 

baitint que domina una de las en- 
tradas de la mansión. Dos alema- 
nes se han escondido tras un sofá 
del otro extremo. Ve por la puerta 
izquierda y podrás flanquearlos, 
Ahora baja fas escaleras y saldrás 
al patio ajardinado de la parte 
trasera de la mansión. Mira hacia 
arriba, podn'a quedar algún nazi. 


21 citaba con los /u/me/as ¿aemi- 
y os desde la entrada y luego cruza 
el jardín hasta la puerta izquierda 
del edificio de enfrente. Elimina a 
ios enemigos que hayan queda- 
do y vuelve a entrar en la casa 
por la puerta del otro extremo. 
Casi al instante encontrarás el 
primer nido de ametralladoras. 
Acaba con él. Sí no aciertas con 
el primer disparo ponte a cubierto 
rápidamente y lanza una grana- 
da. Si fallas o no te quedan te va 
a resultar difícil, tendrás que ir a! 
asalto y sin bayoneta, 

22 En /n s/gu/eníe puerta te tn~ 
remiraras riwi ef segunda nido de 
arrcetrfí Maderas. Para acabar con 
él fa táctica es la misma que con 
el primero, El tercer nido está 
en la sala contigua, en el piso 
superior, aunque tendrás que en- 
cargarte de un par de soldados 
que custodian la escalera. Sube, 




24 Jo mlunirás 
(arrío puedes rodear 
puíin per ío derecha 
entrar en el porche 
del sanatorio y usar los 
sacos terreros de allí para 
eliminar con seguridad a las 
tropas enemigas que queden 
desperdigadas. No olvides que 
hay un par de emplazamien- 
tos de ametralladoras MG 
en las ventanas del edificio. 
Con ellas los alemanes pue- 
den causaros bajas asi que 
ordena af grupo del ían- 
zagranadas que acabe 
con ellos antes de que 
causen estragos. Lo de- t 
más será más fácil. 


elimínalo, vuelve a bajar y sigue 
por la puerta que está junto a la 
chimenea. Te llevará a la salida 
de la mansión, 

B Afm/a £5&5 3 l/fi SMiacoria 

y tu siguiente misión es asegurar 
el patio de la institución. Vuelves 
a contar con el apoyo de tus hom- 
bres. Ve por debajo del puente 
hasta llegar a la entrada del patio. 
Dos zonas del muro son bastante 
bajas. Coloca ai grupo de! lan- 
zagranadas en la parte izquierda 
y at de asalto en la parte derecha, 
Y luego ordena el ataque. Procu- 


ra que iodos tus 
hombres ataquen 
al mismo tiempo 
para conseguir el 
máximo impacto. 
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F Én las primeras misiones el enemigo os estará 
~ esperando y casi siempre tendrás que sacarlo de su - 

** l_._ 




m * ■ 

escondite, moviéndote con mucha cautela 




39 Cuando e?ri despejado nmfmua 
}hh h poete Llegarás 

hasta una nueva zona con varias 
casas y verás también un coche 
aparcado a lo lejos. Debes atra- 
vesar la zona para reunirte con 
Hartsock Hay dos nidos de ame- 
tralladoras muy peligrosos: uno 
en la torra y otro en un edificio del 
sudeste. Ordena al grupo del ba- 
zooka que arrase el de la torre. 

2B , i i así que 

acercaos por el lado derecho y 
pasad frente a la torre. Desde ese 
muro e! bazooka podrá destrozar 
los sacos terreros que protegen a 
vanas patrullas alemanas. Luego 
lleva ai grupo del bazooka a los 
saces torreros para que se encar- 
guen de la otra MG. 

21 per fj ca/Je que pasa fren- 
te ' a posición esa M S, Hay una 
barrera al principio de la calle 


que puedes utilizar para cubrir 
a tus hombres. Para flanquear 
ai enemigo entra por la puerta 
del edifscío de la izquierda. Tras 
atravesarlo llegarás junto a ios 
soldados enemigos, Sigue por 
esa carretera usando los sacos 
terreros y fas furgonetas para 
cubrirte. 

21 I /o feoe hay otra MG castigan- 
do la calía Sitúa a tus hombres, 
deja atrás fa primera furgoneta y 
entra por el arco de la izquierda. 
Ocúltate rápido detrás del muro 
de piedra, porque varios sóida- 
dos enemigos te saldrán al paso. 
Cuando hayas acabado con ellos 
sigue adelante y llegarás al edifi- 
cio donde está la MG. 

■ Tras salir de i « ca/fe llegarás a 
otra zona del pueblo con un cañón 
alemán deí 88. Hay que destruirlo 
pero, para e!lo f deberás atacarlo 


por el flanco. Envía a tus hombres 
detrás de las barcas y elimina con 
el bazooka a los enemigos que se 
cubren tras los sacos terreros. 
Luego continúa avanzando, 

30 5 j/JTjJortürré mj quedarte qiifrto 

porque el cañón Ifak del 88 va a 
dispararos sin parar. Ve por el lado 
derecho del escenario. Rodeando 
el edificio podrás flanquearlo, 
pero antes de destruirlo deberás 
encargarte de algunos enemigos. 
Cúbrete detrás del muro. Cuando 
esté despejado, destruye el ca- 
ñón. Eso pondrá fin a la misión, 
pero la batalla no ha hecho más 
que comenzar... Aplica tu expe- 
riencia y podréis sobrevivir a la 
operación. ¡Suerte! m LIA 

Soluciones Quiz 
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O COMO 1ETE DEL PELOTÓN tienes bajo tu mando a varios grupos de 
soldados que cumplirán tus órdenes sin rechistan aunque los envíes 
a una muerte segura. Un par de disparos es suficiente para acabar 
con ellos. En general, se defenderán bastante bien solos, por lo que 
no tendrás que ocuparte de ellos pero sí de dados tas ordenes para 
alcanza r I os objetivos. Eso sí. do ti d epende buscarles un buen tuga r 
donde cubrirse y desde donde disparar al enemigo con seguridad 

O CADA GRUPO DE SOLDADOS TIENE SU PROPIO COMETIDO 
1 dependiendo de Las armas que lleven encima. Unos disponen de 
ametralladoras pesadas, por lo que. una vez situados, podrán barrer a 
cualquier grupo de enemigos que se acerque. Otros poseen un bazooka, 
un arma muy efectiva contra Jos vehículos blindados y los nidos de 
ametralladora. Además, te permitirá destruir cualquier cobertura que 
utilicen los enemigos, ya sean sacos terreros o un simple coche. Por 
úttiru o, están los grupos de asalto q ue, con fusiles, pueden emplearse 
para flanquear al enera igo . 



TUS HOMBRES SON TU FUERZA 
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Batalla por la existencia 


□ 7 la? : : í 13 ^ 7 espec^ks requieren un gasto 
de energía, cuya cantidad depende de te poderosa que 
sea y del tiempo que dure. Cada ima se asoda a utomá- 
ticamente a un número del teclado, por k> que tendrás 
que memwüar a qué habilidad corresponde cada teda 
para poder usadas rápidamente. Aparecerán señaladas 
con iconos en la parte intenor de la pantalla. 


D A medirla que vayas ganando las habilidades es una 
buena idea leer la descripción de cada una y anotar las 
que le puedan resultar más útiles en determinados mo- 
mentos. Por ejemplo, aquellas que te pueden ayudar 
con una gran cantidad de enemigos o que pueden me- 
jorar amas a distancia; y es que no hay nada peor que 
tener habilidades y no saber para qué sirven. 


O A Puede que encuentres otras armas 

de luego que causen un daño mayor, pero ninguna gozará 
de la versatilidad de las ametralladoras. Disponen de una 
cadencia de disparo muy alta y son Las armas que tienen 
más alcance de todas, por lo que podrás atacar ai enemi- 
go desde mucha distancia, sin exponerte demasiado. 


O £s la mejor arma cuerpo a cuerpo que 

podrás encontrar en la nave Aimstrong, la consigues casi 
desde el principio y causa muchísimo daño, más aún si la 
mejoras en los bancos de trabaja Permite incluso el uso 
de ataques especiales, por lo que en un combate cuerpo a 
cuerpo, contra uno o varios enemigos, no hay nada mejor. 


□ Lr : delmp ictr . Son muy útiles contra grupos de 
enemigos, por su radio de acción y el gran daño que cam 
san. También pueden resultar útiles para despejar zonas 
de minas. Lanzarás la granada justo donde está situado el 
cursor del ratón, asi que asegúrate de no tenerlo encima 
del personaje... y ten preparada otra arma para después. 


O Actúan como minas, las colocas 

en determinados lugares para que exploten en cuanto un 
enemigo se acerque a ellas. Cuando veas alienígenas en la 
lejanía coloca algunas y llama su atención disparando un 
poco contra elfos. Las minas los carbonizarán, el problema 
es guiar a los enemigos hasta ellas. 


L a destrucción de la Afmstrong supone renunciar a 
la única oportunidad que tendrán Eos humanos para 
colonizar otros planetas, haciendo de la Tierra su 
prisión ¡No puedes permitirlo! Pero el ejército de ios 
Kerak ataca con una superioridad numérica abrumadora y 
tus compañeros no pueden hacer mucho por ayudarte. 

La cosa no va a ser fácil pero aquí estamos nosotros 
para echarte una mano en lo que haga falta. En esta lupa 


Armate hasta los dientes 


En el siglo XXII, la única esperanza de colonización para la 
humanidad viaja en la nave Armstrong. Y ante un ataque 
de los Kerak la única esperanza para los tripulantes eres tú. 


podrás encontrar todo tipo de consejos para diseñar un 
personaje que sea capaz de afrontar cualquier situación 
de combate que se te presente en el juego. También te 
ofrecemos sugerencias sobre cómo sacarle el máximo 
partido a tu compañero robot, el HR-V, y una breve des- 
cripción sobre las mejoras que añaden cada implante 
cibernético, para que puedas elegir cuál de ellos utilizar 
según tus preíerefKias, ¡Ánimo. todos dependen de ti! 


Teniendo en cuenta te infestada que está la nave de alienígenas es evidente que necesitarás un buen surtido de armas 
para poder defenderte. Pero no sólo eso, también es necesario saber elegirlas en el momento adecuado ya que habrá 
algunas más útiles que otras según las circunstancias. He aquí una lista de las armas mas importantes. 


Tu personaje cuenta con algunas habilidades espe* 
les que le permiten mejorar sus acciones de ataque y 
defensa. Las obtiene a medida que progresa a lo largo 
del juego cumpliendo, una a una. cada misión. 


Space Siege 
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Tu compañero rohórico 


Destreza militar 





En cierto momento del juego se te dará la oportunidad de disfrutar de la compañía de un robot llamado HR-V. Está muy 
blindado y fuertemente armado, por lo que resultará Inestimable en el fragor del combate. Aunque no es invulnerable, 
no sólo puede ayudarle cubriéndote las espaldas sino yendo primero para comprobar si hay peligro. 


Además de tas habilidades Seth Walker puede escoger 
entre una amplia lista de destrezas, Pero, al contrario 
que las habilidades, las destrezas las puedes escoger tú. 


O . ■ [¡estrazas sirven como 

la salud o las probabilidades de acierto con cualquier 
arma, Sólo teniendo algunas al máximo podras acceder 
a otras nuevas. Acuérdate de entrar de vez en cuando 
en la pantalla de Destrezas para comprobar sí tienes 
puntos sin asignar, ya que los vas ganando a medida que 
cumples las misiones y es muy fácil pasarlos por alto. 


O Altado de (alistad* tm k ' ■ podrás encontrar 
las destrezas de tu amigo HR-V. que también aumentan 
al asignarles puntos. Puede que al principio te muestres 
un poco reticente a la hora de darte fus preciados puntos 
al robot, pero, si decides que te acompañe, ei robot es- 
tará contigo casi en todo momento, por lo que aumentar 
sus aptitudes de vez en cuando no vendría mal 


Q • HR V ícliin [itn :*> ni a, así que no ten- 
drás que ocuparte mucho de él No obstante, es posible 
transmitirle órdenes sencillas, como atacar a un enemigo 
o moverse al lugar dei escenario que tú prefieras. Normal- 
mente no es necesario emplearlas, pero hay una que sí 
deberías utilizar mucho: la función reparadora. 


O La función reparadora le permite recuperar el 40% de 

la máquina en doce segundos. Aunque el robot también se 
recuperará por completo cuando tú lo hagas en los módu- 
los sanitarios, entre combate y combate, no está de más 
darle un pequeño respiro y repararlo con esta habilidad. 
Aunque, te avisamos, su uso te costará algo de energía. 


O * ,i ntmttHR v podrás volver a recons- 

truirlo cuando encuentres una fábrica. Sólo tienes que 
acercarte, activarla y el robot aparecerá en escena. El nue- 
vo HR-V conservará cualquier mejora que le hubieras he- 
cho antes. Hacen falta 25 piezas para poder reconstruirlo, 
así que conserva algunas para momentos de necesidad. 


□ fábricas están repartidas por toda La nave y son 

tan grandes que resulta un poco difícil pasadas por alto. 
Además, si tu robot aún no ha sido destruido y encuentras 
una fábrica, podrás repararlo por completo y regenerar 
sus niveles de integridad. Como con el proceso de recons- 
trucción, sólo tienes que activar la fabrica y listo. 







1 




Catálogo de implantes 


0 Te permitirán moverte a una velocidad supe- 

rior, concretamente a un 10% más de Eo velocidad normal 
de tus piernas naturales. Además, son necesarias si quieres 
utilizar armas cibernéticas, aunque suponemos que sera 
para resistir el retroceso de dichas armas. 


0 'i: Can el ajo cibernético aumentarás la pa- 

tencia de los ataques y el daño producido can tus armas; 
será el primer implarte que obtengas y el más básico. Con 
el cerebro incrementarás las probabilidades de efectuar un 
golpe critico y prácticamente dejarás de ser humano. 


Tú decides si quieres implantar o no en el cuerpo de Seth componentes cibernéticos. Algunos compañeros te dirán que noto 
hagas, mientras otros te instarán a hacerlo. Hasta ia computadora de la nave te dará su propia opinión.., 


0 ■ i i ■ Con la mano podrás aumentar el daño de 
[os ataques críticos que realices con el Sable Magblade* Con 
el brazo aumentaras la polencia de tus ataques y la capaci- 
dad de munición con cualquier arma. Además, el brazo es 
necesario para manejar armas cibernéticas. 


0 Columna ve teh al íór ax. Con ía columna vertebral 
aumentarás la recuperación de energía y la duración del es- 
cudo con la habilidad correspondiente. Con el tórax podrás 
aumentar el nivel de salud máximo y el nivel de energía que 
se emplea para activar cada una de las habffiáaáes. 


0 r : , . > : están repartidos por las 

diferentes cubiertas de la nave, pero otros los recibirás como 
regalo por salvar o ayudar a alguien de la tripulación. Los im- 
plantes mejoran las aptitudes de tu personaje a costa de redu- 
cir su nivel de humanidad, lo que afectará a tu relación con el 
resto de ios personajes e Incluso a la trama de la aventura, 


0 ¡‘ r r - ■■ • o(]{e , en tu 

cuerpo, necesitas una unidad de ciberlnstalación, que podras 
encontrar en los centros médicos de fa nave. Sólo tienes que 
activar la máquina y aparecerán ios implantes que has reco- 
gido hasta ese momento, junto a una imagen del personaje. 
Luego pulsa en aquellos componentes que quieras instalar. 


□ Mui hss de las desirvas solamente son accesibles si 
dispones de un implante instalado en tu cuerpo. Por ejem- 
plo, para obtener la destreza de resistencia, debes tener 10 
puntos en destreza de combate y una columna vertebral ci- 
bernética. Cuantos más implantes tengas, más poderoso será 
tu personaje, pero también menos humano. 


Durante su devenir por el juego Seth deberá tomar una decisión crítica. Los alienígenas son muy fuertes, así que se fe dará la oportunidad de utilizar implantes cibernéticos para aumen- 
tar sus habilidades hasta un nivel sobrehumano. Pero esta transformación implica renunciar, precisamente, a su humanidad, ¿Estarías dispuesto a convertirte en una máquina? 










Aquí te proponemos unos cuantos consejos para enfrentarte a tus enemigos con más posibilidades de éxito, dependiendo de la situación en la que te veas implicado. Los combates 
pueden volverse bastante caóticos* asi que es importante tener otara como efectuar cada ataque y realizar cada habilidad con rapidez para no verte en una situación comprometida. 
Básicamente se trata de qué arma y habilidad emplear y qué enemigos son prioritarios en cada momento, teniendo en cuenta que atacarán en varios frentes. 



13 í. . m: muías ;l niega como las ametrallado- 
ras. preparadas en la mano, ya que casi siempre ves venir al 
tTfbTtfgo desde lejos y así podras debilitarlo un poco antes de 
que se acerque a ti Puede que tengas opotunidad de usar las 
granadas o las minas. Una vez estén a tu lado, cambia rápido 
a un arma cuerpo a cuerpo con á botón de Tabulador para 
enfrentarle a ellos directamente. 



□ ; ’ ! ■ y ya que te vas a ver rodeado por 

muchos enemigos casi al instante, es importante esquivar los 
ataques para que tu barra de salud no baje vertiginosamente. 
Para dio, fo mejor es usar la tecla de radar (por defecto* E) t 
que te permite rodar por el suelo y esquivar cualquier agre- 
siófl enemiga ya sean disparos o ataques cuerpo a cuerpo. 
Mejor quedarte entre la espaday la pared que dejarte rabear. 



Q • n:ni. rk- lleva tantos como puedas, al 

número máximo es cuatro. Será el ohjeío que más utilices 
durante los combates o nada más concluirlos. Cada vez 
que encuentres un banco de trabajo, crea botiquines y llé- 
vate siempre los cuatro. Crearlos sólo cuesta veinte piezas 
y pueden marcar Ja diferencia entre salir con vida de un 
combate o acabar fiambre en muchas ocasiones. 



□ h i. . : :• repartidos por 

todas las cubiertas de la nave. Estos objetos pueden resultar 
muy útiles si los enemigos pasan cerca de ellos. Si ves ene- 
migos en la distancia y en su camino hay bidones explosivos, 
espera a que pasen por su lado y luego dispara a tos bidones. 
Los dejarás malheridos o* incluso si tienes suerte, conseguí* 
ras acabar con ellos sin apenas gastar munición. 



O Procura dispara: primero a ios alienígenas artilleros que 

pueden dispararte de íejos. Durante tos combates, son los 
que te pueden molestar más, ya que se mantendrán a dis- 
tancia y te hostigarán con sus disparos mientras los otros 
te atacan cuerpo a cuerpo. Cuando te hayas deshecho de 
ellos, ve entonces a por los enemigos que te atacan cuerpo a 
cuerpo, procurando no darles la espalda. 




0 recoge todas las 

piezas que hayan soltado los enemigos, 
falta para mejorar tus armas y a tu robot y para 
granadas y botiquines. Ya que pueden llegar a soltar mu- 
chas piezas, y cogerlas una a una es demasiado engorroso, 
usa el botón de recogida rápida (por defecto, Z), De ese 
modo recogerás todas las que haya cerca de ti. 


É3 :¡ cuando los alie- 

nígenas te flanquean por todas partes y es necesario salir 
de su cerco. La dirección hacra la que ruedes depende riel 
lugar donde esté situado el cursor del ratón; si lo tienes a 
la derecha de la pantalla, el personaje rodará hacia la de- 
recha, si lo tienes justo delante, rodará hacia delante. Pero 
ten cuidado de no caer por un precipicio... 


0 • midió un* uimentes tu nivel de sa casi nunca 

será suficiente para resistir tos ataques más poderosos, así 
que, durante los combates, no le quites ojo a la barra de sa- 
lud, a la izquierda de la pantalla. Es muy fácil mantenerse 
distraído con la pelea y no darte cuenta de que está bajando 
con mucha rapidez. B uso de un botiquín en ese momento 
puede salvarte la vida. 








código secreto 



¡Esto tiene truco! 

i Problemas ? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucas y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



ALONE IN THE DAñK 
THE NEW NIGHTMARE 
Activar los trucos 


♦ 


Ahora que hemos asistido a una 
resurrección de la legendaria se- 
rie. es justo acordarse de una de 
sus entregas anteriores, Ja estu- 
penda íiThe New Nightmare». Hay 
un modo sencillo y no necesa- 
riamente terrorífico de activar el 
menú de trucos en este veterano 
juego: crea un acceso directo con 
su arranque en el que figure la ruta 
donde está instalado el juego y 
añade al final ‘wízardmasterY Por 
ejemplo, podría quedar así: 
G:\Arehivos de ProgramaYInfo- 
gramesVAlone in the DarkVaío- 
ne4.exe wizardmaster 
Entra en el juego y tendrás los tru- 
cos disponibles en el inventario. 

ALPHA PRIME 

Poderes extra 

Recuperamos los códigos con di- 
versas ventajas que desvelamos 
hace meses para incluir uno nuevo 
muy interesante que te proporcio- 
nará poderes extra. La suma de 
todos ellos te hará invencible y 



permitirá que ilegues al final de 
este título de acción espacial con 
sabor minero, Empieza por abrir 
la consola de trucos. Esta vez el 
procedimiento será pulsar [Ctrl] 
+ [AltJ + [F3] y después elegir e 
introducir el código que necesites 
de entre los siguientes: 

0 CheatHubbardium h 
Poderes extra 
0 Cheatfmmortality 1: 

Activad modo dios 

□ Cheatlmmortality 0: 
Desactiva el modo dios 

0 CheatWeapons 1: 

Todas las armas disponibles 
0 CheatAmitio 1: 

Munición a tope 

□ CheatHeafth h Salud a tope 
0 CheatNextlevel 1: 

Pasar al siguiente nivel 



FÍATOUT2 

Completa el garaje 

En números pasados te ofrecimos 
unos códigos para desbloquear 
pistas y coches adicionales en 
este vibrante juego de carreras, y 
posteriormente te contamos cómo 
conseguir otros dos vehículos más 



ganando determinadas competi- 
ciones. Bien, pues aún quedaba 
otro cochazo por conseguir, y ahora 
te decimos la manera de hacerlo 
además de recordarte de nuevo el 
modo de lograr los otros dos. Toma 
nota y pisa a fonda el acelerador 
porque merece !a pena: 


0 Bullet GT: Completar 
el 97% del juego 

0 Inserta: 

Ganar las finales Race 

0 Venom: 

Ganar fas finales Derby 



KELLY SLATEfí'S 
PRO SURFER 
Teléfono con trucos 



Hay muchísimo contenido para des- 
bloquear en este juego de suri, tanto 
que pese a que hace ya muchos nú* 
meros os ofrecimos unos cuantos 




— 

El JUEGO DEL MES 

¡ER 


TEMPORADA 2006-2007 


El ciclista perfecto 

0 El ciclismo es un deporte épico y lleno 
de sacrificio. por eso mismo las cosas se te 
pueden poner cuesta arriba y tal vez necesites 
un fíchaje en tu equipo de los que marcan la 
diferencia. No es nada difícil conseguirlo, 
simplemente entra en el modo Carrera e 
introduce “freíre” como nombre. Verás como 
todas tus características se ponen a 10, iAsf 
cualquiera se enfunda la mita de vencedor! 


a Tu equipo será ímbatlble si cuenta en sus tilas con 
un delista hdnpodemso emú é que te dará este truca, 
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WORLDSHIFT 

Escenarios muitijugador 

Una de tas partes más divertidas de este juego de estrategia espacia! 
san ais escenarios muitijugador cooperativos. Para disfrutarlos debes 
desbloquearlos antes terminando determinadas misiones individuales. 
Aquí tienes tos nombres de éstas, así como d escenario multijugadof 
que desbloquea cada una: 

0 Justa Venara: Safari 0 Laberinto: Ciudad Perdida 

0 tnfiit radas: Coliseo de Sabrtg 0 Atrapados: Khanmi 

0 En busca de la G tu dad Perdida: O Caos: Criaturas dd Inf ranum do 

Amenaza de los Oroides 0 Kbanmr Desguace 


códigos, volvemos ahora a la carga 
con un montón de ellos más. Para 
disfrutarlos, utiliza el teléfono del 
juego e introduce estos códigos: 

0 (212)-55 5-1776: 

Estadísticas al máximo 

0 ( 217 ) -555 “ 0217: Saltos 
más grandes 
0 ( 213)-5 55-572 1: 

Equilibrio perfecto 
0 (310) -555- 6217: 

Sortero Freak 
0 (818)-555-5555: 

Surfero Rainbow 
0 (888) “555 -4506: 

Sortero Dios Tíki 
0 ( 3 23)-555- 9787: 

SurferoTony Hawk 
0 ( 800 - 555 - 6292 : 

SurferolavisPastrana 
0 (949) -555-679 9: Todos 
los surferos 

0 (702)-555-2918: Todos 
los trajes 

0 ( 626)-5 55- G 0 43 : Todos 
los tricks 

0 (328) -555 -4497: Todos 
los niveles 

0 (7 14) -555 -8 092: Todas 
las playas 

0 (877 ) - 555 -382 5 : Vista 
en primera persona 
0 (818 >-555-1447: 

Gráficos extraños 



i EGO INDIANA JONES 

El resto del reparto 



Tres meses nos han hecho falta 
para mostrarte los códigos con 
los que puedes desbloquear a los 
personajes extras del juego. Esta 
es la entrega final, y el procedi- 
miento para usarlos es el mismo. 
Introducir ios códigos en el aula de 
matemáticas de la universidad: 
0 Guía de Jungla: 24PF34 
0 Kaokan: WM046L 
0 Kazím (Desierto): 3M29TJ 
0 Kazim (Venecía): NRH23J 
0 La oche: 2NK479 
0 Maharaja: NFK5N2 
B Mayor Toht: 13NSQ1 
0 Mola Ram\ FJÜR31 
0 Asesino Pankot: 2NKT72 
0 Guardia Pankot: VN28RH 
0 Dignatario Punjabi: KD48TN 
0 Anciano Aldea Punjabí: 

4682 El 
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Q Sherpa Alborotador: VJ37WJ 
Q Sherpa Pistolero: ND762W 
O Niño esclavo: GE3ENW 
O Thuggee: VM683E 
G Thuggee Charlatán: CNH4RY 
O Sacerdote Thuggee: T2R3F9 
Q Esclavista Thuggee: VBS7GW 
Q WiUfc (CU): VK93R7 
Q Willie en pijama: MEN41P 
O Whhan: 3N5LT8 

LQSSIMS 

HISTORIAS DE MASCOTAS 
Dinero y vida eterna 



Aquí te traemos unos códigos 
para que no te faite dinero y que 
la edad m sea un problema para 
tus Sim Ojo porque sólo funcio- 
nan en el Modo Libre del ¡uego y 
de hecho debes haber terminado 
antes el Modo Historia para que 
te sea posible usarlos. Para poder 
introducir cualquiera de los códi- 
gos, pulsa esta combinación de 
recias ai mismo tiempo para que 
aparezca la barra de comandos: 
[Ctrl] + [Mayúsculas] + [C] 

O kaching: Recibes 
1000 simoteones 
O motherlode: Recibes 
50000 simoleones 
Qagingotí: Detiene el 
envejecimiento 
O agí ng on: Reanuda 
el envejecimiento 
O expand: Expande la barra de 
comandos 

D exít Cierra la barra 
de comandos 


SHERLOCK HOLMES 

Y EL REY DE LOS LADRONES 
Baile de reyes 



líente, donde verás una colección 
de monedas. Sigue las instruccio- 
nes del poema de Lupín y ejecuta 
estos movimientos: 

O Intercambia la moneda de 

Eduardo N con la de Rordo li! 

O Intercambia la moneda de 

Enrique VI con la de Carlos II 
O Intercambia todas las mone- 
das de los Ricardos por las 
de los Guillermos dd mismo 
número 

O Intercambia todas tas mo- 
nedas de la cuarta columna 
por las de la sexta, mante- 
niendo la posición horizontal 
que tenían on^nalmente 


TOMCLANCTS 
RAINBOW SiX VEGAS 2 
Puntos ACE 

Completamos la extensa lista de 
recompe nsas y extras que puedes 
obtener en este |üegazo de acción 
con La relación de tareas necesa- 
rias para obtener puntos ACE en 
las tres categorías: 



En esta apasionante aventura del 
detective más famoso del mundo 
llegará un momento en el que re- 
□biíás una invitación, enviada por 
tu contoneante Lupín para asistir 
a un baile de reyes, En realidad se 
refere a un puzzle que encontra- 
ras en una de tas vitrinas centrales 
ríe la sala de exposición peima- 


gador en rango cercano 
■+3: Elimina a un enemigo o 
jugador aturdido o cegado 
*+3: Elimina a un enemigo o 
a un jugador utilizando un 
disparo a ciegas 
*+3: Elimina a un enemigo o 
jugador por la espalda 

TURNING POINT: 

FALL OF LIBERTY 

Final con recompensa 



EL TRUCO DEL LECTOR 



Llegar hasta é tnal de este [uego 
tiere iiia sefe de linfas realm^ 
te jugosas: en primer lugar, desbta- 
quea ras un buen puñado de trucos 
con las conespondientes ventajas, 
por ejemplo salud infinita, munjeión 
infinita, etc Ademas, al mismo tiem- 
po desbloquearas bocetos y arte 
que muestran su desarrollo. ¿A que 
ahora estás aún más motivado para 
llegar al final que antes? 


AVENCAST 

Las cuatro teclas mágicas 

Q El mes pasado os dimos los códigos para hacer este juego 
a ún i na $ mágica, y en esta ocasión un arrogo tactor nos detaita 
tas tectes mediante las que utilizar diversas ventajas. Empieza 
realizando una copia de seguridad dd fichero “pme cíg que 
encontrarás en te carpeta del juego y luego edítalo. Busca la 
línea que dice “DebugFlT y cambíate a "Debug-r . A conti- 
nuación, añade esta línea: ^WtawConsote=l í *. Ya puedes abrir 
te consola de trucos con te teda [ñ] y utilizar estas tedas: 


> (F7j: Subes de nivel 
automáticamente 
[F3]: Modo Wirefrarne 


[Dj Elimina líneas rojas 
[9|: Elimina interfaz de 
usuario 




G Puntos ACE Modo Asalto 

*+3: Elimina a un enemigo o ju- 
gador a cubierto con armas de 
penetración 

* +3: Elimina aun enemigo o ju- 
gador con C4 

♦+2: Elimina a un enemigo o 
jugador que use una ametra- 
lladora montada 

**2: Elimina a un enemigo o 
jugador con una granada de 
fragmentación o una carga de 
demolición 

•+2: Elimina a un enemigo o 
jugador que use un escudo 
antidisturbios 

G Puntos ÁCE Modo Traidor 

* +3: Elimina a un enemigo o ju- 
gador en rango lejano 

•+3: Elimina a un enemiga 
o jugador que esté en una 
cuerda 

*+2: Elimina a un enemigo o 
jugador que esté haciendo 
rappei 

*+2: Elimina a un enemigo o 
jugador que esté espantando 

•+i: Elimina a un enemigo o 
jugador con un tiro en Ea ca- 
beza 

O Puntos ACE Modo Combate 
en rango cercano (CQB) 

* +3: Elimina a un enemigo o ¡u- 


WARHAMMER 
MARK OFÍHAOS 
BATUEMARCH 

invulnerable en 
ía bataiia 

La expansión para este juego 
de estrategia añade muchas y 
emocionantes novedades en las 
batallas, pera mantiene como 
válidos los trucos que se podían 
utilizar en el jue®3 original Cambia 
a tu favor el balance de la batalla 
medrante los códigos que aquí 
te traemos, tecleándolos en la 
ventana que se abrirá cuantío 
putees [Ente]: 


youáflífMPry 

Armado hasta tos dientes 




O Army Creep: 

Invulnerabilxiad (selecciona 
antes a tes unidades) 

O Irresistible Forcé: 
Neutralizar conjuro 
(selecciona antes a 
las unidades) 

O Love the Gdt x: 

Cantidad x de oro 
O Strong Winú: Obtener 
Maná (selecciona antes 
alas unidades) 


Consigue el mejor armamento 
en este juego de acción con estos 
trucos, a losqueaccederásabnendo 
la consola con la teda [ 9 ], Introduce 
eí código "gire X" en ef que X será d 
nombre de una de estas armas: 

G weaponjhimden 
Electro Gun 

O weaponjhunder fire: 

Lanzallamas 

O ammo jhunder: Munición de 
Electro Gun y Lanzallamas 

D weaponjjrenade: Granadas 
G weapon_maxim: 

Ametralladora pesada 


D ammo^maxim: Munición 
ametralladora pesada 
G itemjnedíkit Jarge: 

Medikít grande 
O Semjneiffldtsmall: 

Metíikit pequeño 
Ó weapon_bottle: 

Cóctel Moiotov 
G weaponjiaílgun: Nailgun 
O ammojiailgun: 

Munición Nailgun 
G weaponjiiauzer: Pistola 
O ammo_mauzer: 

Munición Pistola 
G weapon^rifle: Rifle 
□ weapon_rifle_snipen 
Rifle francotirador 
G ammo_rífle: Munición Rifle y 
Rifle francotirador 
O weapon_obrer Escopeta 
G ammo^obraz: 

Munición Escopeta 
G wea porwnachmegu n: 
Subfusil 

O ammo_ppsh: 

Munición Subfusil 

O weapon^spanner: 

Llave inglesa 











IOS MEJORES 

JUEGOS 


>A\mJSF 




Na importa si se trata de salvar un reino > un mundo o un universo; si tienes que luchar 
con dragones, mulantes o alienígenas; si lo harás armado con espada o con una pistola 
láser. Lo que importa es que hay una misión para un héroe- ¡y ese héroe eres tú! 










Hellgate London 


© Eshjdia/CojTipáñíj; fbgship Stottios/EA 
© Distribuidor Oedronic Arts © Afir 2007 
© Cemiyrtaiáo MM 155 © Pirntosctfri MM. 95 


Mase Effect 


0 UtudM/CaDpdüi Biowot/EA 
© Obtriwidon Etetmfc Alt* © Ato: ZOOS 

© Csmef&Kfo 111 .L 161 Puntuxm Mi 92 

E l mejor juego de rol de los últimos 
tiempos es una espectacular "space 
opera** en la que el destino de todo 
el universo descansa sobre tus hombros. 
Su punto fuerte es, sai duda, ta longitud, 
variedad y complejidad de su apasionan- 
te argyment o. digno de las mejores nove' 
las del género, pero no se le quedan rraiy 
; atrás su excelente sistema de juego y su 
espectacular acabado gráfico. Si te va el 
roí «Mass Effecta) es Imprescindible. 


QAnéteü&Cr Ciencia ficdm 
t Ofrim (terfagj. hgfe (*xes) 

© Sais Í^Eleitlses: 1/3 

v í ■: fe ineat tormente Múrto 

© Precio: 4335 € © fcbH^igadaife 


Space Siena 


© £sijuii&7Cwn¡uiib. Gas Powcrcd 
SEGA © D&ributóor SEGA © Arte- 2008 

164 © Puntuación MWj 91 

E l nuevo juego de rol de Chris la- 
ytor ha resultado ser una agra- ' 
dable sorpresa, a la altura de Wfi 
sus anteriores éxitos en el género, 
los juegos de la serie «Dungeon i 
Stegea. Entre sus características \ > 

destacan una enorme ¡ugabilidad en " — ^ 

la que se combina lo mejor del rol y la acción, 
una gran ambientación de ciencia ficción y un 
apasionante argumento en d que las decisiones 
morales tienen bastante más peso de lo espera- 
da ¿Estás (fispuesto a sacrificar tu humamdad 
utilizando todo tipo de implantes cibernéticos 
para aumentar tus habilidades de combate? La 
decisión es tuya, pero ojo, porque elijas lo que 
efias habrá consecuencias. 


© AmbÍÉttiaci^n: Ciencia ficción 
© Idioma; Castellano (tartos). inglés 
(voces) © Razas jiipblesAbses: 1/1 
© H 3 bSdades espádales: 2® 

© Desanolíj LineaL con finales 
alternativos © Pretfc: 4935 € 

© IMIfiipjilOrSf 
© Wei www.ysacesieg±com 


lliiunmirio 


O Aro bit íiüdóíu CJcnca ñcctcn 9 kfc™ Cadetaro (tatos). mgfc (wees) O Cfasss t. 
6 O Pti «35 € O lUtKpidor Sf S Web: mJidfcSeArtbriíom 


E chando un vistazo a una tienda 
cualquiera de videojuegos cuesta 
recordar que hace tan solo unos 
años los juegos de rol vivían una 
de sus peores épocas. Los lan- 
zara entos eran escasos y, a menudo, de 
dudosa calidad, y las compañías parecían 
empeñadas en desarrollar únicamente jue- 
=ss de acción y estrategia en tiempo real. 
.Afeminadamente la cosa empezó a cam- 
bar drásticamente con ia llegada de jue- 
gos que apostaban por el rol más 'puro*. 


pero renovando al mismo tiempo los viejos 
esquemas del género. Eí primero de estos 
juegos "renovadores" fue el ya clásico «Ne- 
verwintef Nightsf . que fue seguido por una 
larga lista de títulos repletos de ideas origi- 
nales, una Jeta que nos lleva directamente 
a la Edad de Om dei rol que vivimos ahora. 

HEROICA FANTASIA 

Y es que ahora mtsmo hay juegos de rol de 
todo tipo y para todos los gustos, aunque, 
eso sí. la mayoría se puede asignar a uno 


de dos grandes grupos: los juegos de rol 
más tradicionales y ¿5 que combinan el rol 
y la ato ón a partes iguales. Así. si b tuyo 
es el rol clásico, si disfrutas con historias 
largas y completas repletas de personajes 
con tos que reJabonartey en las que tienes 


que lomar montones de decisio- 
nes, michas de días de tipo mo* 
ral tu jusp de cabecera tiene que 
ser, necesariamente, cOblmon», 
la ‘monstruosa* aventura desa- 
rrollada por Bethesda. ► ► 


ROI f CIENCIA FICCION 


La ciencia ficción nos ha dado en los últimos meses algunos 
de los mejores juegos del género. Tan buenos como éstos. 







Infamante 


Infamante 


Infamante 


C‘JU£GOSO£ 


DE MASIA Y ESPADA 


O ESiiteiü/CoriTpjfaj; Clárate 

© Dbtribüidííí Hobitis © AAd; £007 
O ,«I. mi C Puntuad MM_ 92 


tege entre cuatro héroes de dif erarles 
E mitologías y acaba con Jos planes del 
malvado dios Seth. que pretende aca- 
bar con el mundo. Heredero de la serie 
«Otadlo» por su sistema de juego y del 
fantástico «Titán Quest» por su ambten- 
tacion, «Lokm se gana a pulso su propio 
hueco entre los mejores dé género gra- 
cias a su fugabSdad directa y ai enorme 
montón de contenido que incluye. 


O ArobfenUdór Fantasía mitológica 
© kfionu. Castelano 
©Héf0esytl35es(sendaí mágicas 4/3 
© Desarrolla No KntaL cansinos 
ahemat ivty$ en cuatro panteones 
© Precio: 1959 € © Muttifugodor Si 
O Web: brwmloÉr-gamecorn 




The Eider Serolls IV 

Oblivion ■ 


© Esliidto/Coni|Mfuí: Branh» 

© Distribnteor: HoMx P Me 2006 
© Conwntiido =IW%^ 1 42 O Puntata MM: 90 


L l último juego de esta fantástica serte 
(por el momento, ojo, porque ya está 
anunciada una nueva entrega) te enfren- 
ta una vez más a un mundo de dimensio- 
nes colosales en el que tu libertad para 
actuar es casi absoluta. Elige clase, elige 
facción, elige tus misiones,,. Lo que no 
podras elegir, eso sí, es la diversión, que 
será total, sea cual sea tu camino. 


4) Bttulio/CompJóhi Bul hesito 
© PhUilwWw fakir 2 © Artfi: 2006 

O ConrtlMo MU: 135 © I 1 .: ' 95 


E l mejor rol de fantasía de los últimos 
tiempos te ofrece un nivel de libertad 
como nunca habías experimentado. 
Imagina un mundo inmenso en el que tú 
decides a quién ayudas y a quién no. Pue- 
des ser un valiente y desinteresado héroe 
que ayuda a los desfavorecidos, un frío 
mercenario que trabaja para el mejor 
postor o„. ¿qué tal un vampiro asesino? 
Éstas y otras muchas posibilidades te 
esperan en este fantástica juego, al 
que por si sus enormes nú- 
meros fueran poco, se te han $ 
añadido varias expansiones. 


© Ambtalatta: Fantasía medieval 
P IdíüfT : Casi diana (tote), ingles (voces) 

P Razas ¡ugíibtreMases/PNJs; 10/21/1500 
O Desarrollo: No lineal, totalmente abierto 
©Predo: 2959 € 

©KtoliijugattaNo 
© Web: ¡rrw.ddmcnyis.com 


© Ambtalacta: Fantasía medieval 
© kfiorm: CasteKano (textos}, inglés (voces) 

© Facetare 6 © Habilidades: Ito de 70 
© Desarrolla No lineal bastante abierto 

© Precio: 955 € 

© UuHíjugador: No 

© Wfet www.goihtc3.canr 



BRANDES SABAS 

□ O género dd reí está repleto de táuta con mu- 
cha solera que ta embaigo han conseguido mante- 
nerse vigentes hasta nuestros días. Serta como Las 
de «GothiCB. «The Oder Scrofls*. tíDungeon Sfegea 
o ítNeverwínter tfighta han desmentido una y otra 
vez d viejo dicho acerca de las "segundas parta”, 
O De hecho, dos de l os juegos de rol más espe- 
rados del momento son continuaciones de series 
emblemáticas con muchos anos a sus espaldas. 
Habíamos, claro, de uFallout 3» y «Diablo 3». 


►► Pero, por supuesto, no es el único de 
este tipo. Ahí están también «Neverwíntef 
Nights 2», la dignísima continuación de la 
obra maestra de Bioware, «Gottuc 3i, últi- 
ma entrega (por el momento) de una saga 
clásica, o incluso iTwo Wofidsi. un juego 
apasionante que además puedes jugar con 
tus amigos en un modo cooperativo que 
tiene poco que envidiar a los juegos de rol 
Online masivos tradicionales. 

Es posible, por otra parte, que fo tuyo 
sean esos juegos de rol en los que el ar- 


gumento tiene una importancia secunda- 
ria y k> que prima es luchar con cientos y 
cientos de enemiga mientras desarropas 
y mejoras tu personaje basta convertido 
en una perfecta máquina da combate. De 
este tipo de juegos* que popularmente son 
cornados como "de tipo «Diab!o*\ tienes 
tamb en por supuesto micho donde elegir. 
Para empezar puedes apostar por t Dun- 
geon Siege 11». un estupendo juego que vive 
una segunda juventud gracias a su reciente 
lélanzamienta. También esta «Loto. con su 


í ICiCiíOWAMA 








© Es^dsiTCocnpdia Dagger Garres 

©Efetóbukfc Piaykjgic -9 Aito 20ÜH 
O Ce r . i:Ci : MM 164 © Ptrntiucion HM; 75 


C on un planteamiento muy original que 
combina el rol clásico con la estrategia 
en tiempo real «Dimensily» te transpor- 
ta a un mundo en el que los humanos y 
los firboígs llevan anos en guerra. Para 
participar en el conflicto podrás reclutar 
un grupo de 16 luchadores a los que, ade* 


Fantasía medieval y Rol son términos prácticamente sinónimos. 0 lo han sido durante mucho tiempo, y 
aunque en los últimos meses la ciencia ficción esté fuerte, la "cantidacT sigue cayendo del lado fanthastico. 


Avencast 


© E£ui£e£otnprtíx ClockslEMe/Lighthtase 

© ttstnbwdcr f* © Afl o: 2008 
© Comentado MIA 163 © Puníui 88 

E l último culazo de FX te pone en la 
pidde un joven hechicero que dehe 
impedir que un ejército de demomos in- 
vadan la escuela de magia en la que es- 
tudia. La combinación del mejor rol con 
un sistema de combates a base de com- 
bos muy original, un montón de puzzles 
dignos de la mejor aventura gráfica y un 
predo de risa hacen de éste un título que 
ningún aficionado debería perderse. 


© Amblen todtmi Fantasía medieval 
© bfcnu CéteJUraa 
O Arboles de habüáatta: 3 
© Nerita* Mfc de 50 
© Drsj f io4l Lineal. con mtsicoes 
© Precio SJ 5 € © Mu! lijugador: He 
© WcL www.fi'interactfve.com 


mantendrás que entrenar y pagar. ¿Estas 
listo para dirigir tu propio ejército? 


Infomaní a 


© Amb^ntac t Fantasía medieval 
© tienta: Castellano (talos), tagfe («ces) 

© Raza*, 'ciases de persona^: A/2 
© Personajes redutabta: 16 
© Desarrollo Linea!, con misiones 

© Pieria: HS 5 € O Multijupdon Si 

© IVc áunensjty.d3gget&m£±com 


The Wiíeher 


© ErtuuWCanpañtt: CD Prajehl/Atari 
© Drstntrite Atan © AV 2007 

© Comentado U\1 155 © Puntuado! Mi 97 

L as famosa novelas de la serie de Ge- 
ratt De Rivia escritas por el polaco < 
Andrzej Sapkovshi no sólo han re- % 
volucionado la literatura fantástica, sino a 
que han servido de base para uno de los j 
mejores juegos de rol de los últimos años. 
Ambientado en un mundo en el que no 
hay actos buenos o malvados, sino so- 
lamente decisiones y consecuencias. 

#The Witcber» te pone en la piel de 
un cazador de monstruos con habili- 
dades sobrehumanas para el combate y la 
magia. Su frenético sistema de juego y su 
espectacular acabado gráfico lo convierten 
en un juego imprescindible para cualquier 
aflamado que se prede de serlo. 


m V* 


© Ambientada: , Fantasía medieval 
© Idioma: Castetono 
© Árbota de habakSades: 3 
© Habilidades: 73 

© Desanda hú lineal. bastante abierto 

© Pierio: 49354 © ftbip^ádorlb 

© Wt£ mühewfabxttim 

















apuesta per la mitología que recoge el testi- 
go de fTitan Questo, o* si lo que prefieres es 
aigo un poco más refrescante, siempre pue- 
des probar el reciente «Avencast». Con su 
precio de 9.95 € es una auténtica ganga y 
su combinación de rol y acción con puzzles 
de aventura clásica lo convierten en una 
apuesta segura para pasar un buen rato. 

ACCIÓN EN EL ROL 

Y sí lo que te pasa es que no te acabas de 
decidir entre un estilo y otro, ¿por qué no 


apuestas por una tercera vía? La vía que 
combina características en juegos con 
mucha acción y sistemas de combate 
muy elaborados pero en los que aí mismo 
tiempo el argumento tiene mucho peso y 
es una parte fundamental de fa experien- 
cia. Los más puristas alegan que este tipo 
de juegos son demasiado lineales o que la 
libertad está reducida, peno cualquier que 
haya jugado al excepcional tThe Witcher» 
puede dar fe de que es perfectamente 
posible combinar acción, libertad de** 


MÁS ALLÁ DELA FANTASÍA 

o Aunque a veces cucstre trabajo encontrarlas, existen juegos de rol que 

apuestan por una ambíentarión diferente de fas tradidemales de 
fantasía medieval o de rienda ficción. Son pocos, es cierto, pero 
esa rareza los hace aun más origina Jes y valiosos, 

O mJ a de Empírea, con su amb lenta ctón oriental, sus monjes 
guerreros y sus artes marciales es uno de los ejemplos más 
destacados* pera ni mucho menos el único. También tienes, 
por ejemplo, el reciente uHarri lo be a God#* un juego real- 
mente original ambientado en universo muy especial en 
el que Ja rienda es tomada por magia. 











fes 


j 
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concreto. la rienda ficción ha dado recien- 
temente a tos aficionados algunas joyas 
verdaderamente imprescindibles, como el 
especia cu Lar iHeilgate Londom, ambien- 
tado en un futuro post-apocatíptko y desa- 
r rollado por parte dei equipo responsable 
del «Diablo» original o tSpace Siegei, la 
última creación del autor de la sene «Dure 
geon Siege». Ctms Taylor 
Pero, por supuesto, si se habla de rol y 
ciencia ficción la referencia tiene que ser 
«Mass Eftecti, la última joya de Oioware, 


►► elección y una historia digna de la 
mejor novela de aventuras en un único y 
fantástico juego. 

NO ES MAGIA SINO CIENCIA 

Si has leído hasta aquí puede que estés 
pensando que elroise acaba en la fantasía 
heroica de “espada y brujería*, pero si es 
asi' estás terriblemente equivocado, porque 
precisamente una de las características del 
género es su facilidad para desenvolverse 
en cualquier tipo de ambientación y, en 










Neverwinter 

Nights 2 \ 


© Esiadrc/toffipafi 
O Qstj&uídor; Alan © Ato; 2006 
© t amantada JIM; 142 
éPmmáfaMi 9 B 


L os puristas del rol de 

mesa tienen su refugio 0 h 

en la serie «Neverwinter ^7 

Nigfitsu, absolutamente fiel a 
las reglas oficiales de "Dungeons 
& Dragons 11 y uno de tos poquísimos jue- 
gos en los que puedes asumir el papel 
de "dungeofl master". En esta nueva 
entrega de la serie se conserva la impre- 
siónate variedad de opciones del original a 
la hora de crear y desarrollar tu personaje, 
con una aventura brillante y una mayor po- 
tencia tecnológica. ¿Alguien da más? 


O Amfotenlatiftn: Fardaste medieval 
© liorna; Castellano 
O Ra&rt juptites/clasusifl/d 
O Odsarrójft: No lineal, bastante abierto 
©Precta 19,99 f 
© M u Iti jugado 1 : Si 
, © Wet irw^.aíarr, cont/nwn2 


Two Worlds 


un juego increíble que ha tardado en 
llegar a nuestros PCs tras su paso por las 
consolas, pero que cuando Ira llegado lo ha 
techo por la puerta grande, con gráficos 
mejorados, un interfaz rediseñado, nue- 
ras convertidos y. en fin. una calidad que 


Dungeon Siege II 


EXPANSIÓN 


Neverwinter Nights 2 
Mash of t he Betrauer 


Por si te pared* poco el enorme montón de con' 
tcntfkft ctel juego oripiail. esta expansión añade, 
además dt una apasionante historia. seis nuevas 
cazas de personaje, siete nuevas clases y te posi- 
bilidad de alcanzar túvtfes épicos, ¡Tama ya! 


© Rtaffly Pump/Tojíware 

© U¡\frvbuidar Mobtlh © Ai 2007 
O Cerrs enlace 150 © Pwntuitiói MM. 90 

L o primero que llama la atención de 
«Two Worlds» son las enormes di- 
mensiones del mundo en el que se de- 
sarrolla. Nada menos que 35 küémefm 
cuarteados de escenarios para que pue- 
das explorar hasta hartarte. Añádele a 
eso una aventura apasionante en la que 
tienes libertad total para 
y un multijugador divertidísimo con un 
excelente modo cooperativo y lo que te 
queda es un juego telante que te puede 
tener enganchado durante meses. 


© Btwto/Ckteijiañk Gas Pewsred Games/Tite l 
0 DktrIbuidor te 2 © Aft 2005 € 

© Contentada UM; 130 © Pwníu Jfcctón MM: 92 


L a serie «Dungeon Siego» es toda una 
referencia cuando se trata de rol y ac- 
ción! y esta segunda entrega demuestra 
perfectamente por qué ha alcanzado ese 
estatus: Un sistema de juego rápido y di- 
redo con cientos y cientos de enemigos, 
una infinitud de opciones para personali- 
zar los personajes de tu grupo, una aven- 
tura larga y apasionante y un acabado 
técnico excepcional. Sí lo tuyo es "apun- 
tar y pulsar" con este juego acertarás. 


© AmijHmtatiár Fant asta medieval 
O Idferai: Casfcte 
©Raz^tupbksAf vexM 
© Desarrollo’ No lineal bastante abierta 
© Prieta 2939 C 
© Mulii jugador: Si 
O Web: wwur j^Sjpwwered tútnÁh2 


A ■ fc. T - - J. -inSjU , IT ■ ■■* ■ ■ ¿ , • - J* - * 

w wjnpufl tiCio r. rdmusH itkskvi! 

© Castetano pedos). («xesj 

© Facckíites/unktadw «trentes: 3/52 
© Desarrolla No Uneal. totalmente abierto 
©Preci 3195 € 

© Muilijusiáor Sí 
© Web; 


© Éüudia/Canipañi j. Obsidiao/Atari 
© Divtiifiuiíta Atari © Afta: 2003 
© Comentada UtJi 156 © Pimteadsn MM; 92 
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KásfefflOhra 


lo concierte en el juego que marca el nivel 
actual de excelencia en el género. 

Y MAÑANA... ÍMÁS! 

Pera lo mejor de todo es que por muy bue- 
na pinta que tenga el panorama actual, 
el futuro más inminente es todavía más 
prometedor* Si te va ío ''clásico" te esperan 
i Dragón Age; Origins», desarrollado por 
Bioware con la Idea en mente de que sea 
el sucesor espiritual de sBaldur*$ Gafe» 
(casi nada), tGothie 4» o «Fallout 3», un 


juego este último que está llamado a sacu- 
dir el género (¿te hemos dicho ya que sus 
creadores son los responsables de aObli- 
vions?}. Si prefieres rol y acción, prepárate 
para aRise of the Argonaut$¡>, con su am- 
tentación mitológica, o para la continua- 
ción de uno de los juegos que más éxito 
han tenido en nuestro país, «Sacred 2». 

Vamos, que sin ningún lugar a dudas 
corren muy buenos tiempos para ser afi- 
cionado al rol.,. ¿Tú lo eres? Claro que sí... 
V si no. ¿a qué esperas? ■ JJW. 


NUESTROS FAVORITOS 

Es realmente* difícil elegir sólo un par de juegos de entre un panora- 
ma tan impresionante como el que estamos disfrutando. Pero si 
nos obligas a elegir, ahora mismo nos quedamos con: 

O ((MASS LFFECT >. Con un argumento apasionante, un 
sistema de juego variadísimo y una longitud abrumadora 
se trata sin duda del mejor juego de rol del momento. 

O «THE «ViTCHEftü So ambientación en el oscuro mundo 
de las novelas de Geralt de fti m es sandiamente magistral 
Añádele una historia a la misma altura y un sistema de juego 
muy original y lo que te queda es un juego imprescindible. 




Sagrad 2 


© lítutíiq/Ccín^ftta Ascvot 
©Dfetfibu^rfttiH 
© Lir/amicrr q: finitos de 2QQS 

L a nueva entrega de Ea serie te llevará 
otra vez al mundo de Anearía, don- 
de tendrás que impedir que fa mística 
energía -T destruya el mundo,., o no, 
porque precisamente una de las carac- 
terísticas más destacadas de irSacred 
2a será que según juegues en Ea cam- 
paña del bien o la del mal tus móviles y 
tus objetivos serán completamente di- 
ferentes, ¡Vamos, que tendrás dos jue- 
gos en uno! Además, tendrá un modo 
muitíjugador cooperativo que promete 
ser sencillamente revolucionario. 


i ¡níomanía 


© Atnbteráadón F*rrtisu 

& Edito dEju*f RdfKóón 
© Dttií rtíic, IM, tintinas alte mati vm 
© Web: www.i4ard^com 


Bise of the 


© Fsludía/Conipaifjji; uquid/Codctnaslm 
© Oi^lríbuidor. Aterí © iaitMmtonlo: Otoño 200S 

S iguiendo los pasos de juegos tan po- 
pulares como «Lokio o «Titán Quest». 
«Rise of the Argonauts» te pondrá en 
la piel del rey Jasón, líder de los argonautas, 
para ofrecerte una prometedora combina- 
ción de rol, acción y mitología clásica, en 
este caso, griega- Todo ello acompañado, 
además, con un original sistema de juego en 
d que ganarás unos poderes u otros según 
tus actos sigan Las enseñanzas de uno u 
otro de Eos cuatro dioses presentes 
en d panteón del juego, ' * . 


Infomanía 


© Ambieit^íicm Fantasía mitológica 
© Estilo rie juego. Ral y acción 
© Desa/ro : LmeaL caminos dlemaOros 
© Web; •wjtso-o/'I he- jqjwwrf3.torn 


© Esludlo/Compaflfa; Speflbound/ioWood 

© ObtHbtiKÍQi : JoWood 
© Laniamfcnlo; Sin cwdJmuw 

M uy poco se sabe por el momento 
de «Gothic 4», pero ese poco nos 
hace tener muchas ganas de que llegue 
más Información. Al parecer el juego, 
que está siendo desarrollado por los 
responsables de la serle «Desperados», 
continuará los sucesos de «Gothic 3» y 
te llevará a explorar las misteriosas islas 
del Sur del mundo del juego, lodo ello 
con un calidad gráfica que, a juzgar por 
las primeras imágenes que se han hecho 
públicas, promete ser elevadfsima. 


I infomanía 


© Ambtontedóri Fantasía 
© Eilibdc juego: übI 

© Desa rro¿ No total bástate abierto 
©Web! No disponible 


l#' - ,|L 1 Neverwinter Nights 2 . Storm of Zehir j Venéfica 


O panorama dd rol está que © Obsidisí/Atari © Atari © Finales 2003 
arde y a los gratules proyectos 
“de relumbrón" hay que aña- 
dirte también una íarp lista 
de tiMos menos renombrados 
pero de los que deberías estar 
muy pendiente también si eres 
un aficionado de verdad ai 
género. Aquí tienes algunos 
de íos mejores. 


© Becfc 13/i>tp € Sin confirmar © 2009 


* la prójima 
expansión de este 
popular juega 
vcí.efá a las ratees 
deí género penni- 
tiéndele crear y 
personalizar a tu 
gusto un grupo de 
aventureros. 


* Ponte en la p*d 
de ScaitetL la hp 
de la Muerte (si 
¿comoa^na-} 
y usa Íib poderes 
para enfrentarte a 
un ngrcmante que 
amsmzaogn des- 
truir et mundo. 
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Fantasía, ciencia ficción y mitología. De todo hay en los juegos de Rol que llegarán en ios próximos meses 
-o años, que «Diablo III» está ahí y ya conocemos a Bllzzard- y todo tiene una pinta estupenda... 


O AmbitráKúk? Füdjs¿i 
© Estilo de pc|i ftot j kí 
Q DíüTToflít; üne¿J 
OWítr: wwmjüabtolam 


L a noticia como como la pólvora: los 
creadores de uno de los mejores 
juegos de rot de todos los tiempos, el 
imprescindible «Oblivion», están desa- 
rrollando la próxima entrega de una serte 
emblemática del género, «Faitout», ¿A 
alguien se le ocurre una combinación 
más prometedora? A nosotros no. desde 
luego, y apenas podemos aguantarnos 
tas ganas de ponerte las manos encima 
a este juego, con su impresionante tec- 
nología. su apasionante ambientaaón y, 
sobre todo, isus legiones de mutantesJ 


¡nfamanía 


6 O fpr^t ficción 

Qmhá* fut& Bd y acetó* 

O De£»mtlK «o IííwjI, tot ainwiite abierto 


© Árrth rfinUcisft: f*nU*i* medie val 

O E gfo de juígo : Sol 
© Dc^. rolf- No tanta*. bulante atiento 
©Web: mr*. dragoaagi com 


© Estutftó/Cftnpaftt»; BJtiHfd 

© DiSÍikutá < Adjrtuon Bltofd 

© Lin/air-*. rito: Sin confirmar 


P robablemente éste sea uno 
de los juegos más esperados 
ffe todos ki$ tienpos. afeo que 
no debería extrañar a nadie pues* ai 
fbi y al cabo* se trata de una serie 
que revolucionó para siempre el rol 
inventando y dando nombre a todo un 
subgénero* el de los juegos de "tipo 
«Diablo#*, Con esta nueva entrega 
Btaard le dará a la serie un lavado 
de cara con un nuevo diseño artística, 
aunque promete conservar* eso si* su 
legendaria jugabilidad. ¿Una fecha? 
Por favor, que se trata de Bteartl^ 


Dragón Age: Origina 


©fetodio/Cíí B umanifU 
© Otstnbu J -x Electronic Arta 
© Lanzan»* i£r, Principio* dt 2009 


A si que dices que no te suena de nada 
este juego, ¿no? Es normal, hace muy 
poco que lo han presentado. Pero, ¿y si te 
decimos que es el próximo juego de rol de 
Bioware, jos creadores de «Neverwinter 
Nigtits#' «Mass Effert» o «Caballeros de 
la Antigua República», entre otros? ¿Y si te 
decimos que Bioware afirma que va a ser 
el sucesor espiritual del mítico «Baldur's 
Gate»? ¿A que ya no vas a poder quitár- 
telo de ta cabeza? Pues eso mismo nos ha 
pasado a nosotros, la pena es que todavía 
falta mucho para su lanzamiento». 


V * 

r $ i 


Infomama 


infomanía 


úothic 3 . Forsaken Gods 


Mount S B/ade 


Mgthos 


C Spañ Ün&mited/Akiri © Acdóci © Finales W01 


* A la espera de 
que fegue iGothic 
4i tendrás que 
asumir uiu vez 
más si tólde! 
héroe sm nombre, 
efrpuüar bj esp3- 
day defender tí 
muñó: de Gotbic. 


Fallout 3 


© Ey^¿/C¿a Brihttda Soñworfcs 


O Dtsíí ihikkr i Alan 
O iKüír «ni Octubre 20 0 3 






© TafeWorlds/Paradoi © Sei confirmar © Frotes 200S 


í Pagsíúp Sílices © Sm confirma? 


Ski i t kiíunUr 


Lospmüeniásde 


Sumársete 


en un 


Fcgsrep hsn puesto 


rrumdoen Bierni 




libertad total 


en espera 


con 


■prometsdof f j g ^ 1< 


parí acti^r como 


pesada su 


ti» 


mejor te pairea. 


imdÉStocráea 


Lucha, comercia 
o construye tai 
propio ejército. ¡Tu 


muy espiado per 


¡ató bs aficiona- 


dos altera 


decides 1 







O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos al nirvana de los géneros a la posada del guerrero „ el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste ~ 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica. „ estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de Jos estrategas y nosotros nos fas gastamos asi 



Desde la muralla 


iAh del castilla! 

i DESCARGAS Q DEMO 
«STRQNGHQLD CRU5ADER EXTREME» 


O Lo encontrarás en; 

s tranghold. heavengames, com 


€3 Sí disfrutes tome un enano asediando Jn- 
eMpuynabk castilk en Ja saga aStrong- 
hoídw no Je quites ojo a ítStronghold Cru- 
sítder Extreme», una nueva versión que 
mejora notablemente a la última entrega 
de Ja saga en todos Jos aspectos, desde 
la jugabititiad a los gráficos. Cuenta con 
nuevos mapas, una campaña adicional, 
numerosas optimizaciones, un sistema 
de batalla que controla hasta 10,000 uni- 
dades y un modo muttijugador Online in- 
superable. V lo mejor es que viene con 
una estupenda (temo en español bajo el 
brazo. La versión completa sa distribuye 
mechante descarga digital. 



D Ya esíd s punía laprimem ve p- 
ít.t jí ds te H ato. Sj/is oí ths Pro- 

¿itieís» un alucinante mod 
para el ¡negó de estrategia 
de combate espacial uSíns 
of a Solar Empire» que sus- 
tituye el entorno original por 
el universo de «Halo Wars». 
¿A qué mola la idea? 




© Mas (¡lía: ivww*J!todrffr,c0fn/ 
mod V halo -sms-oT í he -propbets 



O DESCARGAS £3 JUEGO GRATUITO ((SAGA ONLINE» 


L a estrategia en tiempo reai en mundo persistente ontine 
cobra cada vez más fuerza gracias a la aparición de juegos 
gratuitos que están creando inmensas comunidades. Sí 
hace unos meses os hablábamos del estupendo «Savage 2: 
A Torturad Sólito, ahora es el turno de «Saga Online», un 
sorprendente universo de espada y brujería que le eritu- M 
stasma rá por su profundidad y realización técnica , ¡ 

Tierras de penumbra 

Los primeros pasos en «Saga Online» pasan por 
crear una cuenta, descargar e instalar el progra- 
ma diente. Tras conectarte ai servidor deberás 
elegir una de las anco razas, cada una llene m ¡L M 
su propio estilo de civilización, A continua- 


feSjT A La cámara libre permite acercarse al 
~ j primer plano o contemplar toda la bataNa. 

* I 1 C ’ Ún ^ 3 ue Cfear una nac '° n COn 

| su capital fortificada para sobrevivir 
§¡k ti a los ataques de otros jugadores 
mientras prosperas en recursos, 
Wm -^Sl creas dn inmenso ejército, cons 
jt. truyes edificios y actualizas nive- 
íes en tecnología, a rmas y magia 
para lanzarte a la conquista de territorios riva- 
les. También puedes jugar misiones individuales 
tipo "quest 1 ' y misiones de tutoría! en fas que irás 
aprendiendo cómo gestionar recursos, cons 
fruir edificios, crear ejércitos y, por supuesto, 
entrar en combate. Todo esto es sólo la punta 
, del iceberg, pero el sistema de juego de «Saga 
L Online» no puede ser más clásico. Ya sabes, 
mS. ¡construye y conquista! 

mk/ © MÁS INFORMACIÓN EN: WMV.pfaysiiga.cúrTJ 


a Si te gusta la estrategia de toda la vida fe esperan 
miles horas de diversión en este fabuloso mundo. 


Black Hawk derribado 


□ DESCARGAS □ MOD «WORID IN CONFLECT» 


□ Dicen que Jas grandes estrategas daban aprender ds Jas tácticas del 
rampo de batalla que fueron empleadas en fas bateítas históricas. 
Y tú, ¿no querrás ser menos que Patton o Rommei? Vale, pues 
con el genial mod ((Black Hawk Down» para ((World ín Confiict» 
aprenderás a sangre y fuego, reviviendo la trágica batalla que se dio 
en Mogadiscic en octubre de 1593 y que Ridley Scott Ifevé al cine en 
la película también llamada "Black Hawk Derribado", Se ha recreado 
con todo lujo de detalles y fidelidad tanto en tas unidades como en la 
situación de perra de guerrillas durante todo el combate. 


© Lo encontrarás en: blackhawkdown.ffrq.com 


Regalo de los dioses 


Así es la guerra 
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CSC sin ficción 


O DESCAIGAS O MOÜDE 
uC&C 3: TIBERIUM WAtiS» 



O Sf|f4 íaLií fallió de tarifa ciencia 
tr.tim dolé un toque de realismo a tas 
guerras tiberio con el mod uC&C Fall- 
en! s, que sustituye las facciones origí- 
nales por la OTAN, ta URSS y Australia. 
Con un desarrollo mucho más dinámi- 
co,. te esperan más de 60 unidades y 
grandes escenarios con ciudades rea- 
les como Nueva York y Moscú. 

£} lo encontrarás en: 

ww w. hen lord, n el/fsjfgut 


Tira ios dados 

O DESCARGAS O uWARHAMMER 
40K: DAWN OF WARb. MOD 



O fon timad Wfldüti hhkhp Expíriru )£p, 

para rriVarhammer 40K. Dawn oí War» 
podrás experimentar una manera dis- 
tinta de jugar que reproduce en esencia 
el juego de tablero original en la famo- 
sa saga hammer 40,000". Por $i 

fuera poco, viene con más de treinta 
nuevas unidades y escuadrones, más 
árboles tecnológicos, mapas y escena- 
rios especiales, ¿Te to vas a perder? 

® Lo encontrarás en: 





Aventura 


5 b estrena /nseci/cit/e 


Este es e/ club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que te traen de cabeza . 


□ LANZAMIENTOS O JUEGOS DESCARGABLES 


ACTUALIDAD LAS AVENTURAS MÁS ESPERADAS 

n la actualidad compañía que basa su catálogo en los juegos 
I ■ de aventuras, dirigidas a los canales de distribución habitúa- 
ki les, la supervivencia se hace muy dura. Sí apuesta más por 
otros géneros que, se suponen, son más pop lila res y mayor i ta- 
ños, aunque no dejamos de ver excepciones todos los días. Una 
de estas compañías, dedicadas tradicionalmente a la aventura, es 
Microíds. La compañía pasó una mala racha hace unos meses, 
pero ha renacido de sus cenizas y, con un nuevo equipo creativo, 
retorna a! ruedo presentándonos dos nuevas aventuras. ¡Eso si que 
es volver con renovados ánimos! 


La primera parte de «Still Lto llamó la atención 
por su cuidada ambientación gráfica y la posibili- 
dad de manejar a dos generaciones de detectives 
al mismo tiempo. En *Sfill Ufe 2i se repite ia fór- 
mula; deberás manejar a la investigadora Victoria 
McPherson y a la periodista Paloma Hernández, 
que siguen la pista al malvado Torturador de la 
Costa Este, un asesino en serie capaz de causar 
el terror allá por donde písa. 

llfTTTt 

Aquí nos meteremos en ios zapatos del 
genial músico, a punto de presentar su 
opera Don Giovanni. ¿Te parece aburrido? < 

Pues, de eso nada* Espera a que 
ei mecenas de Mozart, el emperador 
Austro-Húngaro, sea destronado y entonces 
te verás involucrado en una conspiración 
relacionada con sectas secretas y horri- 
bles asesinatos. 


ww w.m ozar f-game* com 
www.microids , com/en/catahgue/ 


SifftfSfiJfi 


AVENTURAS ONLINE PASATIEMPOS GRATUITOS 


O Stfer úLfjniís ss es írcraS BpSjb Ja una gran cantidad de aven- 
turas gratuitas, Y es que cada vez hay más, y su calidad es realmente 
estimable* En esta ocasión, nos ha llamado ta atención la aventura con 
el título «Dirty Spiit», una de investigción y detectives con un estilo grá- 
fico inspirado en h obra de Josh Agle, También <¡Díriy 5plih> tiene uhna 
fuerte Influencia en su diseño artístico de los años 60, La historia nos 
cuenta que un cirujano plástico ha sido asesinado, y no hay nada mas 
peligroso que un diente insatisfecho,,* ¡Tienes que jugado! 


£3 Ya puedes descamar de¿d& é pwta! éé ssvkni Steam él primer zapihifp 
dé juego {dnseti¡adcr. Se trata de una aventura repleta de escenas 
de acción que ha sido desarrollada por algunos de los creadores de 
Las clásicas aventuras de LucasArts unidos bajo el sello Crack pe I 
Entertainment, En tdnsecticiden encamas a Chrys Liszt, una sen- 
sual biche ja de cuatro patas que investiga una serie de asesinatos 
relacionados con una empresa de bebidas. Mezcla de plataformas y 
aventura, tendrás que charlar con más de t reinta personajes y superar 
fases de disparos y plataformas, para resolver el misterio* Comprar 
dnsectieíde» mediante descarga digital cuesta unos diez euros, 

0 Más información en: Y/wwJnsectiddethegamB.cóm 
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O: %^efjcusntD{&'!ai^scabef*Tras * 4 ■■ ■ • 

la publicación de e Mys fc V», Gyan amin- ■ 
ció que terminaba La saga. Después de- 
sarrolló cíMyst Online», una aventura 
mutt ijugad o r. Con eso pareció terml- 
1 na r*.. Pero ahora Cyan ha recuperada 
tos derechos y anuncia que abrirá los 

. servidores de «Mysl Qnlinen por su cuenta y permitirá a Jos jugadores 
1 crear contenido propío* Eso sí, pagando una cuota de unos tres euros ai 
mes* □ juego ya ha dejado de venderse y su distribuidor, Tri Synergy, 
afirma estar tan sorprendido como el resto* 

Q Lo encbntiarasen: j¥ww*mystordme*toro 


M 


í§> Lo f i : -..'entrarás en: www,dreamagmaf/on,oqg 


Glamour y caricatura dé los anos 60, Puede que sea una 
aventure gratuita, pero el diseño artístico luce de maravilla. 
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O El PUNTO DE ENCUENTRO PARA 


TODOS LOS JUGADORES 




Sigue jugando 


V*r j ¿» 


DESCARGAS MOD PARA 
«HAIFUFE2* *5GTC2* 


l-ú& de «Halí-Bíe 2w basada en U popular 
serie de teteréten ~5íjrpte". O mod recrea 
con fidelidad los escenarios, personajes y 
aimas de la serte, y sus creadores tienen 
intención de añadir poco apocóme escora 
tenidos, como otros personajes, vehículos e 
induso una campaña ¡ntodual basada en 
el argumento de te serie. 


OLo encontraras cit 

tvwmsfarpteícZcom 


NnréFlsübfá m &0 


DESCARGAS MQD RARA «AJO» 


O líl* wi¡mm dáimcivitpfd 

en uünreaj Toumament 3»? En el original ya 
tenias la opción de utilizar aerotoliradcres. 
pero este mod los transforma para que pue- 
das irte a la nieve y emplearlas como si de 
una tabla de snowboard se tratase. B mod 
cuenta «xi dos modos de pega trcsmapasy 
opciones de configuración del snüwboard. 


Q lo encontrarás en: 

sncntreaLtitogspol.com 



DESCARGAS *UT 2 * 


O.SipsTS iépb’_fc/ ítlhrr^ Jbs 

puedes hacerlo con Contmunity Bomis 
Ríck creado por aficionados que retine 
ocho mapas, tinco para Ékailumtch y el 
resto para las modalidades de Capturar 
la bandera, todos ellos de pan calidad 
y que recrean escenarios como ruinas, 
ciudades y laborat orios . Es el primero de 
una serie de tres volúmenes, así que vete 
preparando, hay cuerda para rato, 

0 Desear* cbfU&yondunmLcm 



En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando. 




Pero Psycho, ¿dónde has estado? 


G ACTUALIDAD O «CRYSiS WARKEAD» 

A unque nadie puede negar que tCryss» es un fenomenal lue- 
go de actm no toctos ios afroonactos han visto cumplidas 
todas las expectativas puestas en éL ¿tal vez exageradas? 
Mientras que en el aspecto técnico todos coinciden en que ei juego 
es intachable, el ritmo de la anión y el guión m ha n convencido a 
todos, feo Grytek ha vuelto a la carga y con «Crysis Warbeadi. que 
sakfrá a finales de año, pretende ofrecer una experiencia que com- 
plete a la del «Crysisi original y entusiasme a tocios, pensando en 
aquellos a tos que querían más intensidad ¿Cómo lo harán? 
Mistaría pa raíate con más acción 
iCrysís Warhead* incluirá dos moto mulfilugador nuevos. Pero lo 
más importante es que narrará una historia paralela a la del juegp 
original, tomando como protagonista al sargento Sykes, *Psycho P . du- 
rante el tiempo en é que se separó del anterior protagonista, Nomad 
-al comienzo del primer iCrysísj-. y hasta que vuelve a aparecer en 
la batalla final del portaaviones. Según sus creadores, Psycho es un 
soldado más violento que Nomad y no suele andarse con chiquitas, 
por lo que todo apunta a que el estilo del juego va a estar más enfo- 
cado a la acción directa que a la acción táctica, Aparte de los carre 


© MAS INFORMACION EN: 

cm/ro/í) eadti.com 


4 Sus disenadores traían de mejorar aspectos del 
guión que no enüisiasmareft en ei juego original. 

bios en ta historia del juego, el argumento será, 
según parece, bastante complejo, contare 
do con la ayuda de Susan O'Connor, 
quien ya ha participado en te 
elaboración de guiones para 
«BK)$hotííi o fGears of Wam. 
aWarhead*. además, introdu- 
cirá cambios en el sistema de 
juego y el uso del nanotraje. 

Las características serán tes 
mismas, pero el escenario 
y las situaciones serán más 
dadas a emplear todo el po- 
tencial del nanotraje para dar- 
le usos más diversos e imaginad 
vos, desafiando tu ingenio. También 
se introducirán nuevos vehículos 
-como un blindado ligero o un 
hovercraft- y nuevas armas, e 
incluso te posibilidad de llevar 
dos, una en cada mano, at mis- 
mo tiempo. 


a «Oysis Hterhead» narrará una tosiera paraida y coi más acción aladel 
juego original protagonizaría este vet por d personaje de Psycha 


DESCARGAS t «RAIkBOW S1X VEGAS 2i 


U r3T¡ SJ lí=~£j* fjpccns ZSfeft 

de meaos urca büercs tofe ¿t [sms 

entre tes tragapsras de las 
líbisoft tes tiene preparada una pe* 
quena sorpresa, porque ha lanzado 
recientemente un pack de Iresma- 
pa s para tes moto muíUjugBGOT 
Versus y Caza af ténurisia. Eh rea- 
lidad (tes de ellos no son nuevos, 
pera han sido moarncados de cier- 
ta forma para que representen un 


nqew desafío. El candió está prin- 
dpabnente en que los escenarios 
son más oscuros, te que otiEprá a 
usar tes gafas de visten nocturna. 
Además de est os mapas, se han Lir 
efcukto nuevas opciones para lograr 
que el juego sea más resista, como 
fa desactivación dd radar, la elímT 
nación deí sistema de regeneración 
de salud o un cambio de cámara ® 
el sistema cobertura. 


i Le encenf raras en; iñn^Mhit^mAfí(/DGmé¡xi^nfy^sfa?dBd=253l 


B lans UbEoftñduye mejoras de r^fcmoentos 

combates* tres nuevos mapas pera d modo muftipgato 
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O DESCARGAS MOO O «RALPUFE 2» 



O: KS^ragahrf 'fiá-j&tj 2 i » jts' un fOTOia reH 

par equipas para uKalt-Lite 2a en el que 
Sos jt¿dur es sí cdrnñerlen en oficiales de 
seguridad y deben partíapai en una guerra 
entre das empresas* Aquí lo inifMftante es 
obtener más recursos que la empresa ene- 
mip, y la mejor manera de obtener esos 
recursos es cons^wendo científicos- Y, por 
supuesto, haciendo todo k> posible para sa* 
bolear a ks ckírtfficos rivales. 

© lo e- : r. tmf. www^imoiLcom 


¡Alas mnckerasl 


DESCARGAS «BATIIEFIELD |S42i» 



Guerra Mundial. Se Ilo puesto el énfasis en 
la recreación fidedigna de los vehículos y 
las armas para conseguir lo atmósfera de 
la Gran Guerra. Eso. por supuesto, también 
incluye é uso de Jos biplanos de la época. 

©Ip^aritf^lnr 

whVLmfíd&cmiAnock/l^fc 


wmm émémmmdú 


□ DESCARGAS C MGD O «DOOM 3 » 



con ocho niveles repletos de monslnios 
dispuestos a merendaría. También induje 
dos nuevas arras, veinte enemigos nue- 
vos y hasta una vísta elevada en tercera 
para disfrutar de La acción de «Doom 3» 
al estilo de las antiguas recreativas, 

S Le Eoponlrarás tri: 

*rw¡czh!¿ifor.afí^ 





El museo de los monumentos 


¡Pandilleros a la cárcel! 


la Prisión v 7.0 

ACTUALIDAD rdA PRISIÓN ONUNEw DI ALIA DEFINICIÓN 

□ ^ütustó . ¿5 aemp es ae xémqoest. «La Prisión Onfine» da aho- 
ra el salto a la alta deftiición permitiéndote utiTtzaf cualquier reso- 
lución que soporte tu equipo. Además recibe una de las actualiza- 
ciones de contenido más grandes de su historia, No sólo se incluyen 
dos nuevos delitos -caníbal y pandillero- que para que tos clanes 
actuales diseñen nuevas estrategias, sino que se añade la posibili- 
dad de enviar mensajes u objetos a otros personajes por correo 
dentro del juego. Ademas Incluye un sistema de bonos que. de for- 
ma similar a otros juegos, permite ganar más experiencia a tos per- 
sonajes más “descansados”, IPruébalo que es gratis! 


O ACTUALIDAD O «GUHD WARS* Y «GUILD WAJíS 2» 

ma oirvadiendo con un nuevo avance de contenidos de! futuro 
«Guitd Wars 2* eí equipo de desarrollo ha anunciado impor- 
W tanles cambios en el funcionamiento del 'Museo de los Mo- 
numentos', el único puente posible entre los dos juegos dadas las 
diferencias esenciales entre ambos. 


probar desde nuestras máquinas si d 
mundo va cambando a nuestro p asa 


eu„¿faaonfot&& 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


darán ios logt 125 de tudas los personajes 

Desde un principio NCSoft anunció que sería imposible Irasladar los 
I personajes de iGíiiíá Wars» a ííGuild Wars2» ya que éste utilizará una 
nueva tecnología, tendrá una nueva historia e incluirá razas y profesio 
I nes diferentes. 0 único recuerdo que quedará de nuestros personajes 
I originales serán sus nombres y sus logros conseguidos que se hereda- 
I rán en el "Museo de las Monumentos", 

Sin embargo, talcomo se planteó en un princi- 
I pío. este sistema generó basta rites críticas por 
I las restricciones que imponía. Ahora, con los 
I cambios anunciados, se incluyen muchas 
I de las peticiones hechas por los jugadora 
y se permite así un juego más libre* Por una 
parte, podrás eíqgir en el "Museo* si quieres ve- 
los logros conseguidos por un personaje o por 
una cuenta y podrás cambiar esta opción 
todas las veces q ue quieras. Por otra, estos 
Iqgros serán transferidos a tGuild Wats 2> 
por cuenta, de forma que todos tos logros 
I conseguidos por cualquier personaje de 
I fGuto^rsí^rándbpcnífeentDte 
Sos personajes de la cuenta de tGuikl 
Wfers 2i, Además se añadirá la posi- 
bilidad de exponer "ármas del Tor- 
I mentó’. Todavía nos toca esperar. 

I pero estará t^en tener estos cam- 
I bíosemnente a ta hora da plantear 
I nuestra forma de juego. 

O HAS 1NFOHWAC ÍOh 0fc 

es^uddwvs-cíxn/s^jport/ 
artfdt/foq_gm2 


UÍCflÜ AUKIA 



. la comunidad 


¿)el punto de encuentro para todos los jugadores 




Paisanos en la isla 

□ Sí te fljesía enronfrar jygí>tfor?$ espario/es 

en la inmensa isla de «Test Orive Unlimited n 
puedes pasarte por la comunidad española 
TesiDfiveEU, m cuyos foros encontrarás sec* 
dones para crear o unirte a clubs, así como 
quedadas, l elos y coches para comprar. 

© Más información: «wJes tómen, rom 


A rebufo 


Escuela de pilotaje 

B feíj? rztdro tropo Jurero wnrrvi vr.ü m 1 ufar de 

conducción tan realista como «X-Moior Raáqga, 
desarrollado de forma independiente por un gro* 
po de entusiastas dd género. Los gráficos y Ja 
sensación de velocidad se limitan a cumplir, pero 
lo realmente destacadle es su complejo motor 
de física, capaz de transmitir una eiperiemia de 
pilotaje uff rarreal tsía. Puedes probar la demo y. si 
te convence, adquirirlo Online por descarga 


© Más información: irww.xmoforracfog.com 




Te gusta pisarle, ¿eh~? No vayas tan deprísa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos 



4 por la pote position 


O DESCARGAS O MODS F1 «REACTOR* 


E l reciente Gran Premio de Europa de Fórmula 1, celebra- 
do en el circuito urbano de Valencia, resultó memorable 
en todos tos aspectos. Lo más destacado por parte de los 
pitólos fue el altísimo nivel técnico del trazado. Ahora puedes 
comprobarlo graoas af cifailta para criador* realizado por la 
comunidad de F1 Virtual.net ¿Podras oajar los 
tiempos de Femando Alonso? 

Me/nra e/ trono 

Ya sabes que c rFador» es la referen- 
cia de la velocidad online gracias a la 
ingente cantidad de mods y circuitos 
disponibles, realizados por sus aficio- 
nados . Por estas páginas han 
desfilado muchos recursos y 
desde luego el circuito urba- 
no de Valencia es uno de los 
mejores que hemos visto. 

Para experimentar el pilo- 
ne de la Fórmula ! puedes 
ponerle al volante de ios mo- 


noplazas BMW Williams FI incluidos en el juego 
original, Pero para vivir toda la intensidad de una 
temporada de Fórmula 1 con iodos los grandes 
premios, circuitos, coches, escuderías y pilotos 
puedes instalar los mods disponibles 
que recrean la temporada pasada, 
como el MMG F1 2007 o el FSGne 07 
Ambos ultiman sus versiones de la 
temporada actual. ¡Prepárate! 


© MÁS INFORMACIÓN: 

wwwJl virtual, net www.fhnod!L corrí 


Juegos de Rol 


Atesores riquezas, poderes y hafa/7/dades para f/eyar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es asi es que eres un auténtico foroh del rol A través 
de tu avalar podrás realizar hazañas dignas de leyenda* Encuentra aquí tu destino . 



□ ACTUALIDAD O PRESENTACIÓN OFICIAL 
DE «DRAGON AGE: ORIGINS» 


lo largo del luego -ya te contaremos- y 
emocionantes misiones. Por supuesto, 
contará con infinidad de armas, diversas 
sendas para desarrollar tu personaje y una 
camparía en compañía de personajes no 
jugadores. Todo ello con una 
realización técnica, según he- 
mos visto, a k) grande. 


© La encentrarás en 

«imdragonage com 


D esde que Bioware diera a conocer 
su intención de abordar un nuevo 
proyecto, toda la comunidad de 
aficionados al rol ha estado pendiente de 
t Dragón Ap; Grigmsi. que finalmente ha 
mostrado sus cartas en el pasado El 
0 espíritu del rol clásico 
Si Bioware es ia compañía más embfe 
mábca dé género no es por casualidad, 
sino por juegos como cMass Efíecti o tNe- 
verwmter Nigtits», entre otros grandes. 
Pero si hay un titulo que elevó el prestigio 
de ta compañía como ningún otro ese fue 
«Balduris Gafe». Pues aquel clásico sirve 
ahora de inspiración para «Dragón Age: 
Orígins*. £J juego está prersío para 2009 
y nos promete una cautivadora his- 
toria. con tramas que se cruzan a 


Rol de la vieja escuela 

B ACTUALIDAD O VUELVEN LOS CLÁSICOS 

O fí estudio 
CD Ptofeki, crea- 
dor de «The 
Witcher», ha 
anunciado la 
creación de una 
plataforma de \a 

distribución digital, GOG -Good Oíd Games- 
con el que se podrán descargar clásicas de 
Jos 80 y 90 como «Faltarte, «Freespace 2a, 
« MDK e,. . Podrás adquirir alguno de esos jue- 
gos que igual prestaste y ramea volviste a re- 
cuperar. pagando eso sí, de 3 a 7 €. 




0 Mis información: irwuLGOG.com 
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V no le pierdas 
r Más para Fallout 3 

de «f altout 3» 

iethesda se ha empeñado en alimentar nuestra 
impaciencia con eí anuncio de contenido des- 
carpble para las versiones de PC y Xix» 360. 
ly ¿En qué consistirá? Aun no se sabe«, A ver st 
tí* pronto podemos darte mas detalles 


fc|tf04lf nrimApfl/frnf^/frngfy p hp 
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. . --L ' 3' 1 ÍAmtKíll 

T -34 vi Tiger 

ripin y fwliffa ía ep mpdñM ÜgfttfnHae frite- 
ramví te ofrece la posibilidad de afrontar un 
dudo entre dos (Kanes de acero. Está basado 
en los carros trinidades más letales de la Se- 
gunda Cuerva Mundial el T 34 soviético y el 
Tiger Alemán. Así, ambientado en 1941, po- 
drás revivir batallas entre blindados tan im- 
ponentes como la de U región de Kursk. En 
«WW2 T-34 vs Tiger* tienes a tu disposición 
dos campañas una para cada bando, en la que 
podras ponerte al mando de diversas variantes 
de carros aparte de ios yo mencionados, todos 
ellos recreados un gnm realismo en el pilotee, 
las armas y las tácticas. 

© Más información: 

w«mJlgbtíioiise‘jntefactíve.com 


Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es ten importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo- ¿o es en un submarina o en un tanque? iNo te preocupes* 
Sabes que aquí compartimos tu pasión Sube a la carlinga y a/ustate el cinturón con nosotros. 


i lid íjlliáí 


ACTUALIDAD 3 «COMBAT OVER ISRAEL» 


E ste mes en ta simulación podemos celebrar que no tene- 
mos que hablarte un proyecto en desarrollo, sino de una 
realidad que nos llega por sorpresa. «Comba t Over Viet- 
namí es el último título de Tfiird Wire distribuido por Friendware, 
inspirado en la Fuerza Aérea Israelí, como ya hicieron hace diez 
años EA y Jane's con el genial «Israelí Air Forcé». 
DeMWf^elWa/F-T5fi®íe 

La de Israel como estado es una historia reciente pero muy 
convulsa que, desde su creación en 1348, ha vivido numero- 
sos conflictos bélicos frente a los países árabes de su entorno. 
Por eso, el principal interés de «Combat Over Israel» está en 
que retrata a las Fuerzas Aéreas de Israel en tales conflictos, 
en los que jugaron un papel fundamental. No esperes de este 
simulador que te sorprenda por su tecnología que, si bien es 
correcta, no te va mostrar unos gráficos o un realismo en el 
pilotaje con un nivel que supere lo que no hayas visto en otros 
simuladores. En cambio, en «Combat Over Israel» hay cosas 
realmente únicas como vivir la campana de la Guerra de ios 


Seis Días, donde un puñado de Mírage fll, recién adquiridos a 
Francia, neutralizaron a toda la Fuerza Aérea Egipcia en apenas 
una mañana sin darles oportunidad casi ni de despegar... 0 ta 
Guerra del Yorrt Kipui; frentes centenares de baterías de misiles 
antiaéreos, Y todo ello volando interesantes cazas como el F-4 
y el F-16, o de la industria del país como e! Kfir o el Nesher. 


© MÁS INFORMACIÓN: friendware.es 


Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, ¿ cierto ? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar ía camiseta, así que- ibala, calienta que sales! 



Volver a empezar 

i - 


Respecto a «FIFA 09», en EA Sports señalan que se 
logrado aumentar drásticamente la velocidad de 
respuesta al control, más dinámico y realista. Ade- 
más, el editor de esquemas y jugadas ensayadas 
será mucho más profundo, justo lo que venían de- 
mandanco los jugadores más tácticos. Habrá que 
esperar a finales de octubre, pero seguro que 
estos nuevos fichajes van a entusiasmar a la 
afición. La demo está muy próxima. 


© MÁS INFORMACIÓN EN: 

líww.Vonamí-pesdufc.cQm www.fF/aOSteacwn 


3 ACTUALIDAD □ NOTICIAS «FIFA 09» ¥ «PES 2009» 


Y a esta aquí la temporada 2008/2009 de la 
mejor liga del mundo. Y, como cada año 
por estas fechas, es e! mejor momento 
de echarle un vistazo a los primeros detalles de 
las nuevas entregas de «FIFA 09» de EA Sports y 
«Pro Evolution Soccer 2009» de Konamí. 
Apuesta par el fútbol moderno 
La nueva hornada de simuladores del deporte 
rey tratará de solucionar errores y mejorar 
diversos apartados desús antecesores Mu- 
chos seguidores de «Pro Evolution Soc- 
cer» esperan grandes mejores en ía nue- 
va entrega. En Konami han tomado buena 
nota de las opiniones expresadas en los foros y 
afirman que « PES 2009» se ha reprogramado 
a fondo en todos sus apartados. Así, aumen- 
tará la expresividad de las caras y el realismo 
en las animaciones, el sistema de control será 
más natural y sobre todo mucho menos com- 
plicado. El modo Online parece que. esta 
vez sí. dará en el clavo. 



i 1 /amos, Rafn! 


i « 


£3 Mientras Raía fta&l 

51íJL - £ Í¡3Íí>nrfl3 ÍDSÍÍ3S 

iras su escalada hada 
el rfldela AIR segu- 
ro que cada vez tienes 
más ganas de seguir 
jugando a «Virtua 
Tennis 3» para emu- 
lar sus duelos contra 
Roger federer. Antes 
de saltar a la pista no olvides instalar el parche 
que actual iza a la versión li, pues con tiene nu- 
merosas mejoras en gráficos, rendimiento con 
procesadores de doble núcleo y acceso a la teda 
de cambio de cámara para acercar la vista a una 
perspectiva de fondo casi subjetiva. 

© Lo encontrarás en: WVfWSég^tom 


ta prórroga 


5i : s gusta r? . r os a ep&tssen , ; t y quieres 

estar al tanto de las novedades en «Mariden 
NFü), «NHL» y «NBA Uve» trenes una cita 
obligada con la página “Qperation Sports" que 
ofrece gran cantidad de contenidos en forma 
de vídeos, entrevistas y diarios de desarrollo. 


© Lo enconlrarás en: 

www.operafiofi sports, cvm 
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Más que en ningún otra sitia, aguí sí que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros j ugaaores . Éste es tu punto de encuentro. 


Elige üj juego favorito de entre los que aparecen en La 
sección Revíew en este número de Micmmanía y envíanos 
|r¿i; tu voto al buzón de fecofrcun/darf arn/cro/namáés 


Érase una vez la 
Fórmula 1 en PC 


S i par a^o nos gusta recordar K, * . _ "'"‘ígfi 

Jas revistas de hace diez PSfiS} 
años no es tanto por nosíah 
gis -que también- es, sobre todo, “ tfji- jm 
por ver cómo han cambiado la^ #ES| jL- 

cpsas desde entonces, En aquel 
número 45 la portada en Micro- 
manía íue te de un simulador de OTlp 

Fórmula 1. ¡Qué tiempos! Y ¿sabes 
qué? No sería et último. Pero míen- L 

tras esperamos la vuelta de la Pial PC. ahora con Codemasters, para 
los que amamos los juegos de velocidad qué largo se nos han hecho 
los ocho anos que ha durado la sequía, ¿verdad? 

La actualidad y la nostalgia también se daban la mano en aquel 
número de octubre de 1998. Con la incipiente aparición de los emu- 
ladores. dedicarnos un reportaje al famoso M.A.M.E., con el que pu- 
dimos revivir -o descubrir- las recreativas de la década de Eos 80. 


¡Quierespm^ 

4 con todo , oq*‘* , ¡ 

:ssSS»¡asg 

sasíis^ 


Juega del mes 


Silban los proyectiles, luego escuchas esos botecitos metalices que 
anticipan tí estallido de una granada y cuando se te pasa el “pifíir 
del oído, lo que oyes son fas o rugas de un blindado nazL ¡AI suelo! 
Y, aquí, en kt redacción, se nos pasa La hora del café, í Mira que dis- 
cutimos todo el día, pero con uHelfs Highway» nos hemos puesto de 
acuerdo enseguida! Es nuestro favorito de este mes... El vuestro del 
mes pasado fue et juego de otros ''hermanos", los déüDevit May Cry 
4 j>, aunque estosgemelos se ítem un petín peor. 


MICROENCUESTA 


I Masque una sorpresa, el anuncio de «GTAIVo 
I en PC ha sido un almo para Jos aficionados 
i que ya esperábamos la noticia. Y es que 


Lenguas 
ere trap 


O Ht HECHO JUEGOS TMBIÜ0- 
NAIB: trabajas dos anos en un 
proyecto y si luego no funciona, 
no puedes hacer nada. En tos 
juegos por episodios intense* 
túas con ios usuarias y si algo 
no les gusta, lo cambras en el 
siguiente capitulo. 

Arda Bruttez píuáxat 
iíSjjtt 5 Mi* Jempaj^da fu 

O ut GfNTF QUE CONSIDERA El 
MGQsu principal forma de en- 
tretenimiento y va a jugar 30 
horas a la semana querrá el 
máximo contenido y pagará 
una suscripción, pero también 
hay quienes jugarían más si se 
Je diesen otras opciones. 

M/rey Sfwíeí, prodiM-zf efectímfo 
¿El Señor de fus Anilias Dniin 

o queremos commmos 

en la mejor y más abierta com- 
pañía MMO. Tenemos foros 
porque pensamos que nues- 
tros dientes lo merecen y no 
nos da miedo recibir críticas 
si las merecemos, Al final, nos 
harán mejorar el servido que 
damos a nuestros jugadores. 

iorqen Thamids&n dirednr 
«Age d Cansrii 

□ 0UE VARIOS DISTRIBUIDO- 
RES QNÜHE señalen el 3 de 
diciembre como fecha de dis- 
ponibilidad de «Starcrafi II» no 
significa que esa la fecha de 
lanzamiento oficial, 

lili ffj fTT^r rl 

a los rumoTES sobre a^tár mrft Jb 

®NO SE SttAESÍRAmA £00- 
PERATIVAserú el futura deJ géne- 
ro, pero con crWbrEdshifb hemos 
iniciado ef camino hacia dio. 

Vessi&T Handfií r producar 


© «PES 2009» será la mayor 
evolución en la serie desde el 
salto de «P£S 3b a «PES 4b 

Siringa fo^aftufci producá: 
«Pro Evaluara Saos Tffíh - 




El de I mí. OíIcí, fí i i- ciLar.i sujeto 3 ü narmatiya vi^enk mUt Pfetocclifa ¿2 ¿alírs y ‘--lo ttr.ln liEüiíes ;-:-ra 1 3 iDr«tló»i da colaborad i. Para mis rntornlAniftci, cccgíSi al rreujKko carnriponí.'cnls éji b secacr ‘ O DutAh ’ 


¡¡¡BUSCAMOS COLABORADORES!!! 


0 ENVIANOS UN ARTÍCULO ESCRITO POR TI: □ No te u/víries de facilitamos los SIGUIENTES DA TOS: 


^ Nombre y apellidos, dirección y edad. 

© Tus géneros y juegos favoritos* y si tienes conocimientos sobre hardware. 
© Cuanto tiempo llevas jugando. 

© Cual es la configuración de tu PC: Procesador* tarjeta gráfica, 
tarjeta de sonido, memoria n periféricos: (Volante, joystictt, gamepatL.) 


© SI es por E-MAIL a: cGfjborador.mmn micr omanía, es 
indicando COLABORADOR MM en el asunto. 


© Si es por CORREO POSTAL a la dirección: 
Micromanía (COLABORADOR MM), C/Santiago 
de Compostela, 94. 2* planta. Madrid 28035 


Q ¿Tienes más de 18 años ? 

Q ¿Jugar con tu PC es tu entretenimiento favorito? 
D ¿Crees que eres un experto en video juegos? 

Q ¿Se te da bien escribir y te gustaría hacer 
de ello tu profesión? 
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□ ¡Exclusiva! ¡ya han jugado a 
Saints Row 2!: Descubre todos los 
detalles de la aventura que quiere 
superar al mismísimo iGTA IV», 

□ Reportaje juegos musicales: La 
fiebre de los juegos musicales es 
imparable. Un completo repaso a 
títulos como (Rock Band». (Quitar 
Hero», (Singstan o (Lipsi. 

□ Especial Trucos; 20 páginas con 

más de 1000 trucos para los mejores 
juegos de tedas las consolas. 

□ Y además: Preestreno de (Ftfjgj 
09» y (Pro Evolution Soccer 2009*B 
O A la venta el 22 de alisto. 


i La acción es grande! Jpl 

Q Cvs ¡.«os de regalo ¡ncreftlc-s. COMPUTER 

ac-s .rotores. V;:- ■ V.ste-es, 

una de las aventuras más apasionantes que han 
aparecido jamás en PC, y «Worldshilti. un increíble titulo de 
estrategia Online que podrás utilizar sin limitaciones hasta el 
prósemo 30 de septiembre. Y además, más páginas en PDF 
de tos números de 2006 de la revista ;¡No te lo pierias!! 

□ Las novedades más esperadas. (Cali of Dtrty 5» está ' 

muy cerquita y COMPUTER HOY JUEGOS os cuente cómo 
será con un genial reportaje. ¡¡Ah!!, y no os olvidéis de , 
(Trackmania United Forever». el nuevo éxito de FX que llega j 
este mes de septiembre. ¡¡Diversión total!! i 

Q Test Computer Hoy- Juegos somete a <Spora, (Srotíiers M 
m Arms. Helí's Higtiway», (Space Siegei o (Devil May 

Cry 4*. a ¡os Test de rendimiento más exigentes que 
existen: 24 ordenadores distintos y 48 prueoas. MU 
¿Funcionarán en tu PC? 

□ Ata venta tí 4 de Septiembre por 339 € jHIflll 


Todas las novedades y trucos de Wii 

O Les éxitos que vienen. La feria E3 ha vuelto a ser pasto de la fogosa 
Nintendo con ios próximos éxitos anunciados: «Wfi Music», tWíi Sports 
Resort». tAmmal Crossingi, cWaim,. todos en un estupendo reportaje. 



n i j 

ÜM 

I 1 í I I 



i Regresa Need for Speedl 


B En portada. PiayManía te ofrece en exclusiva un re- 
portaje de «Need for Speed, Undercover*. la próxima 
entrega de esta exitosa saga de velocidad, carreras ur* 
bañas con persecuciones policiales al límite,,. 

O Rebajas en PS3, Sony lanza un nuevo modelo de PS3 
y pone en marcha la serie Platrnum..* ¡Juegos para PS3 
29.95 €! En Playmanía te dan todos los detalles. 

O los próximo bombazos. Además, te lo cuentan todo 
sobre los mejores juegos presentados en el É3 para PS2, 
PS3 y PSR No te pierdas las primeras imágenes de ctGod 
of War lili, los nuevos datos de «Resident Evil 5i„. 

□ Las novedades a examen. Descubre lo mejor de agasto, 
con mención especial a «Souí Calibur !Vi. También en la re 
vista fe desvelan las claves para completar íCíysis Core» 

O Ya a la venta por sólo €. 



D Póster Su per Smasfo Bros. Bmti Por un lado, una imagen bestial 
de tos héroes en acción; por ef otro, un mapa del Subespacio, para que 
resuelvas el modo Emisario Subespacial rápido y sin problemas. 

Suplemento con 64 fichas de trucos para WÍI. Fichas con los mejo- 
res trucos para meter en la caja del juego y tenerlos siempre a mano. 

B Ya a la venta por sólo 2,99 € 


Precio mínimo garantizado ^AM 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia ^ 


I 

I 


Tu especialista en videoj 


descuento 

^.00 


BROTHERS 
IN RRMS 


til * \ s *« i f, II W* 


Brothers in arms: Hells Highwa 


Se 




3* 



?«? 39,95 


Conéctate a www.gam*.** para conocer tu nenúa GA ME -CentroMA ti más cercana. 




NO ACUMULARLE A OTRAS Qfí&TAS O OES 


CMC 




la comunidad 


tf'EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Calí ofDuty 4 

Pasar inadvertido 


Me quedado atascado en la 
misión “todos camuflados" 
cuando nos topamos con un 
batallón y he de esconderme. 
Menos mal que un amigo me 
pasó sus partidas para seguir 
jugando pero a mí en esa fase 
siempre me pillan, m Héctor 



Es que esa fase es cíe lo más 
difícil. Échate al suelo rápido y 
avanza arrastrándote. Tienes que 
sortear a los soldados del bata- 
llón, así que mide tus movimíen- 
tos. Hay dos blindados, ¿no? Des- 
lízate a un lado para que el blin- 
dado de ia izquierda pase justo 
a tu derecha. Quédale tumbado 
ahí hasta que te avise McMillan y 
sigue avanzando agachado hasta 
dejar atrás el batallón. 


Sears of War 

Problemas al alistarse 



Intento jugar a la campaña in- 
dividual pero el juego me obliga 
a crear un perfil y en el menú 
no me permite hacerlo. Luego 
me dispongo a registrarme en 
La página web* me sale todo en 
inglés y no entiendo nada. ¿Me 
podéis echar un cable? m Yayo 

Cuando te aparezca la pantalla 
de “crear perfil", ve a la opción 
“crear una cuenta nueva p justo 
debajo. Ahora tendrás que escri- 
bir la clave del juego, luego darle 
a la opción ‘crear perfil nuevo" 
y, finalmente, escribir el nombre 
de tu perfil el que quieras. Ya 
con eso podrás jugar a la canv 
paña individual. Para el multiju- 
gador, dale a la opción "Únete a 
Uve - Gratis", se abrirá Ja pági- 
na oficial, en español, para que 
puedas introducir tus datos. 



5a m 6 Max 
Primera Temporada 

Ei agente de segundad 
Estoy jugando las aventuras de 
«Sam & Max, Primera Tempo- 
rada». El juego está genial pero 
me he atascado en el cuarto ca- 
pítulo. ¿Cómo me deshago del 
guardia de seguridad? ■ Franky 



Pues es bastante sencillo, en 
realidad, lo qLe pasa es que hay 
que dar con ello. Debes aprove- 
charte de que Max ha sido ele- 
gido Presidirte de los Estados 
Unidos por suerte para ti* Coge 
el lazo que hay en el despacho 
y nombra Secretario ai agente. 
Después declara que hoy es el 
Dfa de tos Secretarios, que es 
cuando tienen vacaciones, y al 
agente no fe quedará más reme- 
dio que tomarse el día libre. 



Humor 


Por Ventura y Nieto 



WAmmwGiüM 

Cuestiones de primero necesidad 
Por favor* a ver qué podéis decirme ¿Cuándo saldrá a la venta 
«Warhanwner QnHneji? ¿Será sin cuotas, como uGuild Wars»? 
¡¡Necesito saberlo!! a Ssnprün 

Con las fechas de lanzamiento nuca se sabe* pero a Wartiammer Online» 
está anunciado para otoño de este año. Por otra parte* el juego si 
está basado en un sistema de suscripción mensual, justificado por 
la compañía para cubrir los altos costas de creación, la gestión del 
servicio de atención al diente (ai el juega, por teléfono y por e-mait) 
y la creación de nuevo contenido. Ánimo, que queda poco. 



FIFA 08 

Clasificación online 
Al jugar onüne en los servido- 
res EASO entro en la sala de 
"mi país" y los demás juga- 
dores están clasificados por 
niveles* puntos y puesto en la 
clasificación mundial* pero mi 
perfil* por mucho que juego, se 
mantiene en ei nivel más bajo* 
de forma que muchas veces no 
me puedo enfrentar a otros ju- 
gadores ¿Cuál es el problema? 
m Sebastian Robredo 



Debes ganar varios partidos, al 
menos cinco* para que tu nivel 
vaya subiendo. Igualmente* re^ 
visa que has instalado correcta- 
mente la última versión de EASO 


Online y que tienes activadas 
las “cookies" en el navegador 
Internet Explorer. Si clicas sobre 
la barra en la que aparece tu 
nivel verás So que te falta para 
pasar al siguiente nivel, debe 
completarse por entero para 
saltar al siguiente. 



Command B Conquer3 
Tiberíum Wars 

Atascado 

Estoy ju^ndo en la campaña de 
los GDI y hay algunas misiones 
que me está costando mucho 
superar. ¿Podéis decirme don- 
de conseguir alguna guia que 
me ayude o bien una página 
con estrategias y tácticas para 
cada misión? m Samuel 

En la web oficial del juego, en 
wivw. commandandconquer.com 

tienes la sección ‘Command 
School" con excelentes tutoría I es 
en video* aunque en inglés. En el 
apartado de enlaces encontrarás 
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los accesos a un buen número 
de páginas sobre estrategias y 
con soluciones para cada misión, 
igualmente, te recomendamos la 
página web de la comunidad es- 
pañola www.cn cspam.com. En 
sus foros podrás crear un tema 
con la pregunta sobre la misión y 
seguro que obtienes una rápida 
solución. 


poco ha dado especificaciones. 
En M [croma nía 160 -página 111- 
realizamos una estimación ba- 
sándonos en lo que habíamos 
visto allá donde Blizzard ha 
mostrado el juego, pero no es 
más que eso, una estimación. 
No obstante, io que Blizzard dice 
en las EA.Q, de la web es que el 
juego está siendo desarrollado 
con el objetivo de que lo puedan 
disfrutar la inmensa mayoría de 
los aficionados, Así que es de 
suponer que permita niveles de 
configuración básicos para equi- 
pos modestos como el tuyo. Pero, 
de nuevo, te decimos que habrá 
que esperar a la versión final. 


Starcraft II 

Configuración mínima 
He leído todo sobre ((Starcraft 
II» en tos últimos números de la 
revista, pero ¿cuáles serán los 
requisitos mínimos? Mí ordena- 
dor es un Pentium D a 2.8 GHz 
con 1 GB de RAM y una gráfica 
nVidia GeForce 6200 LE. ¿Va a 
funcionar aunque sea en la con- 
figuración más baja? ■ Emanuel 
Crisimn Boghíu 



Como no existe una versión final 
o "gold" de «(Starcraft Na no es po- 
sible establecer los requisitos mí- 
nimos por ahora y Blizzard tam- 



Champions Online 

¿No es más de to mismo ? 
Me ha llamado la atención el 
juego «Champions Online» que 
saldrá en 2009. Después de 
leer con gran atención vuestro 
reportaje del mes pasado, pa- 
rece que lo que está haciendo 
Cryptic St odios no es más que 
una especie de '’remake" de su 
«City of Heroes». ¿Si es así, qué 
sentido tiene eJ juego? ¿Es una 
continuación? m Derrra Montero 





Cali of Duty 
World at War 


El multijugador 


Después de leer vuestro re 
portaje del mes 
que me muerdo I 
jugar a «Cali of I 
at War». Sin embargo, no 
de dais nada délas opciones 
multijugador que para mí son 
lo mejor de «Cali of Duty». 
¿Qué podéis decirme? ■ Argos 


Sé que hemos mencionado algo sobre el 
multrjugador de «World at War» en ese 
reportaje, aunque no era mucho, 
se sabe por ahora... Lo 
sabemos que es difícil 
que promete este juego 
pasada. Te lo recordamos 

para jugar en los modos clásicos 
I of Dutyi -deat h match - 
moren podras jugar mapas en 
modo cooperativo, con varios amigos. 


«Champions Online» no es con- 
ti n unción ni tampoco "remake" y 
tiene mucho más sentido su de- 
sarrollo del que parece a primera 
vísta al compararlo con aCity of 
Heroesi, Si bien es cierto que va 
de héroes y villanos en un mundo 
persistente, y que también se es- 
pera que tenga un soberbio editor 
de personajes, está inspirada 
sobre todo, en un juego de rol de 
lápiz y papel llamado Champions. 
Tendrá la sexta versión del siste- 
ma Hera de reglas, lo que apor- 
tará un rol con mucha más pro- 
fundidad que el de los anteriores 
juegos de Cryptic Studios. Aparte, 
la tecnología y nivel de calidad 
gráfica apuntan mucho más alto. 

Age of Conan 

Más allá de Indómitos 




¿Es cierto que se va a cerrar 
el servidor PvP en castellano, 
Indomitus? Quiero abandonar 
Zíngara ahora que es sólo PvE y 
la gente me dice que me vaya a 
“Fmy" (PvP inglés). ■ Ikarus 

No hay ninguna noticia sobre que 
se vaya a cerrar Indomitus, Ade- 
más Zíngara no es sólo PvE, tiene 
fa parte PvP en las zonas fronteri- 
zas. que promete ser la opción de 
combate entre jugadores más di- 
vertida, el problema es que no se 
ha implementado. Por otra parte, 
la población en Indómitos es bas- 
tante alta. Nosotros te recomen- 
damos. si tienes ya un nivel alto, 
quedarte en Zíngara y esperar a 
que se implementen todas las 
opciones PvP o irte a indomitus. 
Jugar en inglés, salvo que tengas 
un nivel muy bueno del idioma, 
siempre es menos divertido. 



Avencast 

Estoy atascado en las Profun- 
didades de la Cueva de Cristal. 
Tengo tos códigos que publicas- 
teis pero ni por esas. ¿Podéis 
echarme una mano para avan* 
zar? ■ Joaquín "Altai?" Alte rio 

Verás, tienes que hacer un es- 
quema mental para recorrer la 
cueva. Si te diriges hacia la iz- 
quierda la cueva tiene muchos 



ía solución 


Acabo de comenzar la aven* 
tura «Jack Keane» y es muy 
divertida, pero me he quedado 
atascado en la Isla del Naufra- 
gio, ¿Sabéis si se puede con- 
seguir la solución para seguir 
avanzando? ^ Jase F. 



Como suele hacer con casi to- 
dos sus juegos, FX Interactive 
ofrece en su página web la solu- 
ción completa de «dack keane*. 
que está en formato PDF. En esta 
ocasión está dividida en capítu- 
los ^Consíguelos 

en. wwwJxinteraüivexQtn 
/pl80ZextraU)tm 



monstruos de cristal. En la parte 
superior derecha está tu objeti- 
vo, la Piedra del Alma, Ve hacia 
fa parte superior del centro de 
la cueva. Allí te encontarás con 
He-Anrail, pero no tienes que 
luchar contra este monstruo si 
se fe atraganta. Puedes escoger 
la salida de ía izquierda si optas 
por la Magia de Espíritu o ve a 
la salida de la derecha para con- 
vertirte en un Mago de Sangre. 
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El último parche 
En la página de descargas de 
Ubisoft está el parche que ac* 
tualiza a fa versión v4.Ü8. Sin 
embargo he visto que está dis- 
ponible una versión v.4.09 que 


no se menciona ni en la web de 
Ubisoft ni tampoco en la web 
oficial det juego. ¿Qué opináis 
de esta última versión? ¿Es de 
fiar? ■ Alfonso Bastidas 



Es cierto que la web oficial del 
juego tiene poca actividad. El 
último parche que aparece en 
wwwJI2sturmovikx(ym corres- 
ponde a Ía versión v.4.04, sin 
embargo la última es la versión 
v.4.08 que aporta bastante con- 
tenido nuevo. La vA09 está aún 
en tase de beta y como tampo- 
co aporta gran cosa, no te reco- 
mendamos que la instales aún. 


mm 



Race Driver GRID 

¡Qué Upo tan torpel 
Lo estoy ganando todo con mi 
equipo pero no consigo contra- 
tar a un compañero de equipo 
competente. Ninguno alcanza 
ios objetivos de los patrocina- 
dores y me cuestan una pasta. 
¿Cómo dar con alguno que re- 
sulte rentable? ■ Wheelman 



No es difícil pero, claro, tienes 
que invertir mucho dinero, esa 
es la clave, Y ya que te pones, 
que sea lo bastante bueno como 
para optar al podio y obtener 
premios de los patrocinadores. 
Mira el círculo de aptitudes y 
¡o que ha ganado y ve a por los 
mejores. Permite que haya pre- 
mios al tercer o quinto puesto 
o por acabar la carrera aunque 
sean menores. La gestión de los 
patrocinadores es fundamental. 
Que el principal sea el que más 
pague para llevarte doble paga, 



[acommi * s.A. W» 
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tecnomarnas 


vfl 10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 



A Dale un vuelco al 
realismo de tus juegos 
favoritos con el fenomenal 
rendimiento gráfico y la 
aceleración de física. 


Asus ENGTX 280 T0P1G 

Mucho más que gráficos 


MTrmim 

Z Salto en prestaciones y calidad, 

Z Imp ¡ementa aceleración de física nVidia 
PhysX presente en muchos juegos. 

Z 1 GB de memoria GDDR3. 

Z Soporta DirectX lü y la plataforma 
nVidia CU DA. 


INTERÉS 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA AiTA © Precio: 529 € 
© Más información: ASUS © es-asu&eom 


L lega la nueva generación de procesadores 
gráficos de nVidia. Si. vale que esto to dicen 
cada dos por tres, pero esta vez hay que ha- 
blar de una verdadera evolución. No soto multipíi- 
can por casi d doble las prestaciones gráficas de 
la anterior gama sino que implementan la acele- 
ración de física PttysX de la hacen uso muchos 
juegos y que antes soto era accesible media nielas 
tarjetas aceleradoras Ageia PhysX Ahora podrás 
disfrutar de increíbles efectos de física ultrama- 
lista en juegos como «Age of Conani o cAssassm's 
Creed * aCrysis» y muchos más. 

Esta tarjeta gráfica integra ef procesador más po- 
tente de la nueva gama, ef Gefbme 280 GTX y 1 GB 
de memoria gráfica GDDR3. Con ello puede batir 
fácilmente a su predecesora GeFórce 9800 GX2 
-que lleva dos procesadores gráficos- y mejorar 
en porcentajes superiores al 70% los resultados de 
la GeForte 9800 GTX. Por supuesto es capaz de 
mover la configuración máxima de cualquier juego 


r i 




a resoluciones FuSIHD 
de 1920x1200 píxetes 
activando filtros de an- 
tidentado y anisot tópi- 
cos de alto nivel para lograr 
una calidad y definición de 
imagen sin precedentes. 

La decodfícadón de imagen hM 
HD con la que cuenta la Gefbrce 280 
GTX va ya cuarta generación de la tec- 
nología nVidia PureVideo HD. Sus pres* 
taciones con Blu Ray o FulIHD son de 
primer nivel gracias a fa fímdón 'GeForte 
XHD*. que ofrece siete veces más claridad de 
imagen en los televisores HD Ready y el doble en 
fas teles lüBÜp, descamando por completo a la 
CPU de tas tareas de procesamiento. Sus salidas 
DVI son compatibles con HDMI con protección de 
contenidos HDCR por lo que podrás conectarla a 
cualquier televisor de gran formato. ■ 






Saitek Cyborg Command 

Todo el control en una mano 

© TECLADO COMPACTO PARA JUEGOS © Precio: A consultar 
© Más información: Corporate PC © www, corporafe-pc.com 


Logitech MX 5 18 
Optical Oaming M ouse 

Certero como el láser 




No es fácil colocar ef teclado en una buena 
posición con respecto al ratón. Es entonces 
cuando se agradece el tamaño compacto 
y sensacional ergortomía de este módulo 
de control de Saitek, Dispone de un D-Pad 
controles de teda de espado y mayúsculas 
y otras 21 tedas con un fenomenal tacto e in- 
mejorable precisión de funcionamiento. Tiene 


A Un módulo de 
teclado con d que 
podrás controlar 
juegos de acción, 
estrategia o rol. 


ir 'jf ft*. ^ 

/SrTNy 


tres modos preprogramados para ajustar los 
controles a los juegos de acción en primera 
persona, juegos de estrategia en tiempo real 
y juegos de rol onfíne La reíroituminariéii 
de las tedas y la base de reposo destable 
completan un producto que cantara para 
siempre tu experiencia en el control de tus 
juegos favoritos. * 


© RATON RARA GAMER5 © Precio; 39 € © Más rnfoj Logitech © tfww.fogriecri.com 


¿i 


i 








O Un nuevo concepto 
en comodidad y 
eficacia de control. 

O Tres modos de 
juego distintos. 

Z 21 teclas, D-Pad y 
retroilum ¡nación, 

INTERES 


Aquí llega te nueva edición del Optica! Ga- 
ming Mouse de Logítedi, uno de los ratones 
más reconocidos entre los juptí aras de PC 
por su gran leiariófi entre precio y prestacio- 
nes. Su velocidad de respuesta y preoston en 
cualquier escenario 30 es insuperable con su 
sensor láser de 1800 ppp de resolución, el 


procesamiento de imagen de 5.8 mtgapúte- 
ies por segundo y la capacidad para procesar 
hasta 125 señales de movimiento por segun- 
da Con ocho botones programabas, base 
de material que favorece el deslizamiento y 
una ergonomia perfecta, el Lqgitecn MX51S 
se convertirá en tu mejor arma, m 


us cures 

■ 1 


W* 1 

US CLAVES 





Z Ratón láser para 
juegos con 3800 ppp 
de sensibilidad. 

Z Ocho botones 
programabas, 

Z Gran ergonomía y 
resistencia. 


a Un ratón láser 
pera no fallar ni un disparo 
en los entornos 30 más hostiles. 


U4 VfCAOMAHU 





Benq VM2221 

La pantalla más versátil 


© MONITOR Y TV DE 22 PULGADAS © Precio: 359 € © Más información: Benq © www, tenq.es 


C ada vez son más populares las pantallas que com- 
binan las funciones de monitor y TV debido a su 
gran versatilidad, Y este modelo de Benq en lormato 
panorámico de 22 pulgadas destaca por ofrecer una gran 
funcionalidad en ambas facetas. Como monitor para el 
ordenador alcanza una resolución de 1630x1050 píseles 
y su tiempo de respuesta está optimizado para que en Eos 
juegos de acción o velocidad la imagen no pierda fluidez 
si produzca estelas de movimiento. 

En el modo de TV ofrece una excelente calidad de ima- 
gen con su filtro combinado 3D, reducción digital de ruido 
y desentrelazado de vídeo. En cuanto a las conexiones 
VM2221 está perfectamente equipado. Cuenta con en- 


trada por componentes, señal de vídeo compuesto, S- 
Vídeo y HDMI para una amplia gama de fuentes, tales 
como un PC o una consola y admite también señales 
HDTV, Blu-Ray, También admite entradas de señales con 
sonido. Dispone sintonizador TDT y soporta emisiones 
HD en formato 10803 y teietexto. 

Mención aparte merece el esmerado diseño del VM2221 
de Benq que lo convierten en un monitor de lujo para el 
PC y en un televisor que se integra perfectamente en 
cualquier salón. Posee un eje de giro que permite modi- 
ficarla inclinación de la pantalla en el eje horizontal unos 
15 grados, hacia arriba o abajo. También puedes liberar el 
monitor de! soporte para instalarlo en la pared. a 


A Una gráfica para poner a tope todos los 
juegos y estar al día durante mucho tiempo. 

Sapphire Radeon 4870 

La nueva generación 

© TARJETA GRÁFICA DE GAMA MEDIA © Precio: 269 € 
©Más información: Sapphire G vfww.S3pphiretech.com/BS 



< Es una buena idea tener un 
monitor y una televisión en 3a 
misma pantalla. 


E n respuesta a las series nVidia GeForce GTX2QÜ, ATI/AMD lanza 
la serie Radeon HD 4000. En concreto, esta gráfica de Sapphire 
integra el tope de gama, el procesador gráfico Radeon 4870, 
acompañado por 512 GB de memoria gráfica con la nueva tecnología 


© Monitor y televisor 
con TDT de 22". 

© Alta calidad de 
imagen enHD. 

© Conexiones HDMI 
para diversas 
fuentes, 

© Cuidado diseño, 

¡HIERES 


de velocidad GPDR5. Este elevado po- 


US CLAVES 



tendal es gestionado con gran eficiencia 

LAS CLAVES 


gráfico “TeraScale* que logra duplicar en 
rendimiento real a la generación anterior. 
Así, podrás disfrutar de los juegos más 
exigentes en su configuración más alta y 
con imagen en FullHD a 1920x1200 píxe- 
les de resolución si tu monitor lo sopor- 
ta. Su compatibilidad con DirectX 10,1 y el 
soporte ll Crossfire M para instalar de dos a 
cuatro gráficas en las placas base compa- 
tibles son más puntos a favor, « 


© Nueva generación 
Radeon HD4870, 

© Dobla ía potencia real 
de Radeon HD387Q, 
© 512 GB de memoria 
gráfica GDDR5. 

© DirectX 101, 

INTERES 
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CyberSnipa Sonar 5.1 

Sonido en tres dimensiones 

© AURICULARES PARA JUGADORES © Precio: 60 € 

G Más información: 4frags G wwMr.4frags.com 


CyberSnipa es una marca muy popular én- 
trelos jugadores por sus gamas de ratones y 
otros dispositivos de control diseñados para 
dar ei máximo rendimiento en los juegos de 
acción. Una filosofía que también aplican a 
estos auriculares USB. que disponen de un 


sistema de audio integrado capaz de emular 
un sonido 5,1 con posición amiento 3D y de 
gran realismo, para que puedas localizar a tus 
enemigos en el entorno 3D, La ecualizactón 
de sus frecuencias es perfecta para destacar 
los efectos de sonido y consigue un efecto de 
subgraves increíble. Además, el micrófono 
integrado es ideal para el Chat de voz. » 


X-Fi Wireless Receiver 

Alta fidelidad donde tú quieras 

© DISTRIBUIDOR INALÁMBRICO DE SONIDO © Precio: 99.90 € (99,99 € Xmod) 
© Más información: Creative Labs © es.europe.creabVe.com 


Sí ya tienes una unidad Creative Xmod Wire- 
less, que transmite sonido inalámbrico por 
toda la casa con una calidad de audio com- 
parable a la mejor conexión con cables, ahora 
puedes añadir toda la tecnología de las tar- 
jetas de sonido Creative X-Fi Xtreme si utili- 
zas como receptor este nuevo modelo de la 


los altavoces o auriculares que conectes a 
X-Fi Wireless Receiver dispondrás de sonido 
5J virtual gracias a la tecnología X-Fi CMSS 
3D t y en alta fidelidad mediante el sistema 
de procesamiento X-Fi Crystalízer, La trans- 
misión a 2,4 GHz sin comprimir asegura una 
extraordinaria recepción en su área de alcan- 
ce de que es de 30 metros. * 


© Diseñados para 
juegos. 

© Espectacular efecto 
de sonido 3D con 
emulación 5,1 

© Tarjeta de sonido 
integrada. 

/NTEfflÉS 

nwinmm 


© Receptor X-Fi para 
las unidades Xmod, 
sonido inalámbrico. 


A Disfrutarás de sonido 
de cine en cualquier 
tugar de tu casa. 


Excepcional calidad 
de sonido. 

Sonido 3D con 
tecnología X-FL 

INTERÉS 
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■ tecnomanias 


O LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE ¥ PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de Compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


6ÍGA BYTE GA-EP45T EXTREME ■ Superior 

© 249 € © Infonrudóm Gigabyte © rtrw^ip-byftes 

Destínate a étjjjpar «lupos de aso r£ísfeMfil& este pteca está 
tasada 01 d dípsdP45 da Inte! para atosigar prensadores Core 2 
muthjdeo de 45 nm con el FSB a IBM WHz. Soporta máncete DQ? 
a ¡900 en Dual CftarctcL Efepcr=e de dos partos PCI Express 2J0 Í6i 
ten DossfireX pera BCteter gráfeas Radecn y posee m tí¿p de son 
ffeaifek di 74 anafes con DIS Comed y soporte para .Dolby Home 
Th£A 0 i Su siy^Tia di gestión de £fte72¡3 es muy avanzada 



Alternativas 


A SUS Striker It Extreme 



© 299 € © Mis información: ASUS 



GigaByte BA-MA7SGM-52H 

é '79 * S> Más información: Gigafayte 

€ knvw.gíga-hyf tfis 
b opción fl"£Ki eüjoóiTiíca 

para dips AMO Phenum f] I H ¡JE 

pues Intégrate teísta Ú I B P 
gráfica ATI HD 3200. Tjsvt |i!Ji|Hj 
salda HEM y sonido 
/i úz ¿j. d“fírsd¿¥i 
can DT5 Comed. 




ASUS EN 6TX 260 • Gráficas y risica, todo en uno 

© 299 € © Más intormaetón; ASUS © esasukCGm 


Una ctera apueste por te tecnotoga a h última, 
con el ítamante procesador GéFwce 260 y 893 
MB de memoria gráfica- Aumenta el rendimien- 
to en tomo al 50% con respecto a te generación 
anterior- De momento su precio es elevado, pt¡ ro 
resulta más que Interesante porque habilite la 
aceleración de física PhysX 


SB X-Fi Titanium Pro. Series • El sonido más avanzado 

© 149 C © Más inte; Crea! í ve €> es-europexreaiíYe.com 



Irrumpe la nueva gpneracton de jSridtasX-Fl ds Creative, para puerto PCI 
Express, Cóncffitermnto, el modelo Titanium cuente con certíficaridn 
THX y soporté de te anuiiteelura de surtió de Windows Viste, Tus ¡usgos 
Irán más rápidos porque dispone de 64 MB de memoria dedicada- tn 
Windows Vista tendrás sodio 30 con ei soporte de OpenAÍ. y e! programa 
"Alchenry" para los juegos DS30 y HAX V si dispones de unos enfrente- 
res prepárate para un sensacional efecto ■‘sium-nd* 


AMO PhenomBl 9750 Z 4 GHi 



© 157 € © Más infomradón: AMD 
© mnv,amd-Corn 

La nu*va revisión del 
Phenom, denominada 03, 
mejore d rendimiento de 
sus 4 núcleos, cada uno 
con su propia caché 12, una 
caché L3 de 2MB y una ges- 
tión de memoria avanzada. 


Intel Core 2 Quad 09450 
€ 279 € © Más irtomrarión: íntd 
p i'W.iMcoin 

Nueva versión con núcleo 
'Yorkft£td*riel procesador 
de 4 núcleos de luid que 
súmente te memoria caché 
hasta tos 12 MB y optimiza 
e! rcndtmtoíiío. Cada nú- 
tía funciona a 2,6 6Hz. 



Sapphire Badeón HD 485 Q 


© 159 € © Más intormatíán: Ciuh3D 
© mvwcJu6'3dn/ 




Sapphire HQ 3850 AGP 

© 143 € €> Más información: Sapphire 
© www. sapp hiret odi . c omAs 

la gráfica más potente 
para instalar en puerto 
AGR con el procesador 
Radeon HD 3850 de 
gama alte y 512 MB de 
memoria. Soporta 
DirectXlOiyBte-Ray. 


ASUS Xomr 02X7} 



© 159 € © Más información: ASUS 
© es.asus,com 

Innovación lote! en sonido 3D 
con su tecnología de D53D 
GX, que permite que 
todo el audlode 
juegos antiguos 
funcione en nuil- 
ticanalyen3D, 


Creative SoundBIñster 
X-Fi Xfrerne dudro Nofeímcfr 

© 79 € © Más información: Creative 
© efeurape,crcaf/ve,conT 

Una tarjeta Exp ressCmd ideal 
para portátiles. íntegra 
te tecnología X-Fi ton 
sonido 51 virtual por 
auriculares y soporte , 
del audio 30 de Viste. 




Zboard Mere Stealth • Un teclado para la acción 


© 53 C © Informadóm Zboard © www.4frap,ccm 


La nueva «raóti mejorada cm tres 
Efectos de rctfteluminaáfo hacen del 
Mem tí tedado ideal pira ¡uegx de 
acción- 0 medrtsma de pulsación 
es miy preciso, etenmi bí lic-rrpos 
tía teteñtía y Ttccr¡oce b pdsaddade 
tras tedas simultáneamente- 




Creative inspire T6Í00 • La caja de ios truenos 

© 79 C © Mis intormatíófE&e¿ive © £ieumps:p'£ 3 ííVe . cpm 

kfaRzaás confuto út atejos 51 con rasato de dos vfes 
| |H para los etta>c<as Iranteies. k¡ que isa mé&te c¿r 

¿gk'U dad di autíto al St parar te raprc tbedón de tos sonidos agidos 
UH jp de k& íTíídieí a b qL¿ hay qae sumai ures sasdus 
Ev qué «san atronKtofé ¿rateas ai ‘siapédsf de madera. 0 
* canal central Lene ma potencia de 15 W RUS* mfertras qns 
ks írantetes y traseros áspate de EW RM5 per canal 



Liega una nueva generación del 
Saitek Command , un módulo 
de teclado Independiente 
diseña do para juegos de 
acción y estrategia con 
las tendones mis mte- 
rasantesyeficaces. 


Lo^/fer/i GS Gaming Mouse 

Ó 67 € © Hás Información: Logitech 
© wwtogítetíT,cofn 

Un ratón láser ímbattote en 
Eos juegos de acdón en 
piimera persona con sus 
3200 ¡^jp de FESuíudón. 
tfapcne de 5 botones, una 
rueda de gran precisión y 
pesas ííitereambratíes. 



ligvfech 2 Cinema 



© 299 € © Más información: Logitech 
¿ vroj^ec&cüm 

O mejor sistema 
d= altavoces 24 
con serado 3 D 
virtual gracias a 
te revotodonaria 
tecndiq^SRS 
TruSurrcund HD. 



lie uic^cvj^ix. 






Gamspad 



¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC pueda convertirse en una locura , No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos . Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías , Jodo bien claro , ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en /a maqu/na definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más exigentes. 


Ayuf te de te //ames los componentes que 
conjuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


Al día para jugar 


la configuración ¿astea para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un minímo de fluidez 
y un más que aceptable nivel de detalle. 


PC ata última 


© Placa baso: Presupuesto 

© Placa base: 

Presupuesto 

© Placa base: 

Presupuesto 

Con chipset Intel 5400 Dual 

429 € 

ASUSStriker ti Extreme 

299 € 

con chip sets AMD 770 o Intel P35 

S9€ 

© Procesador 2 Intel Core 2 Üii3d 0X977Ü Extreme I.B0Q € 

© Procesador: Intel Core 2 Dúo ES4Ü0 3 GHz 

159 € 

© Procesador Athlon 64X2 5200+ otnfef Core 2 E4500 

© RAM: 3 GB memoria DDR3 a 16 GHz 

790 € 

© RAM: Kit Kingston Valué 2 GB DDR2 667 

37 C 

© RAM: 2 GB de memoria DDR2 

30 C 

© Tárjete gráfica: 2x GeForce 280 GTX en SU 

1.000 1 

© Tarjeta erética: ASUS EN GTX 260 

299 f 

© Gráfrca: 512 MBGeFbrce 3600 GT o ftadeon HD3650 89€ 

© la neta de sonido: ASUS XonarD2X 71 

159 € 

© I de sonido: SB X*Fi Fríaraum 

149 € 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 2 x Serial ATA/30D WD VdociRaptor 

400 € 

© Disco duro: SATA WD Caviar 320 GB 16MB caché &4 t 

© Disco durov 160 GB Seria) /ATA 150 

39 € 

© Unidad óptica: LG GGC-H20L "BluRay" 

129 £ 

© Unidad óptica: LG GGC-H20L Blu-Rsy 

129 € 

© Unidad óptica: re^rabadora DVD 

19 € 

© Monitor: Samsung 305T 30 pulidas 

1199 € 

© Monitor: Benq G2400W 

369 € 

© Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

119 € 

© Altavoces 7.1: Creative Giga Works S750 

449 € 

O Altavoces: Creative Inspíre T6100 

79 € 

© Altavoces: Conjunto 5.1 

35 € 

© Teclado y ratón: Zboard Mere y ratón Logitech G9 150 € 

© Ratófiy teclado: Zboard Mere Stealth + A4Tech X7 750 100 € 

© Ratón y teefado: Labtec UltraFlat Wlreless 

24 € 

© TOTAL 

6.505 € 

© TOTAL 

1.674 € 

C TOTAL 

523 € 

© Periféricos extra: 


© Periféricos extra: 


© Periféricos extra: 


Thrustmaster Ruu&Drive Wireless 3 en 1 

49 € 

Trustmaster Run&Drive Wiráess 3 en 1 

49 € 

Gamepad Logitech Rumblepad 2 

29€ 

Conjunto CH Command Cen ter 

600 € 

Saitek X52 

13995 € 

Joysttek Saitek ST90 

19,95 € 

Logitech G25 Radn^ Wheei 

249 € 

Thrustmaster Rally GT Pro Gluth Edition 

139 € 

Volante y psdates Trust GM3500R 

29 1 


Recomendado Micromanía 


w. 


s £ Saitek X52 • Para el vuelo más exigente 

J '" O 139,35 € © Más información: Saitek © www.cürporai^pfcCíjm 

La nueva versión Tro" del Saitek X52 reduce e! precio de este espada- 
cúter conjunto de palanca de vueto y aceteradar en configuración 
NOTAS. Construido con materiales mabita de alta resistencia, te pa- 
lanca dispone de 3 modos de gire y un control con resistencia perfecto 
ki para maniobras comfto das como ¡os aterrizajes en portaaviones, 
W.j El acelerador incorpora una pantalla para v ¡suato función es y su 
V funciona miento progresivo con retención destac a por su realismo. 



r/irusímcister fltmfiDnVe Wtrejess 3 en I * ñevnlumnmm 


V 49 € C Más ¡nfomactóm Herederos de Nostramo 
C www.hnostroí no.com 

Un jsnwpad revolucionarlo porque dispone de un control de giro 
analógico y dos gatillos progresivos, deforma que podras contrajo r ios 
juegos de velocidad, También es perfecto para simuladores deportivos 
por la precisión de su D-Pad y las dos palancas. Resulte muy cómodo 
de manejar gracias a su transmisión inalámbrica de 2 á GHz y trans- 
mite efectos de vibración mediante Immeraldn Toucfótense, 


Thrustmaster fíally GT FF PñQutch ■ Písale 

O 139 € © Más información: Herederos dé Nostromo 
O wwwTmosíremacom 

Si eres un piloto capaz de apurar cada marcha aquí tienes el 
primer conjunte de volante con 3 pedales para Integrar control de 
embrague. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
puedas controlar e! embrague del cambio de marchas, é |re- 
no de mano con mayor .tacto o realizar maniobras de punta - 
tacón. Además, tiene efectos Forcé Fuedback muy realistas. 



Benq G2400W - Como en el cine 

& 399 € C Más información: Benq © ttww.beraq.es 

Preparado para la afta definición Pili Hü, este marido de 
24 pujadas m formato 16/10 panorámico alcanza una 
resaluden dé 1920*1200 póceles. Su tiempo de respuesta 
es de 5m$ f un valor ideal para que^lo^gpfjjugeñfiren 
estelas. Su tecndcygte "Seny-ye" adapte la imagen á ios 
juegas, películas, etc. Dispone de entradas HDfíí y 0V1 
compatibles con HDCP y sonido con toma de auriculares. 


Alternativas 



CH Command Cente r 
Ó 6ÓÓ € O Más loto.: Corporate PG 
© mvw.corpora te-pc.com Aaffekpr.iifi 
© M* 93 263 48 IB 

Si denos presupueste no 
hay nada más realista que 
é! conjunto de mandos 
de CH, que integra todo 
d conjunto de mandos y 
panda de instrumentos. 



Thrustmaster T-Fiight Stick X 
© 3430 € © Más teto,: Herederos de 
Nostramo © www,hnQ$fmm<Lcúrn 

Una palanca de vuelo que destila la experiencia 
de Thnistmaster en eí sector porque dispone 
de los controles más optimizados para todos 
ios géneros de te simulación de vutio 
Rabie, resistente y con gran preci- 
sión en todos los ejes de movi- 
ml^actileraDúflygjra, 


Logitech ChiiíStream 


Saitek Cghorg RumbíePad 



€ 39 € © Más información; Logitech 
© www.logitGch.tum 

Ungamepad revoluciona- 
rio por incorporar un 
sistema de ventilación 
para que Jo puedas 
sujetar durante horas 
sin el menor atisbo de 
suáoracfón. 


© 39 € © Más infonnación; Saitek 


© vvww.saifek.com 

Un original gamepad porque permite 
intercambiar las posiciones de ia 
palanca analógica izquierda y 
el DTad Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación del 
mando KhoiíSSO, ideal para 
Eos "‘Games íor Windows' 



iogjtecfr G25 flacing Wheei 

t 249 € © Más información: Logitech 
© www.fpgrfech.cmi 

Estemos ante un vobnte 

fe insuperable calidad mí * — — * 

y precisión que además WL, x \ l 

ferré un módulo con una 

cija de cambios auténtica 

con horquilla y engranaje 

de sets velocidades. 


5aitek ft&ñü Forcé Feodback GT 


© 84 € © Más info,: 

Saitek © www.sallelt.nMn 

Un sólido conjunto de volan- 
te y pedales que desteca por 
la precisión de sus efectos 
de vibración con tecnología 
immeFsíon TouchSense y por 
el realismo que ofrecen unos 
pedales con anclajesuperlor. 



Ssmsi/ng 22GBW 



© 239 € © Más información: Samsung 
© www.samsung.es 


Con su formato pa- 
nofárraco de 22", su 
tecnología MagicSpeed 
acelera el tierni» de 
respuesta a 2ms. Es 
una opción idea! para 
juegos y admite DVL 


A5U5 VW222S 

6 "219 € 

© MáS Ertformadóre ASUS 
© es3si¿5,com 

En formato panorámaco, 
este 22* con un tiempo de 
respuesta de 2 m$ resulta 
asequible. Desteta también 
por su elevado contraste y Jos 
altavoces integrados. 
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£! RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tecnamanías 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


TARJETAS GRÁFICAS 


Conflicto 
de contro/adores 

Después de instalar los con- 
troladores “Omega Drivers" no 
oficiales a mi tarjeta gráfica 
Radeon HD 2600, he tratado 
de instalar la nueva versión de 
los Catalyst oficíales WHQL que 
fie descargado de la página web 
de ATI pero el sistema no me 
permite hacerlo» me dice que 
no puede encontrar el hardware 
adecuado, m Romina Duran 



Debes volver a instalar una 
versión más actualizada de los 
controladores “Omega Drivers", 
pues incluyen una versión mejo- 
rada de la utilidad de desinstala- 
ción. Así podrás borrar de forma 
correcta todos los ficheros mo- 
dificados de los controladores 
Omega en tu sistema, de forma 
que tras reinidar ya podrás ins- 
talar sin problemas la ultima 
versión de los ATI Catalyst. Va 
sabes que puedes encontrarlos 
en la página de Omega Drivers 
er www, om egadrivers, n ef 

DirectX 10.1 

Tengo una gráfica con proce- 
sador ATI Radeon HD4S50 que 
as compatible con DirectX 10 1, 
pero no consigo que funcionen 
las demos de Microsoft con 
esta nueva versión. Además, la 
utilidad de “DXDiag" sigue in- 
dicando que tengo DirectX 10* 
¿Cómo puedo actualizar a esta 
versión? m ür Tricornio 



Tienes que instalar el “Service 
Pack T para Windows Vísta des- 
de "Windows UpdateV incluye 


ía actualización DirectX 10,1 y 
los “hotfixes" más importantes,, 
como los necesarios para mejo- 
rar el rendimiento con gráficas 
en los modos SU y con juegos 
bajo DirectX 10. 

PbysX en ATI 

Sé que las nuevas gráficas de 
nVidia, la sene GTX 200, sopor- 
ta la aceleración de física nVidia 
PhysX, pera yo desde siempre he 
tenido gráficas de ATI y quisiera 
seguir así. He leído en algunos 
foros que con una modificación 
no oficial de los controladores 
Catalyst se ha conseguido activar 
la aceleración PhysX en procesa- 
dores Radeon de las series 3870, 
Si es asi» ¿quá títulos son compa- 
tibles? ■ Javier Santos 



En la web www«nftq,com han 

modificado los controladores 
Catalyst para hacerlos com- 
patibles con nVidia PhsyX en 
una tarjeta gráfica ATI con pro- 
cesadores gráficos H03850 y 
HD387G. De momento no se 
sabe sí funcionarán en las nue- 
vas series HD 4000. Tienes más 
información en www.ngo/iq.com 
/néw$/14219-physx-gpu- 
acceleration-ratíeo^hd-3850-a. 
Para estar al tanto de los títulos 
con soporte de PhsyX y ios con- 
troladores modificados visita ía 
dirección en.w¡kipedia,org/ 
wiki / PhysX#T¡tle_support 


PROCESADORES 


Cambio de plataforma 

Quiero cambiar la placa base 
de mi equipo junto con el pro- 
cesador y la memoria pero me 
gustaría conocer vuestra opi- 
nión sobre si es un buen mo- 
mento para hacerlo, porque Jas 
noticias del nuevo procesador 
Intel Nelahem hablan de una 
tecnología totalmente nueva 


que hasta cambia el zócalo de 
la placa base ¿Podéis darme 
más detalles? ■ Comediante 


b*£- i ,'>' ¿L», i 5 -'¡ir* — 



En efecto, Intel ha anunciado el 
lanzamiento del procesador Nela- 
hem pata diciembre, pera su dis- 
ponibilidad en tiendas a precios 
asequibles se retrasará a mai¿o o 
abrí! de 2009, El zoca f o cambiará 
de forma y no será compatible 
con el conocido 775. Por ahora 
sólo se han desvelado que afron- 
ta un gran cambio tecnológico 
porque desaparece eí tradicional 
FS8 que hada de cuello de bote- 
lla para dar paso a un multiplica- 
dor externo. Por otra parte, como 
fruto de un reciente acuerdo entre 
Intel y nVidia el chipset X58 que 
servirá de soporte al Nelahem 
soportará la tecnología nVidia 
SU. El consejo es que esperes sí 
tu procesador y memoria todavía 
van bien de rendimiento. 


SISTEMA OPERATIVO 


¿Incompatibilidad 
con los 64 bits? 

Mi ordenador tiene un procesa- 
dor Intel Core E82Q0 con 4 GB 
de memoria RAM y una tarjeta 
gráfica nVidia Geíorce 9800 
GX2 con Windows Vista en su 
versión de 64 bits como siste- 
ma operativo* Ya he Instalado 
varios juegos y todos funcionan 
de maravilla con la excepción de 
<íCrys¡s» t que siempre se queda 
atascado durante la primera 
fase de carga, con la imagen del 
paracaidista ¿Qué puedo hacer? 
m Antonio Hernández 



No es un problema de Windows 
Vista 64 bits. Si has actualizado 
el juego con el parche 1.2, tie- 
nes que entrar en el menú de 
configuración de «Crysís» para 
activar la ejecución de la versión 
"DirectX 10“ y "64 bits", pues por 
defecto el acceso del escritorio y 
en el explorador de juegos inician 


la versión DirectX 9. que puede 
ocasionar estos problemas en las 
gráficas con DirectX 10. 


PLACAS BASE 


Cambiar a 


PCI Express 2.0 



He actualizado mi gráfica con 
una ATI Radeon HD 3870 X2 
con 1 GB de memoria gráfica* Es 
compatible con el nuevo puerto 
PCI Express 2.0» pero mi placa 
base es PCI Express 1.1 ¿Estoy 
perdiendo muchas prestaciones 
y merecería cambiar la placa 
base sólo por acceder a PCI Ex- 
press 2.0? m Alberto Sándiei 

Como tu placa base llene un 
puerto PCI Express 16X y por lo 
tanto está accediendo a todos ios 
canales de transmisión entre la 





£/eec/rin a lo grande 

Quiero comprar una tarjeta gráfica de gama alta y me 
gustaría conocer vuestra opinión sobre la elección 
entre los procesadores gráficos nVidia GTX280 y ATI 
Radeon HD487Ü porque la diferencia de precio * 
es considerable entre ambos a favor del mo- - 
délo de ATI y como los dos son de gama alta 
imagino que tendrán prestaciones similares* A 
ver si podéis orientarme* m Angel Befarte 


Las firmas nVidia y AMD-ATI siguen en pugna, pero han optado por soluciones tecnológicas di- 
ferentes, Así, el GTX 280 de nVidia es un procesador gráfico más innovador pero más caro de 
producir, mientras que ATI ha recurrido en el HD 4870 a soluciones muy inteligentes para sacar 
el máximo rendimiento aun procesador menos avanzado y barato. Tras los excelentes resultados 
obtenidos por la ATI Radeon HD 4870 en las pruebas frente a su competidora, nVidia ha decidido 
bajar ios precios de sus procesadores GTX 280, una clara reacción para no perder ventas. La ver- 
dad es que no nos decantamos por ninguno porque ambos nos parecen excelentes procesadores 
gráficos, aunque quizá la tecnología CUDA de nVidia decante ía balanza a su favor en un futuro* 


US V CROMAMA 
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Como tu placa base admite un 
máximo de sólo 2 GHz, pero sin 


embargo hay espacio para dos 
módulos, no hay eluda de que lo 
más recomendable es emplear 
dos módulos de 1 GB para acti- 
var el modo 'dual channel" y así 
aumentar el rendimiento de la 
memoria. Eso sí t lo primero que 
debes hacer es actualizar la BIOS 
de la placa base para mejorar ia 
compatibilidad con los nuevos 
módulos y. ya de paso, consul- 
tar en la página de soporte para 
comprobar qué módulos son 
compatibles. Es importante que 
tengan una velocidad adecuada 
con el FSB de tu CPU para que 
puedan funcionar en modo sín- 
crono. En tu caso debes elegir 
módulos D0R400 (PC 3200). 


Pases cortos 

Tengo un gamepad "Run'n 
Drive T1 de Thustmaster y en ei 
juego «UEFA Euro 2003» no 
consigo hacer que funcione 
ta palanca analógica derecha, 
soto la reconoce si activo el 
modo digital, pero entonces no 
puedo realizar jugadas con la 
precisión que me gustaría. He 
cambiado también ta opción de 
modo analógico o digital en la 
configuración de controles del 
juego, pero sigue igual ¿Alguna 
solución? ■ Ernesto Barbera 


No te preocupes que la cosa tiene 
fácil arreglo. Hay que instalar los 
últimos controladores de Thmst- 
master que integran un perfil de 
configuración para juegos de fút- 
bol. Otras funciones que podrás 
aprovechar será el control analó- 
gico de los gatillos superiores y 
otras funciones adicionales para 
mejorar la respuesta de todos 
los ejes. Puedes descargarlo 
desde www. thrust master com 


gráfica y la GPU, según las prue- 
bas realizadas con ,J be^ch^na^ks ,, 
como a 3D Mark Vantages no 
te compensa cambiar de placa 
base porque sólo ganarías un 5% 
de rendimiento medio. Si bien 
PCI Express 2.0 multiplica por 
dos la transferencia, PCI Express 
L1 es suficiente para las necesi- 
dades de la mayoría de juegos 
actuales, ya que almacenan to- 
das las texturas en la memoria 
gráfica de fa tarjeta. Eso sí, si 
vas a configurar la imagen en los 
juegos a resoluciones FullHO de 
1920x1200 píxeies sí sería reco- 
mendable disponer del ancho de 
banda que te proporciona el slot 
PCI Express 20. 

Gráfica integrada 

Me gustaría comprar un PC b 
más económico posible, por lo 
que había pensado en un mode- 
lo con placa base que llevara el 
procesador gráfico ya integra- 
do. Pero como en el futuro me 
gustaría aumentar sus presta- 
ciones gráficas, me gustaría 
saber si luego puedo tener pro* 
bJemas al instalar una gráfica 
PCI Express. Si no es así ¿que 
modelo de placa base me reco- 
mendáis? m Juan Antonia López 


Es lógica tu preocupación porque 
casi todos tos juegos requieren ya 
1GB de RAM, La única solución es 
utilizar la tecnología “ReadyBo- 
ost" de Windows Vista, que acce- 
de a la memoria de un dispositivo 
Hash US8 para crear un espado 
de memoria virtual o caché que. 
si bien no iguala la velocidad de la 
memoria RAM, sí ayuda a mejo- 
rar notablemente el rendimiento 
en sistemas tan apurados como 
el tuyo. Además instalar la llave 
USB no puede ser más fácil. No 
olvides, eso sí, que debe ser una 
llave USB 2.0 con al menos 4 GB 
de capacidad y velocidades ele- 
vadas de lectura/escritura de 
lectura. Microsoft recomienda 
en concreto que esté entre los 
valores de 3.5MB& y 2.5MB^ en 
bloques de 4KB y 512KB, 


Elegir memoria 

Mi ordenador tiene un chip 
Athlon 64 con 512 MB de RAM 
distribuida en dos módulos de 
256 MB. Quiero instalar 2 GB. 
que es el máximo soportada 
por fa placa base. Pero me gus- 
taría saber si es recomendable 
instalar un módulo de 2 GB o 
dos módulos de I GB, así como 
las características adecuadas a 
mi sistema, rn Luis Merino 


Por lo que nos dices lo que 
más te interesa es comprar 
una placa base que admita las 
nuevas tecnologías de nVidia 
"Hybrld SLT y "GeForceBoosf. 
Con ellas es posible combinar 
en modo SU la potencia de la 
futura gráfica PC] Express que 
instales con el rendimiento del 
procesador gráfico integrado 
en la placa base, ¿Qué buena 
idea no? Puedes consultar la 
lisia completa de modelos de 
chipsets de nVidia y las gráficas 
compatibles www.nvidia.com 
/ohjec tí ftybríd_s/í./itmJ 


Más rendimiento 

Tengo un portátil con procesa- 
dor AMD, gráfica Ge Forcé 7600 
y Windows Vista, El inconve- 
niente es que soto tiene 1 GB 
de memoria que no puedo au- 
mentan He desactivado todos lo 
servicios secundarlos, pero aún 
asi el rendimiento se resiente en 
los juegos que ya exigen un mí- 
nimo de 1 GB de memoria ¿Qué 
puedo hacer? ■ [arlas Gómez 
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' El entorno hético de «Brothers ín Arms, Hell's Highwayp es 
extremadamente realista, repleto de detalle y naturalidad pero sin 
recurrir a artificios innecesarios. Para recreado se ha empleado con 
gran acierto el motor «Unreal Engine 3,0», Con ello se consiguen unos 
gráficos de altísimo nivel si tu equipo posee una tarjeta gráfica de gama 
alta, pero a! mismo tiempo también funciona bien, con algo menos 
de detalle, en equipos más modestos. Lo que parece ineludible es un 
procesador de más de 3 GHz de velocidad o de doble núdeo y 1 GB de 
RAM. El sonido mullicaría! también te dará una ventaja en fa batalla. 


jr- 


^ Los escenarios de «Space Siego», dentro siempre de la nave 
Armslmng, están dotados de gran detalle, y los efectos especiales, 
con el uso de las armas, llenan la escena de luces y estallidos, polvo y 
fragmentos. Pera ios personajes 
no tienen tanto detalle y el 
juego no requiere grandes 
esfuerzos de lü CPU para ir a 
tope. Te hasta un Pentium 4 a 
2 GHz y 1 GB de RAM, y una 
gráfica de gama media con 
128 MB es suficiente. Eso sí, es 
fundamenta! un ratón preciso, a 
ser posible con un sensor láser. 
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¿Cuantas veces has oído hablar de este tituló? Un montón, seguro... 
Ya sabes que el vtdeoj liego procede de la famosa película de igual 
nombre, que a su vez es ía adaptación al cine de una novela. Un juego 
tan popular está pensado para — — — ~ 

lanza mientos multi plataforma l uii ™ 

y esta versión procede de las 
consolas. Así, e! rendimiento rao 
va a suponer ningún problema 
en un PC modesto. Pero el 1 
control sí que puede resultarte 
algo complicado si no juegas con 
un gamepad o, al menos, con un 
ratón que sea fácil de manejar, — 


► iíDimeosrty» posee un diseño y un estilo de acción que podría haber 
dado fugar a lih juegazo de los que hacen época, pero se queda a medio 
camino, en parte, por una realización técnica mejoradle, la máquina 
que pide, pese a ser de un nivel 
medio, es demasiado para lo 
que luego el juego ofrece a 
través del monitor. Requiere 
una CPU de 2 GHz y 512 MB de 
RAM, aunque le basta con una 
tarjeta gráfica de gama básica, 
con 128 MB. Lo mejor que es 
la opción multijugador, requiere 


una conexión de banda ancha. 
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DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


i Funciona en mí PC? 


“ Las mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanto especíales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de ¡os mejores juegos que hemos 
analizada este mes, y te recomendamos /os dispositivos 
coít ios que sacarles si máximo partida. 


COMPONENTES 
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i El Infierna ha escuchado tus oraciones! 


¿«Diabla»? ¿Ha vuelto? No» na puede ser f eso no hay quien se lo crea» ¿En serio ? A ver si después de 
tanto tiempo , va a ser cierto que el Infierno existe y lo de vender nuestra alma por el Rol ha funcionado : 
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cómdserjL 


€ BUZZARD © ROL/ACCIÓN © FECHA POR DETERMINAR 

£ LA TERCERA PARTE DEL ROL MÁS LEGENDARIO 

retomará el diseño de acción del original donde la 
jugabilidad será la clave y aportará novedades como 
el muttijugador Online cooperativo en la campana, 

O EXISTIRÁN DISTINTAS CUSES DE PERSONAJES de 

las que. por el momento. Bfízzard ha confirmado dos: el 
Doctor Brujo y el Bárbaro, 

£ SU GUIÓN CONTINUARÁ EL DE «DIABLO Bu y rescatará 
a algunos de los personajes secundarios del mismo, 
como Deckard Caín y el arcángel TyraeL 

£ EL DISEÑO DE IOS ESCENARIOS EN «DIABLO III». se 

convertirá en un componente táctico. Por ejemplo, 
podrás tirar los muros sobre grupos de enemigos. 



adre del amor 
hermoso! [Que 
é$ verdad! íVueT 
ve! ¿Es que no es 
para estar así de 
nerviosos? ÍQue vuelve «Diablo», 
chicos! Bueno, eh, sí, pero», vaya, 
que Bliziard está detrás y a lo 
mejor tarda un poco, ¿no? Sí, ya se 
sabe, Blizzard suele anunciar sus 
juegos como mínimo un año y pico 
antes de que estén listos... Y por si 
acabas de llegar de otro planeta o 
has estado escondido en una cueva 
la última década, vamos a repasar 
Ea historia de este mito del Rol en 
PC -¡que vuelve, rnadreK 


DIEZ AÑOS DE «DIABLO» 

«Diablo» revolucionó hace una 
dicada ei mundo del rol Dejó a un 
lado Ea parte más “pureta" deJ gé- 
nero y se deifico a mezdar toques 
básicos de Rol con mucha, mucha 
acción. Todo ello con una perspec- 
tiva isométrica -que «Diablo 111» 
recupera-, la generación aleatoria 
de mapas y escenarios -que «Dia- 


blo 111» también recupera-, una 
historia fascinante -que «Diablo 
til» continúa- y la posibilidad de 
encamar a distintas ciases de per- 
sonajes, en un diseño que ha sido 
copiado, imitado, homenajeado 
o, directamente, plagiado hasta la 
saciedad. Pues hala, ya está dicho 
lo más básico. Ahora, a ver como 
será «Diablo III», porque lo * ► 
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A [ENEMIGOS A CEÑIOS: ¡Vuelven las legiones de demonios para llevarte al Infierno! Los combates contra 
hordas de enemigos, una de las características de todos los ^Diablo», se mantendrá en esta nueva entrega. 


*. * 


HEROES A TU GUSTO 


m LA PERSONALIZACIÓN D£ UGS PERSONAJES será de 
nuevo €ft eOiatJto 111» uno de los apartados mas cuida- 
dos del diseño de juego. Ahora los objetos que err A 
cuentas en tus aventuras o que compres, estarán ifl 
adaptados a la dase de personales que lleves, 

D LA ATENCIÓN POR EL DETALLE en al d¡se- M 
ñ d de obj etos y a r mas pe rmtt irá qu e el m ot 3 e - i f 
lo de t u per so n 3) e m o d ¡ f ¡ q u úsua spec to por y® 
completo ai cambiar alguno de ellos. 





O LA POLÉMICA HA ACOMPAÑADO A «DIABLO lite desde s ü presen- 
tsci'dn. Según un grupo de farts, ¡tOíablo II!» se aleja de la oscuridad y lo 
ominoso de los anteriores Juegos, siendo poco fie! a te serie, 

O AUNQUE VA EN «DIABLO II» muchos escenarios se alejaban de esa 
oscuridad -exteriores o ciudades de inspiración árabe-, Biizzard ya 
confirmó este diseño más luminoso* al presentar el juego, pero siendo 
fiel al espíritu de «Diablo»* ¿Quién tiene razón en esta polémica? 


» poco que ha enseñado BUz- 
zard hasta ahora tiene muy buena 
pinta. Muy, muy buena* 

¡SÍ, ES «DIABLO»! 

Lo que se ha visto es lo que se 
ha visto de «Diablo III», O sea, 
20 minutos de juego. Mucho no 
parece, pero en Bliíiard, como 
ya sabes, aprovechan muy bien 
sus presentaciones* 

«Diablo 111» continuará la historia 
de «Diablo II», recuperando inclu- 
so a algunos personajes míticos y 
escenarios igual de recordados: 
Eteckard Caía Tyrael, Tristón, Kha- 
rum.** Igualmente retoma el diseño 


básico de acción, con distintas 
clases de personaje pero, con mo- 
dificaciones muy interesantes* 

Por ejemplo, el inventario -el 
tan imitado inventario de «Dia- 
blo»- amplía sus posibilidades. 
Ahora, también, los personajes 
tendrán un nivel de Interacción con 
el escenario nunca visto, de modo 
que se convertirá en un elemento 
táctico* ¿Cómo? Pues, además 
de ser 3D de verdad, podrás, por 
ejemplo, romper muros y hacer 
que caigan sobre los enemigos. 

Éstos, a su vez, retomarán tas 
tácticas habituales de las serie: 
atacar en hordas, huir en cuanto se 


vean amenazados, etc* De las dos 
clases de personaje presentadas 
por ahora por parte de Btízzard, d 
Doctor Brujo y d Bárbaro, se sabe 
que encontrarán objetos adecúa* 
dos a su ciase durante el juega 
Asimismo, tu personaje se podrá 
unir a otras en una campaña coo* 
peraiiva muff ¡jugador, que será j 
una de Jas grandes novedades / 
de «Diablo III», porque Blizzard | 
ha anunciado que va a re formar 
Batftle.net de arriba a abajo, y que 
habrá muchas sorpresas más. Y, 
hasta aquí... Vale, no es mucho* 
Pero teniendo en cuenta lo que 
falta..* ¡mofa!, ¿eh? ■ FUL 






reportaje 
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C ! DIABLO III 
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► riUGAfifüEMO 

BARBARA! Como las 
tortas que reparte é Bárbaro, 

/ 
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la jugabiltdad en «Diablo tifa 
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sera espectacular, y la dave de todo 
el juego, como ya ocurrió en las 
anteriores entregas de «Diablo», m 
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A i ESTE «DIABLO# ES ESPECTACULAR* Una nueva tecnología gráfica, que bebe de los diseños de * World oí 
Warcraftu, dará Forma a «Diablo lth>. Ahora bien,., ctú crees que es demasiado 1 *boiírto n y poco "oscuro* 7 ? 




a ¡LOS ESCENARIOS SON ALGO MÁS QUE DECORADOS! ÍV tanto que lo serán en «Diablo III»! Ahora, podrás 
usar el escenario como un elemento táctico. ¿A que debe molar tirar un muro a la cabeza de los demonios? 


* \ 
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Dos clases de personaje se han 
; confirmado ya en la presentación dei 
juego, pero habrá muchas más 


A «ESTA ES LA FUERZA DEL ROL! íY «Diablo 111» fca tendrá por toneladas* Para ello 
incorporará novedades a la serie como eí mullijugador cooperativo en campaña. 
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DUDmania 


0TODOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Indice 


lluego completo 

• PRO Cyding Manager 
2006-2007 

► Demos jugabiee 

• Frontlines; Fud oí Wár 

• PRO Cycling Manager 2008 
■ Suprenre ftuter 2020 


/ Dale más juego a tu PC! 

¡Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugables, vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡ Disfrútalo I! 


► Prefiew 

* Dead Space 

* Warhammer 40,000 
Oawn af War IJ 

* Operation Fbshpoirrt 2 
Dragan Rtsing 

* Empíre. Total War 

* Tom üancy T s HJLWJL 

* Command k Conquer 
Red Aterí 3 

* Projed Origin 


► Actualuaciones 

* Race Príven GRID v,L2 

* FrontJmeE Fuel of War vJ_LL || 

* Command & Conquer 
La íra de tone vli 11 

■ Lost Empire 
Inmortal vX03 a vX05 

* Rainbow Sii Vegas 2 v*L3 

* World of Wartraft 
v 2 . 42 avZA 3 


1 


► fxlrss 

• Rainbaw Síx Vegas 2 

* Ccmmand k Conquer 
La Ira de Kane v.LOl 

* Crysis Combat Traltting 

• DirectX 9.0c 

• Fdrceware 177-35 
GeForce 200 Seríes 

(XP 32 y 64 bit Vista 32 bit y 
Server 2003) 

• ForceWare 175.16 
GeFbrce 9 Series 

(XP 32 y 64 bit, Vista 32 bit y 
Server 2003) 

* ForceWare 175,16 
GeForce G/7/8 Series 

(XP 32 y 64 bit, Vista 32 bit y 
Server 2003) 

■ ForceWare 84.63 
Ge Forte Go 7800/7900 
(2000/XP 32 bU> 

* Gatalyst 8*6 Rad eon X/HO 
Seríes (XP 32 y 64 bit 






Lo que hay que tener 


HOTA: Para qire el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


Lontroies oastcas: 

© Ratón; Todos los controles disponibles 


© SO: Windows 9S/ME/2ÜQ0/XP © CPU: Pentium til 800 MHi 
© RAM: 256 MB © HD: 2 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
0írect3D con 32 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0 


Juego completo 


PRO CYCLING 

MANAGER 200 G -2007 

© Género: Manager Deportivo © Cía.: Cyarade © tdema: Castellano © Espacio: 653 MB 


S i una de tos pasiones es el ci- 
clismo no puedes dejar pasar la 
oportunidad de disfrutar de uno 
de ios deportes clásicos de! verano en 
tu PC. ftPro Cyding Managere te pen 
tiré convertirte en director deportivo d 
un equipo profesional y participar en Ia|| 
grandes vueltas por etapas (Vuelta a j 
España, Giro de Italia y Tour de Francia) 
además de preparar estas citas con las 
clásicas más conocidas en el pelotón. 
Ataca, busca la fuga, lanza un sprint o 
convierte a tu ciclista en el líder de la 
montaña... como verás, un control total 
sobre todos los aspectos técnicos del ci- 
clismo. Disfruta además de ios comen- 
tarios de Carlos de Andrés en directo, 


la apGtaddn interactiva del OVO 
está dotada de un astenia que la¿Tr 
a el menú automáticamente tras 

introducir eí WD-RDM en d lector 
dd ordenador. Selecciona después 
d programa qué te interese y pulsa 
sobre la opáto 1 KSTA 1 AR. 

MkromanB garantiza que d DVD 
qué légaka junto con la revisto ha 
sido sometido a fes mis shausti- 
ves controles de testen y «tirina 
parfsrtodétoempresaEii^caiio- 

radéTDVD contratada a bUfecto. 

Losderecbossübrekaccfileni- 
dífi toctoidos en d DVD pertenecen 
3 ss respectívcs autoras y Atoo* 
marra publica bajo su aílorizariófl 
espresa tos programas que ¡Sslii' 
ÍHfycfeisuOVD, 



LAS CARÁTULAS ORIGINAL ES BE LA COLECCION 


¡Complete tu colección con les carátulas originales ! Si prefieres coleccionar 
los DVDs de Mtcromania con la carátula original del juego, sólo tienes que 
sacaría de la funda y darle la vuelto, \ Más he ¡L imposible! 
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AScreM»» 


Lo que hay que tener 


OSO: Windows XP/Vista O CPU: PenOum 4 2.8 GHz O RAM: 1 GB © HD: 3 GB 
O Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Dired 3 D con 256 MG 
O Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 

Controles básicos; 

€> W/S/A/D: Movimiento O Ratón: Vistas © Botón izq.; Disparo O Espacio: Saltar 



Supreme Ru!er2020 

Tutoríal y 3 escenarios 

©Género Estrategia BatUeGoat 

Stuftos ÓDistrixáítor Par detennra 
©Ümzmeíib Virar» 2008 CkTjomi: Inglés 

O Espacie 361MB 

La estrategia más pura y profunda rege* 
sa a PC en ta nueva entrega de «Suprime 
Rulen, La déme que puedes encontrar en 
el DVD de este mes incluye un paek de tu- 
tonales que te ensebarán a manejarte en 
nada menos que diez etapas distintas del 
juego. Asimismo, los escenarios que inclu- 
ye ia demo en los que poner a prueba tus 
habilidades como eslratega son California 
Dreaming. Italy Votes y Preempfive Strike, 
y en cada uno de ellos podrás manejar una 
nación diferente, con distintos recursos y 
potenciales que deberás explotar. 


laque hay que tener 


&5Q: Windows 38/ 
IIE/ZQOG/XJYVfcía 
© CPlfc Pentium li 000 MHr 
CRAIÉS 12 MB 
©HD:4Q0M8 
C Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compacte Diredt3D 
con 32 MB 

£ Tapeta de sonido: 1S bit 
©DirtcUaOc 


Corrtnj/es básicos: 

©(tetón: Todos los 
controles d^poníbles. 




I Crysís; Combar Training 

Mapa de entrenamiento 

©Género: Acción ©Cía: Crytek 
Stutfios ©Dfctríb.: Electronic Árts 
©Idioma: Inglés ©Espado: 80 MU 

Lánzate a explorar nuevo retos 
| en «Crysís» con la instalación 
de este mapa de entrenamien- 
to en e I q ue descu bri rá muchas 
sorpresas. Parte para un entre' 
na miento en un lugar remoto y en el que tendrás que seguir las 
instrucciones oportunas que se te indicarán en cada momento. 

Command G Conquer 3: La Ira de Kane 

Pack de mapas 

©Género: Estrategia ©Compañía: U U» tagetes 
©Distribuidor: Electronic Arto © lcficm¿: inglés O Espacio: 2 MB 



ía expansión «La Ira de Kane* llega a nosotros a través de un 
completo pack de mapas gratuitos que el equipo de desarrolla- 
dores acaba de hacer público. 

ífsínbow Six Vegas 2 

Pack de mapas 

©Género: fadón ©Compañía: Utewrft Montrcal ©Mrfb¿ 

UtÉsdt ©Idioma: Inglés ©Espacio: 151 MB 

Seguro que más de uno ha finalizado 
las misiones con que cuenta «Rainbow 
Six Vegas 2i. Para ellos el equipe de 
desarrollo ha puesto a su disposición 
un completo pack para jugar en 
modo Caza aí Terrorista y Versus, 
con 3 mapas nuevos. 


Warbammer 40.000 
Dawti oí M/ar // 

Por ia gloria deí Emperador 

© Género: Estratego ©CompsHfa: Relie Enlertaliiracnt ©Distribuidor 
THQ © Lanza m'aíiln; Primavera 2009 ©I ¡flema: Castellano 


■ jíár-’ 

* 

Y'/v* " 

V? . jy. j 



Aunque por el título 
pueda parecer que esta- 
mos ante una simple 
continuación de fDawn 
oí War», el trabajo que 
el equipo de desarrollo 
está haciendo sobre 
esta segunda parte dará 
un aire completamente 
nuevo a La serie. No pases 
por alto esta preview que 

te mostrará e excepcional trabajo que se está realizan- 
do en tíDawn of War II». en iodos sus apartados. 

Empire. Total War 

i Armad los cañones! 

©G&sro: Estrategia QCcmpsrZr, Creative Asscmbly 

© D &ñbu¿o : Sega © tajisarrw n t >x f ebrero 200 9 
©jfdtafnit: Coste!*» 

La continuación de una de las sagas más exitosas del género 
de la estratega llegara a üj PC a principios del próximo aña 
Este nuevo «Total War» conservará toda 1a esencia de la estra- 
tegia de sus predecesores, pero ambientando las batallas en 
el siglo XVII!, zñ é que tas grandes luchas navales forjaron 
ios imperios de la época. Este nuevo reto de batallas 
navales hará oía «Empire: Total War» adquiera una nueva 
dimensión que apunta ser mucho más que interesante. 
Asimismo The Creative Assanbíy ha prometido mime- 
rasas mejoras m ía parte del mapa táctico, aunque 
aún habrá qué esperar para vedas en acción. 







' fíate Olivar BRÍO 

:íualización a la versión 
L Con esta actualización se 
i solucionado un problema 
i contra do en el sistema de 
ranque y salida del juego, 
lora estarán disponibles los 
«utos offline en el modo de 
ego online. También se ha 
ejorado el sistema de pum 
ación de experiencia en el 
odo online. 

► Fnndinn 
Futí ot War 

: tu a liza don a la versión 
LL Con esta actualización 
: expulsarán de las partidas 
iline a los usuarios con cárte- 
res extraños en su nombre, 
ua! mente se ha solucionado 
problema con la asignación 
i acción a la tecla [E], Se han 
radido igualmente algunas 
aevas funcionalidades. 

► Conunand S Conquer 
La íra de Kane 

^luaHzacíón a versión 1.Ü1. 
rfe archivo soluciona los pro- 
emas detectados en algunos 
de na dores con el sistema 
i protección anti-copia 
ecuROM. 

► Uil £ mpire 
(mirarte/ 

ctualización a la versión 1.05. 
íte archivo soluciona nume- 
sos bugs encontrados en el 
ego, además de mejorar la IA. 
imbién se han realizado algu- 
)s ajustes en fas unidades. 

► fiambow Si x Vegas 2 

:tnalización a la versión 1.03. 
ite archivo incorpora nuevos 
ngos disponibles para los 
gado res. igualmente incor- 
jra un indicador de granada 
soluciona algunos problemas 
icortirados con determinadas 
mas. 

* World ofWamH 

rtuaüzacrón a la versión 
4.3. Este archivo actualiza el 
ego desde la versión 2.4.2. e 
corpora nuevas correcciones 
lemas de cambios dimato ló- 
eos en el juego. 



Lo que hay que tener 


Es el momento de emular a Canos Sastre y de~ 
1 mostrar de qué pasta estás hecho en el nuevo 
«Pro Cyclmg Manager*. En la derno de la edición 
^■■2008 de este popular juego podrás encontrar 
un completo tuterial en el que aprenderás las 
♦novedades y ios secretos del juego, para pasar 
luego a disputar una etapa de alta montaña del 
: Tour -más concretamente la numero 16. con dos 
* cotas de primera categoría- en la que dirigirás a I 
¡ ■ equipo EusJcaltel. Además de la diputa de esta 
etapa, la demo indirye el nuevo modo de juego 
Keírin, donde podrás competir contra otros an- 
co ciclistas en modalidad de sprint lanzado, al 
mejor de tres vueltas. iPonte el maíllo! y alcanza 
, ía victoria final con tu equipo! 


,].■ Tutoría!, etapa u sprint 


QQémw Manager Deportivo © Cía: Cyarade 

©Disíribddc : Friendwam 

disporable O Idioma: b^fés D Espado: 779 M8 


©Género: Acción ©Compañía: Ekctrortk 
Arts © Oi ¿ 1 rfr d o n Electronic Arts 
©teñí,: Octubre ZOOS ©Ídkiínac Inglés 

Con la ciencia ficción como punto de 
partida ffDead Spaeee pretende con- 
vertirse en una de las referencias de 
los t ítulos de acción/terror de cara a la 
próxima temporada. Si miras el video te 
darás cuenta la ambienta clon de cine 
que tendrá el juego. 


rom Eiancu's H.A.W.X. 

La acción está en el aire 

©Género: Simulador fecempafife Ubfsoft 
Buesrest © Drstnb^kÍGr: líbisoft ©idioma: 
Inglés CrtteraantíeíEto: 2009 

Ubisori y Tom Clancy afron tan el desa- 
fio de dar nueva vida a los juegos de 
aviones, últimamente de capa caída. En 
el argumento de este juego de acción 
aérea está el apoyo de misiones a los 
miembros del grupo Rainbow y de los 
equipos de elite Ghost. 


Fro/ecí Origin 

Disfruta del miedo 

©Género; Estrategia © C-?.: Mondtth 
Productions ¿BDíslrib : Warner Garres 
©frita*: inglés OU^: 2009 

Monolito na preparado una 
nueva preview de «Project 
Origin» que deja ver ío mucho 
que promete un título capaz 
de ponerte los peles de punta 
con simplemente echar un vb- 
tazo a este vídeo. 


flead Space 

Terror en el espacio 


Operatíon Flashpoint2: Dragón Rising 

La guerra más real en PC 


y 


CBC/íeiM/érf J ü*""" -1- 

Vuelve el mito de la estrategia 


Controles básicos: 

©Ratón: Todos los controles disponibles 


©Gáítaro; Estrategia ©Compañía: Electronic Arts 
©Distribuidor: Electronic Arts ©Idioma: Inglés 
©bmzaqilcnto; Otoño 2003 


©SO: Windows XP/Vista ©CPÜ: Pentium 4 22 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: L4 GB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible DirectJD con 128 MB ©Tarjeta de sonido: 
Tarjeta de Sonido 16 hit © DirectX 9.0c 


©GéTtete; Acción/Táctica OCoTnpsñfa.: Bohemia u Distribuidor: 
Codemasters ©Idiante; Inglés ©LáfiiamlMai2{S09 


Codemasters recuperará cara a 2009 ííOperation 
FJashpoint», conservando toda la esencia y rea- j 
lismo que hicieron grande a su primera entrega, i 
pero trasladando el conflicto bélico a un escenario I 
i usó ti lo. en eJ que China cobra rá p rotago n ramo. J 


(tRed Alerte regresa en tu tercera entrega con 
una gran novedad, la inclusión de una nueva 
(acción que cambia radicalmente el desarrollo 
de la historia que el imperio Ruso había predi- 
cho en la segunda entrega. 


•£ MtCRGVL ANéA 




NO ESTÁ BIEN MIRAR POR ENCIMA 
DEL HOMBRO, PERO LOS QUE CONDOCEN 
ON 4X4 NO PUEDEN EVITARLO. 



La revista mensual de motor, ru 


Porsche Cayenne 


técnica de conducción: 


] ■ 'JL'Ji ! J 1 
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DUDmania 


TODOS I MES' E ¡ HCgOMANl t OVO CON i JUEGO " ETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Versión de prueba 


WorldShift 


Estrategia Black Sea Studíos 

FX Castellano 1,65 GB 

L a lleuda de «WorldShift» ha supuesto un revulsivo en el mundo 
de !a estrategia para PC. con soprendentes novedades en el 
diseño de la acción y la ¡ugabiiidad. Su inusual combinación 
de juego individual y cooperativo onüne lo convierte en uno de los 
títulos más originales y atractivos del momento, y ahora puedes 
disfrutado completamente gratis hasta el 30 de septiembre, con 
Mic romanía y FX Interactive. 

C ta nj?í •• En el mundo 

de «WorldShift» descubrirás un nuevo modo de afrontar la es- 
trategia. con el control sobre un puñado de unidades, dejando a 
un lado ios combates masivos y mejorando las (labilidades de tus 
unidades, gracias a un genial toque de rol. 

O des us ’ . ' . ■ . ■ . - ati Sin duda, uno de ios apartados 

más atractivos de «WorldShift* es el juego cooperativo online, gracias al que podrás 
obtener objetos y habilidades únicos, derrotando a los temibles jefes finales, para 
luego ser usados en la campaña individual, y viceversa. Un diseño único. 


IP**” * 


iiDisfrutadeteú^l 

novedad 


Combate a los temibles Jetes Finales con la ayuda de tus amigos en los mapas muitijugador y 
descubre un nuevo modo de disfrutar la estrategia en compañía. 


CÓMO MHIVÁR EL JUEGO 

□ PARA DÍSFRUTAÍÍ DEL JUEGO GRATIS hasta eí 30 de septiembre necesitas usar un 
código online personal, que te proporcionará FX Interactive. 

O ESTE CÓDIGO SE CONSIGUE A TRAVÉS DE TUIRÉf ONO MÓVIL de forma muy 
sencilla. Debes enviar un SMS al 5525 con el siguiente texto; FX WS 
O TAMBIÉN PUEDES CONSEGUIRTU CÓDIGO POR EMAIL enviando un mensaje a ía 
dirección ayuda i fa/ntera cfive.com escribiendo "Código W5" en el asunto. 

Q REGI SIRÁS 1 U CLAVE de forma inmediata en tu teléfono móvil o por email Esa clave 
será única y no habrá otro jugador que ía pueda tener duplicada. 

¡Disfruta de «Worldshift» totalmente gratis! 

\ T Ccstí ddrvsns^ 050ei^eii^iVA.ÍVi»TKidrarjr3£^h^^30d*=£pi¡ErnUrtíd££003, 

Eí setena eavtar A una úteci íáie tááa ferrare cíe mcvi i 


ía que hay que tener 


© SO: Windows XP/Vista © CPU; Pentium 4 a 2 6Hz 
© RAM; 512 MB O HD: 165 6B © Tapeta gráfica: 3D 12fi M8 (Radeon 9600, 

GeForce 5800) © DirectX 9,0 © Conexión a Internet ADSL 

Controles básicos: © Ratón: Textos los controles disponibles 

© «Worldshift» es un juego que precisa conexión a Internet para jugar, ya que requiere 
una activación online que se realiza con el código que recibirás por SMS o email. 


La campaña individual, los mapas de dudo y tos mapas multi jugador cooperativos te tendrán 
pegado a la pantalla de tu ordenador días y días disfrutando de La mejor estrategia. 
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ASÍ SE JUEGA 

Disfruta la genial estrategia 
cooperativa online en PC. 

ste mes tienes la oportunidad de probar 
par la patilla, hasta el día 30 de sep- 
tiembre, la última gran n matad de FX 
«WortdShrft», y descubrir lo genial de uno de 
sus modos de juego más originales: el 
muitijugador cooperativo online. 

Para que te resulte más sencillo 
entrar en este apasionante 
modo de juego, a continua- 
ción te describimos las mejo- 
res tácticas para hacerte con la 
victoria -¡y los suculentos objetos 
que puedes conseguir!- en el primer mapa 
de este modo cooperativo: Safari, en el que tú y tus 
amigos os enfrentaréis a cuatro ‘Bosses’, ya no tan 
temibles gracias a estos consejos. 


La Reina 

© Diíicuiteti Fácil/Normat © Armadura: Resistente © Daña provocado: Moderado 

© Ataques: Protectores/Con fusión © Zona de Patrolb, Oeste del mapa 

O La Reina lanza unidades 
de protectores que pueden 
causar "contusión" en tus 
unidades, durante la cuál 
se dedicarán a curar las 
heridas de la Reina* Lo 
más aconsejable es dejar 
a tus unidades regulares 
-no oficiales ni líderes de 
escuadrón- alejadas de la 
Reina y diseminadas de 
forma regular. Ataca con 
ellas a las unidades Proteo* 
toras de la Reina cuando no 
estén lanzando ataques de confusión. Mientras tanto, los oficiales y líderes se 
pueden encargar de la Reina, que no resistirá sus ataques combinados. 



La primera cacería: el Safari 

© Dificultad; Media © Tamaño: Muy grande © Número da jefes 4 
© Jefes en patrulla: 3 (Reina, Meeh 0 y Jack) © Jefe Final; Bill, en el centro, inmóvil 

O El primer mapa co- 
operativo abarca un área 
enorme en la que patrullas 
tres Bosses y el último, Bill, 
el más poderoso, está en 
el centro, encerrado. Bill 
quedará libre una vez 
acabéis con Jack, así que 
procurad acabar antes con 
los tres jefes que patrullan 
el mapa, porque si no acu- 
dirán en ayuda de Bill. En- 
contrar a los tres primeros 
es Iterará algún tiempo, y 
podréis perder alguna unidad por el camino, pero también podréis conseguir 
refuerzos, la colocación de las unidades durante tos combates será crucial. 


Mec/vO 



© Dificultad: Normal © Armadura: Muy resistente © Daño provocado: Normal 
© Ai s : Ataque ton cotietes/Drones © 2®m de Potrufla: Este del mapa 


O Mech 0 tiene en el lan- 
zamiento de tres tipos de 
dropes uno de sus ataques 
más mortíferos* Atéjate de 
los drenes autodestrueti- 
vos constantemente y 
nunca coloques unidades 
justo enfrente de Mech 0, 
excepto sí es uno de los 
tanques. Otra táctica si te 
colocas delante es poner- 
te más cerca que el rango 
mínimo de ataque de lops 
cohetes, que podrás evitar 
de este modo* Puedes lanzar ataques de ralentlzac’tón contra tos drenes, así 
como de congelación o confusión, para combatirlos. 



'Jack 


Bill 


© Dificultad: Normat/Alta © Armadura: Muy resistente © Darte provocado: Muy alto 
en mdé Ataques: Ataque de área © Zona de Patrulla: Norte del mapa 

O jack ya es irn jefe bas- 
tante complicado y debes 
andarte con mucho ojo ai 
enfrentarte a él. Debes 
permanecer siempre fuera 
del alcance de su ataque 
de melé (puede matar a 
cualquier unidad con un 
par de golpes, máximo), y 
dejar ai tanque como única 
unidad en el mismo, con fas 
sanadores muy por detrás 
del tanque. Coloca al resto 
detrás de Jack o a tos la- 
dos. Ei tanque recibirá la mayoría de daños y debes purificarlo y regenerarlo con 
tus Shamanes y con bastante psí. o ir alternando ataques entre dos tanques* 



© Dificultad: Muy alte © Armadura: Muy resistente © Daño provocado: Muy alto en 
melé © Ataques Carga/Tetetransporte/Golpe de área © Zana: Inmóvil, en el centro 

O Un consejo: no ataques 
a Bill si no has matado antes 
a todos las jefes en patrulla. 

La dificuftad puede ser in- 
fernal Sus ataques en melé 
son demotedores, asi que 
colócate muy cerca de él 
(para evitar la Carga) y por 
detrás. Cuando ataca con el 
golpe de área es muy lento y 
te da tiempo a huir (te ani- 
mación en que prepara el 
golpe es muy tarp), disper- 
sando tus unidades. Vbelve 
corriendo contra él en cuanto lance el golpe* Sí tienes un Comandante humano 
puedes confundirte antes de que haga una Carga, pero debes ser muy rápido. 
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La revolución en los 
juegos para PC ya 
está aquí . [Descubre 
el mundo de «Spore»! 



A UlllWS fíOUUT) Te oj/iia/Tios todo sobre 
este prometedor juego de mi y estrategia. 


a mzm mm umm fonsm b 

de velocidad más loco y divertido paro ft 




en nuestro OVO 


Juego Completo 
Original para PC 

PIELOS OF THUNBm ¡La mejor estrategia bélic 


< Revive La 
"Biibkríeg* en tu PC 
eon el mayor duelo de 
tanques de Ja Historia, 
en la batalla de KursL 

< Batallas inspiradas 
en la realidad, 
unidades da níanieria. 
Lauques, aéreas y 
majas tmnrm. 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


3 , ¡_s$ r.vjHtf tn de eái plgcu pueden c&'f&vl* fti íuroír de U 3 










SUSCRIBETE A 

12 revistas + 12 juegos por 43J0€ * 



mui 



Y llévate estos fantásticos ^ 


11S 



RBW E xplode 


fispeciffoacinnr:? dtnvoz; 

TaAmo anidad altavoz: 40 mm: 

‘S^sAwdJI I20±*«B. 

- Poícncramaxíim de mirada: 100 mW. 


Especificaciones Micrófono: 

- Ómmdireccionai . 

- Lmpedancja: 22 KQ, 

- Frecuencia: 100 Hz *“ 10 KHz. 

- Sensitividad: -54 ± 3 dB. 


Otras especificaciones: 

- Longitud del cable: 250 ± 10 cm 


Frecuencia de respuesta: 20 Hz - 20 KHz. - Dimensiones: 6 \ 5 mm 


'*5€ de gastos de ewkí 


8 üama ahora por TELÉFONO B E-MAIL B INTERNET 

902 540 ??? suscripcion@axelspringer.es wvw.suscripciones-micromania.com 

fe fcm a m«s de 9 a 13 *l y efe 15 a I9h 
tirara de verana Juta y Agosto de B30h. a lECOh 

Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/ati asados 

éfn oarOrantofe ti » «xniDJftt lega vigente tn matera ae t)e Protección de Datos Personases te * ^íyrnarno ó* tus datos pefvxy» tas k*nww parta fe mi feriara eu#) rasponeadle o M Spmger Escaria $ A otp 
é 5 geswíw tu suscripción Rara etercer mete* fe acceso. racfcfeaoón croetapon y oposoto federas drgrtpor escnioaAiPSnnngerEsi^ S A. r C Sámt^deCtFTiX)S^ ^2*otinta • 28035 Madre) 

• tese acaoton tusottionas fura da Escaria * PromoDón vátefe hasta publcac^ fe oferta susz%^va.Aiei Spnrqer Estaña SA se reserva ti derecho fe radito esta ofem san prew;¿#ueo. 





Estrategia cooperativa online 


Primicia 

mundial 






